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A november a legkiszámíthatóbb 
hónap, mégis mindig hitetlenkedve csodálkozunk 
rá. Ilyenkor lesz például végérvényesen hideg és nyálkás 
az idő, de örökké szidjuk miatta. A játékpiac is ilyenkor élén- 
kül meg, mégis értetlenül állunk a tény előtt minden évben, 
hogyaszongya ,már megint nem férünk, wtf?".. Szittyó bátyánk, az 
exceltáblák fáradhatatlan zsonglőre azonban már hónapok óta rend- 
re kitesz magáért, és a nyomdaszámlákkal dacolva mondja rá az áment szer- 
kesztőségünk elborult ötleteire. Gondoljunk is rá hálával háromra: 1 - 2 - 3! Reméljük 
érezte a ,oveisintheair-t" Ha kitartóan edzzitek, az ő leszármazottai lesznek az első 
asztropaták 38.000 év múlva... 
Na de vissza a novemberhez: a fentiek okán eshetett meg, hogy ebben a hónapban 
nem kímélve a föld esőerdő- és felhalmozott papírkészleteit (mi kérünk elnézést), 
tetemesnek is mondható terjedelemben jelentünk meg. Nem csak a laptörzs kapott 
116 oldalt, hogy a rengeteg teszt elférjen, de a múlt hónapban helyszükségleti okok- 
ból kiköltöztetett tipprovat is külön mellékletben maradt - s ha már lúd, legyen kövér 
- a 32 oldalas kiadvány mérete is jelentősen megnövekedett, mert szebb is így, meg 
több is fér bele. Így kerek perec 180 oldalnyi tartalmat kaptok ehónapban, nomeg 
egy nem akármilyen teljes játékot a Gothic II személyében. A legendás sorozat ára- 
dása azonban nem áll meg itt, a lapban lévő teszt mellé - mikor, ha nem most - A2-es 
(nagyméretű) poszter is jár. 
Nézzük, mi van még itt. A 86-87. oldalon például évvégi előfizetői akciónkról regé- 
lünk tanulságos távolkeleti tanmesét. Először a történelmünk során több vari- 
áció közül választhattok, hogy mindenki megtalálja a neki tetsző lehetőséget: a 
karatehörcsögök éppúgy, mint a Harc Mesterei. 
Sikerült leszerveznünk nektek az NVIDIA-val egy G80 tesztet, így a világon az elsők 
között értesülhettek a DX10-es teszteredményekről, melyek - hogy is mondjam 
- egész impresszívek. Ráadásként van egy bónusz ajándékunk azoknak, akik rákat- 
tantak a múlt havi 10 óra alatt a Guild Wars-ra, és elkezdtek Nightfall-ozni (és azoknak 
is, akik egyébként is Nightfall-oznak): az NCSoft-tal együttműködésben minden lap- 
számban egyedi kódot találtok a DVD tokon, mellyel exkluzív minipetet aktiválhattok 
magatoknak a játékban - a részletekről Bad Sector értekezik a játékrovatban. 
Végül, de nem utolsó sorban tisztem, s feladatom bemutatni a GS Team legújabb szer- 
zeményét, Duncan mestert, aki Ashe-hoz hasonlóan az egyik konkurens laptól érke- 
zett - ő a másiktól - és ég a bizonyítási vágytól. Köszöntse őt szűnni nem akaró taps- 
vihar, olvassátok cikkeit és hallgassátok a GS TV-ben! 


Minden jót a karácsonyi számig, ahol a helyzet tovább fokozódik majd. 
Boe / GS Team 


TIPPEK 


MÉLYVÍZ 


Ma reggel, ahogy jöttem be, még az opti- 
mizmus is belémfagyott, így ma jeges lehe- 
lettel köszöntelek benneteket. A nap jó híre, 
hogy a Gamestar Online (amit ugye Ti is láto- 


gattok) átlépte a bűvös 25 000-es határt, 
ugyanis indulása óta ennyi cikket, hírt, 
interjút, beszámolót tettünk ki (ez napi kb. 
12-t jelent átlagban). És az iram egyre csak 
fokozódik! A másik jó hír, hogy a reklámok torló- 
dása miatt az utóbbi két hónapban három oldalra 
csökkentett Aréna decemberben ismét négy oldal 
lesz! Addig is jó olvasgatást, és húzzatok meleg 
sapkát, nehogy megfázzatok! 


Kedves GameStar! 

Már régóta gondolkoztam azon, 
hogy írok az Arénába egy igen nép- 
szerű téma, az illegális szoftverek 
kapcsán, mert sajnálatosnak tar- 
tom azt a tényt, hogy nem látjátok 
át - és a reakciókból ítélve még s0- 
kan mások sem - a letöltögetések 
és egyéb ehhez hasonló dolgok hát- 
terét. Merthogy a helyzet az, hogy a 
nagy többségnek nincs havi 15 000 
forintja számítógépes játékokra. És 
persze lehet jönni a ,jó tanácsokkal", 
hogy ,vegyé" ócsóbbat", meg hogy 
várd meg, míg 3 év alatt lemegy az 
ára az előbb említett ,ócsó" szint- 
re. De az átlaggamer elolvassa az új- 
ságban a cikket a 9099-os játékról, és 
a lehető legrövidebb időn belül sze- 
retné megszerezni. Ja! Meg a ked- 
venceim közé tartozik az a reakció 
is, hogy aki letöltögeti a játékokat, 
vagy havertól másolja (megjegyzem 
általában a már 100. másolt pél- 
dányt), az ,nem tiszteli a készítőket", 
meg becstelen. 

Egész egyszerűen nem tudom meg- 
érteni, hogy egy olyan tanult, tehát 
eredendően intelligens ember, mint 
te, hogy nem látsz a dolgok mögé. 
(Kuzselka Dávid) 


Dávid, javasolnánk valamit, persze csak 
úgy, barátian: ha nincs pénzed, kérj a szü- 
leidtől. Ha nem adnak, keress valami me- 
lót. Így lesz pénzed, és vehetsz játékokat. 
Ha nem tetszik ez a megoldás, akkor ke- 
ress egy kevésbé költséges hobbit, pél- 
dául számold a felhőket az égen, vagy adj 
nevet minden kavicsnak a Duna-parton. 
Nem vita tárgya, hogy mi az, amikor dol- 
gokat, amikért mások pénzt fizetnek, te 
illegális" utakon szerzel meg: ez lopás. El- 
méletet gyártani persze könnyebb, mint 
ezt elismerni. Nem értem, mit nem értesz 
az észérveken. Az tény, hogy a digitális 
tartalmat lehet , másolni", szemben a fi- 
zikai tartalommal, de ez senkit nem jo- 
gosít arra, hogy más szellemi termékét 
annak engedélye nélkül felhasználja. To- 
vábbá azis tény, hogy a jogalkotók és a 
törvényre vigyázók nem elég erőteljesek, 
de ez sem jelenti azt, hogy jogos illegális 
szoftvert használni. S bármennyire is ked- 
venced, ez sem jogosít fel semmire. Az 
senkit nem érdekel, hogy a program ké- 
szítője éhenhal-e, vagy sem: ha csődbe 
megy egy kiadó vagy egy fejlesztő, hul- 
latsz-e értük egy könnycseppet, vagy jót 
röhögsz rajtuk? 

Inkább Neked kéne a dolgok mögé néz- 
ni, azt javaslom: ha Te fejlesztenél játékot 
évekig, Te készítenél filmet vagy nagy- 
lemezt, akkor nem hiszem, hogy na- 
gyon örülnél, ha mindenki ingyen és bér- 
mentve másolgatná le, miközben sen- 


Tudnál nekem (Kungl Ákos) Van nekem egy prob- 
weboldal(aka)t mon- Szerintem itt nézz körül: lémám: amikor be- 
dani, ahonnan tel- http://programozas. nyomom a kapcsolatot 
jes kezdőként tudnék lap.hu/ a nethez, akkor egy 


programozást tanulni? 


idő után magától le- 


kit sem érdekel, Veled mi van. Próbáld ki, 
hátha akkor jobban a dolgok mögé látsz 
majd. A hazai jövedelmekkel mindenki 
tisztában van - ezért támogatunk min- 


FONTOSABB E-mail címek: 


ARÉNA: arenaogamestar.hu 
HÍRLEVÉL: hirlevelogamestar.hu 
FÓRUM: forum.gamestar.hu 
TERJESZTÉS: terjesztesoidg.hu 


A hónap levelét beküldő olvasónk nyereménye ez- 
úttal egy fantasy műveket tartalmazó könyv- 
csomag a Beholder Kft. jóvoltából. 


II. VH. - KICSIT MÁSKÉPP 


Kedves GameStar! 

Elgondolkodtatott egy kiszólásotok az előző számban. Idézem: ,nem 
akarunk több második világháborús RTS-t!" 108. old. Hát akkor nem aka- 
runk több focis-, kosárlabdás, autós-, lövöldözős játékot sem! Miért ér- 
zitek úgy, hogy baj? Én értem, nagyon sok ilyen típusú RTS lát mostanság 
napvilágot (és Ti el is adatjátok a nagyobb címeket, ne érts félre, ez is a 
dolgok rendje, lásd ugyanazon számban a Company of Heroest...), DE. Ez 
a történelmi korszak kiállt ezért a megvalósításért, és csináljatok nyu- 
godtan körkérdést a honlapon: Ki ismeri a Tigris tankot, és ki tudna va- 
lamit mondani például Nagy Imre újratemetéséről? Mind a kettő fon- 

tos történelmi tartalmat hordoz, és ezek a játékok legalább elérték azt, 
hogy napjaink meglehetősen alulművelt fiatalsága ítisztelet a lelkes ki- 
vételnek) legalább ebből a forrásból megismeri a világtörténelem talán 
legfontosabb időszakát! Kérlek, pontosítsatok, ha jól értelmezlek ben- 
neteket, akkor a fércmunkák ellen vagytok, de ilyenek nemcsak ebben a 
játékalfajban vannak, hanem az FPS-ek (általában sokszor agyonajnáro- 
zott példányokkal pl. 10 percet, ha tudtam játszani, mert már ekkor rá- 
untam - pl.: PREY, F.E.A.R. stb...) vagy a sportjátékok között is szép szám- 
ban. Ne degradáljatok valamit, amikor másról van szó! Igenis legyenek 

a II. vh.-ról szóló RTS-ek, ha kell, akkor normandiai helyszínnel, csak le- 
gyenek jók, élvezetesek, kitaláltak! Azt hiszem, ez a közös kívánalom! 
Román Péter 


Teljesen igazad van. Le azokkal a II. vh.-s RTS-ekkel, amelyekben semmi fan- 
tázia, újdonság és kreativitás nincs, és csak előző sikereket másol. A maradék 
jöhet! Igen, jól látod a problémát: azok a játékok, amelyeket a SIKA KASZA LÉC 
kiadó ad ki, azok nem kellenek. Amik csak azért születnek, hogy újra eladható 
legyen egy újabb rókabőr, meg se szülessenek. Elfecsérelt energia, kidobott 
pénz. Viszont az olyan mesterművek, mint a Company of Heroes, jöjjenek csak. 
Kár, hogy ebből van a kevesebb. A játékpiacnak is inkább a ,kevesebbet, de 
jobbat" elvre kéne átállni a tömegtermelés helyett. Egyébként nem tudom, tu- 
dod-e, de nemsokára Budapest ostromát is le lehet majd játszani a Blitzkrieg 2: 
Fallofthe Reichben, s ebből is látszik, hogy a II. vh. témája kimeríthetetlen. Le- 
veled azért kapta e rangos kitüntetést, mert tisztázol egy jogos problémát, és 
teljesen más megvilágításba helyezel egy unalomig lerágott témát, rámutatva 
annak rejtett potenciáljaira. 


dennemű legalitást, akárcsak azt is, hogy 
ha tetszett egy gamma, legalább bugdet 
áron vedd meg, utólag. Már ezzel is töb- 
bet tettél, mint a semmi. 


RÖVIDEK 
dob. (Arthur barát) Ugye hétvégén nem Tudnál ajánlani vmi jó 
Írj nekünk levelet, az se- dolgoztok :-)? (Bense olimpiai játékot? (Nagy 
gít. Játék közben ne Márk) Gergő) 


tölts le nagy fájlokat. Az 
is segít! 


Dehogynem, eztis va- 
sárnap délután írom. 


Jó olimpiai játék leg- 
közelebb 2008-ban, Pe- 
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Kedves GameStar! 

Csak két dolog: 

1. Megvettem a GamesStar Duplát. 
Nagyon megérte az árát. Ugyanis (ezt 
az olvasóknak írom, nem neked) KET- 
TŐ darab GamesStar van benne EGY 
áráért. Azt vettem meg, amelyikben 

a 4.és az 5. havi GameStar van. És az 
5. haviban lévő Kedves szülők cikket 
megmutattam anyámnak, és láss cso- 
dát, most már nem forgatja a szemeit, 
ha öldöklős játékokkal játszom. És a 
Trackmania: Nations NAGYON JÓ!! 

2. Az bűnnek számít, hogy az EREDETI 
játékomat lemásolom BIZTONSÁGI 
MÁSOLATKÉNT, és kölcsönadom va- 
lakinek? 

(Green Melon) 


1.Ah, mily öröm az elégedett vevő! Eset- 
leg most már édesanyád is beszállt egy 
másik gépen, és együtt LAN-oztok? Oh, 
mily csodás a játékok közösségteremtő 
ereje, a családokat újra összehozó oda- 
figyelés! 

2. A bűnt schopenhaueri vagy nietz- 
schei jelentés szerint érted? A jog- 
védők mindenesetre nem örülnek neki. 
(Mellesleg ha nem kérsz érte anyagi 
ellenszolgáltatást - se természetbenit -, 
tehát nem üzletszerűleg adtad kölcsön, 
akkor a jelen jogszabályok alapján ez 
nem számít bűncselekménynek.) 


Kedves GamesStar! 

Kérlek, mondjátok meg, hogy az a fo- 
galom, amit , magyar informatikai 
oktatásnak" neveznek, miért 

csak szövegszerkesztésből és táb- 
lázatkezelésből áll? Ez alapvetően 
még nemis lenne gond, de hogy csak 
egy bizonyos cég programját (konk- 
rétan Microsoft) használják, eléggé 
szűk látókörre utal, például: mi lesz, 
ha egy gyereket leültetnek a gép elé, 
hogy írjon meg egy levelet Open Of- 
fice-szal? Mit válaszol rá? , Mi az is- 
kolában csak a Microsoft Wordöt 
használjuk". Be kéne látni, hogy van 
élet a Wordön kívülis, és arról is tu- 
domást kéne venniük, hogy az in- 
formatikai tudás manapság ebben a 
rohanó világban már nem merül ki a 
szövegszerkesztés tudományában, 
mint 20 évvel ezelőtt, amikor valami 
szuperintelligens csodabogárnak 
tartották azt, aki le tudott gépelni 
egyoldalnyi levelet. (Nagy István) 


Két eset lehetséges: 

1. Nevezzék át a szövegszerkesztés-ok- 
tatást Word-oktatásra, a táblázatkeze- 
lés-oktatást Excel-oktatásra, és akkor 


kingben lesz. PC-n nincs 
jóféle ilyesmi, én az élő 
játékokat javaslom. 


Meg tudnátok mon- 


máris korrekt. Senki sem köthet bele, 
és legalább fedi is a valóságot. 

2. Szövegszerkesztés-órán a SZÖVEG 
SZERKESZTÉSÉT oktassák, ne csak a 
Word funkcióit, míg a táblázatkezelés 
órán a TÁBLÁZAT KEZELÉSÉT tanítsák, 
ne csak az Excelt, és akkoris korrekt. 
Nekem ez a második tetszene jobban. 
Esetleg még azis lehetne, hogy va- 
lamelyik jobban hozzáértő diák tartsa 
az órát, aki el tudja magyarázni a dol- 
gokat úgy, hogy a többiek megértsék. 
Persze tiszteletem száll az összes fel- 
készült tanárnak, akik jókat küzd- 
hetnek a náluk hozzáértőbb diákokkal. 


Kedves GamesStar! 

Azért írok, mert míg vártam az e havi 
GS-t, gondoltam, nosztalgiázom 
egyet, és elővettem a szekrényből 

a régebbi példányaimat kicsit ol- 
vasgatni. És a 2004/01-es szám 98. ol- 
dalán kincset találtam. Egy említést, 
hogy a 2003-as Comdex-bemutató 
után érdekes kis filmvetítésre került 
sor a Microsoft részéről, Steve Ballmer 
és Ablakos Bill főszereplésével. 
Akkoriban még nem volt netem, így 
érthető okok miatt nemis annyira 
dobott fel a hír, de most, hogy van, 
gondoltam, próba cseresznye, utá- 
nanézek egy picit. 3 óra keresgélés 
után egyetlen helyen találtam egy 1 
perces kézikamerás felvételt, és ami 
a legrosszabb, hogy tényleg rohadt 
jó. Nekiálltam, és azóta (ez kb. 2 hét) 
mindenhol ezt keresem, mondhatni 


SMS-fal - új lehetőség, hogy írj nekünk! 


Nincs más dolgod, mint a 06-91-331-133-es telefonszámra egy 
esemest küldeni, amely bruttó 91 forintba kerül. Az üzenet elejére 
mindig oda kell írni, hogy ,gs sms" - ezt követheti a max. 155 ka- 


rakteres szöveg. Például GS SMS SZERINTETEKIS JO GAME A CARBON? 
A legjobb SMS-ek természetesen bekerülnek a lapba, ahol magunk 


is 155 karakterb 


A telefonszám mind 


válaszolunk rá. Vagy hosszabban :). 
om mobilszolgáltató hálózatáról elérhető. Az SMS küldője hozzájá- 


rul ahhoz, hogy a játék műszaki lebonyolítója (Telefor Kft.) továbbítsa adatait a GameStar ki- 


adója, az IDG Hungary Kft. részére. 


habzó szájjal, megszállottan. Az 1. 
hét végén már ott tartottam, hogy 

0 nyelvtudással bújtam a spanyol és 
olasz lapokat egy letöltésgomb után, 
DE SEMMI. Vegyétek figyelembe az 
ügyben titeket terhelő felelősséget, 
főleg hogy megfogadtam, hogy ha 
egy héten belül nem lesz meg ez a ... 
video, akkor fogom magam, kivágom 
a cikket, rávasaltatom egy pólóra, és 
abban kötöm fel magam valami nyil- 
vános helyen. (S. Balu) 


Kedves Balu, a Gamestar saját ha- 
lottjának tekint, és igaz önfeláldozásod 
emlékét örökre megőrizzük. Ezt az Ab- 
lakos Billt azóta is keresem mindenhol, 
találtam már Buffaló Billt, Vad Billt, sőt 
Magyar Billt is - de Ablakos, az nincs. Ez 
valami olyasmi, mint a Lakatos? Egyéb- 
ként Youtube-on nézted? Ott még az a 
videó is fent van, amelyik nem is létezik. 


Kedves GameStar! 
Nagyon tetszik ez a Hősök tere játék. 


BEMUTATÓ 


A JAVÍTÓ SZÁNDÉKÚ ÉPÍTŐ KRITIKÁK ROVATA 


Párszor már én is beküldtem az ered- 
ményemet. A legutóbbi LEGO Star 
Wars II-s feladvánnyal lenne egy kis 
problémám. Feltűnt, hogy a győztes 
és a második helyezett is elég nagy 
fölénnyel győzött. Ami annak kö- 
szönhető, hogy az eredeti játékban 
megvették valamelyik pontszorzós 
extrát. Bevallom, én is a teljes játék- 
ban értem el a pontjaimat, freeplay 
módban. Én is megszerezhettem vol- 
na a pontszorzókat, de így is bűn- 
tudatom volt azokkal szemben, akik 
csak a demóval próbálkoztak. Fél- 

re ne értsetek, én nem akarok ez- 

zel semmi extra gondot senkinek, és 
nemis az irigység beszél belőlem. De 
gondoltam, megjegyzem. 

(Kopler Viktor) 


A szabályok nem korlátozzák azt, hogy 
legálisan kihasználja valaki a játék ké- 
pességeit. Aki ennyire jól ismeri a játékot, 
hogy ezeket a legális trükköket ismeri, 
aztehet úgy, ha kedve tartja, azzal ő saj- 
nos semmit nem tud kezdeni, hogy má- 
soknak nincs meg, csak a demóverzió. 


TEREM 


dani, milyen okból 
játszották a GC meg- 
nyitóján Commodore 
64-es Giana Sisters ze- 
néit? (Nagy Zoltán) 
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Alighanem az októberi szám 
úgy fog megmaradni az em- 
berek emlékezetében, mint a 
legkókányabb iparosmunka. 
Ez az új design a Hard- 

ware rovatban kb. úgy néz 
ki, mint az öt évvel ezelőtti 
GamesStaroké, és a borító 
sem fogott meg igazán, vall- 
juk meg, pocsék. Ennek te- 
tejében a 19. oldalon a ké- 
pek teljesen el lettek nyom- 
tatva, ha vicces akarnék len- 
ni, akkor frappánsan idéznék 
a képaláírásotokból, hogy az 
egész oldal olyan átláthatat- 
lan, mint a normandiai part- 
raszállás, csak az a baj, hogy 
ez egyáltalán nem vicces. 

Ja igen, ezt már csak tetézi, 
hogy megismételtétek azt a 
hibát, amit a Stolennélis. A 


mostani DVD-t az ég adta vi- 
lágon semmilyen olvasó nem 
eszi. Így tök felesleges a nagy 
gonddal elkövetett csin- 
nadratta, hogy nekünk ilyen 
a teljes játékunk, meg any- 
nyi a demónk, hisz rajtatok 
kívül más ezt nemigen lát- 

ja. Na jó, hogy legyen egy kis 
pozitívum is: visszajött a Vá- 
sárlási tanácsadó, na de kér- 
dem én: HOGY NÉZ KI? 
(Mohácsi Tamás) 

(Kb. 15 percig javítgattam en- 
nek alevélnek a helyesírási hi- 
báit... - Gyu). 

Nos, a hibákat felvállaltuk, Boe 
leírt mindent a bevezetőjében, 
kérlek, legközelebb olvasd el ezt 
is. Nagyon sok tényező vezetett 
oda, hogy ilyen ,hibás" legyen 
az előző szám, nagyon szán- 
juk- bánjuk a dolgot, reméljük, 
ez már jobb. Ám a kinézet az 


RÖVIDEK 


szanak. 


VEMBER 


Minden GC ilyen szim- 
fonikus koncerttel nyit, 
ahol játékzenéket ját- 


Ha tehetnéd, melyik 
játéknak adnád a han- 
godat, arcod, milyen 
cuccokkal? (Horváth 
Zoltán) 


szubjektív dolog, kedves Tamás, 
azt szidni azért nem érdemes, 
mert ami Neked nem tetszik, az 
másnak igen. 10090-osan min- 
denkinek megfelelő design pe- 
dig a világon sehol nem létezik. 
A DVD esetében pedig csak egy 
dolgot javasolhatok: vegyél új 
DVD-meghajtót. Ugyanis az e 
havi DVD-vel rajtad kívül nem- 
igen volt gondja senki másnak. 


Srácok, ti komolyan gon- 
doltátok, hogy a 4 oldalas 
Arénából 1,5 oldalt csináltok? 
Igen, mert kiszámoltam, 
hogy bekerült fél oldal ér- 
telmetlen Hősök tere (marad 
2,5 oldal), mindenféle mar- 
haság az IWIW-ről, meg kinek 
mi a hasfájása (na jó, most az 
egyszer ez jó, mert hátha be- 
teszed ide az én levelemet 


A világ legnépszerűbb, 
legfőképp nők által 
használt MMORPG- 
jében szeretnék misszió- 
adó bölcs, okos főember 


is), meg a rémesen idétlen 

és gyerekes grafikák, ame- 
lyeknek nemcsak hogy sem- 
mi közük a dologhoz, hanem 
még a helyetis foglalják. Szó- 
val elértünk oda, hogy a ked- 
venc GameStar-rovatom 4 
oldalból 1,5 oldal lett va- 
lójában. (Bartos Bence, Hód- 
mezővásárhely) 

Az iWiW-jelentés a regisztráció 
alkalmából került be, plusz a 
helyszűke még e hónapban is 
kísért minket, így a grafikákat 
is száműztük, hogy minél több 
hely maradjon rátok. Látod-lá- 
tod, a hasfájós rovat valóban 
helyet ad a Te véleményednek 
is, a négy oldal pedig visszatér 
majd hamarosan, december- 
ben, sőt szinte bizonyos, hogy 
utána marad is: a három oldalra 
való csökkenés csak ideiglenes 
szükségszerűség volt. 


lenni. Ahhoz adnám 
az arcom és a hangom 
is. És mondjuk szpon- 
zorálhatna a Subaru és 
esetleg a Yamaha. 


Mindenesetre a felvetés díjazandó! Ha a 
fairplay szellemében nem használtad a 
szorzókat, pedig megtehetted volna - ez 
tiszteletre méltó cselekedet! 

A másik eset, hogy nincs semmiféle 
pontszorzó, egyszerűen átvertek minket, 
de ezt úgysem ismerjük be. Mellesleg én 
már porciózom a száraz kukoricát a csa- 
lóknak, egyszercsak csönget majd a pos- 
tás bácsi, és akkor lehet térdepelni... 


Kedves GameStar! 

Na szóval az az , ötletem", hogy nem 
lehetne-e a novemberi GS-be egy 
olyan videót rakni, amelyben mond- 
juk körbevezetnétek minket (ol- 
vasókat) a szerkesztőségben? Le- 
het, hogy már korábban volt ilyen, er- 
ről nincs tudomásom. Sztem jó öt- 
let. Azért fontoljátok meg, hogy csi- 
náltok-e esetleg egy ilyet. 

(Juhász Tamás) 


Nem vállalom, túl nagy a kockázat: a vé- 
gén még lebuknék, hogy az asztalomon 
Barbie babákat és használt alsógatyákat 
gyűjtök, és titokban Tokio Hotelt hall- 
gatok. Vagy kiderülne, hogy nem is gyűj- 
tök Barbie babákat, nincsenekis használt 
alsógatyáim (folyton ugyanaz van rajtad? 
-— ender), sőt a Tokio Hotelt sem szeretem. 
Akárhogyis, vége lenne azimidzsemnek. 
A Mazuréról nem is beszélve, aki tényleg 
használt alsógatyákat gyűjt az asztalán. 


Kedves GameStar! 

Az egyik az, hogy KÖSZÖNÖM! Igen, 
így, nagybetűvel. Régóta szerettem 

volna a kezemben látni egy olyan szá- 
mot, amelyben a már megjelent já- 

tékbemutatók foglalják el a lap leg- 


Kedves Hőseink! 


E havi eredményhirdetésünk kissé rendhagyónak számít. Először is a FIFA 07- 


nagyobb részét (ennek né- 
hányszor hangotis adtam le- 
vélben vagy a fórumotokon). 
Bár az előzetes rovat is elég 
nagy, azért a mostani majdnem 
50 oldal igencsak megdobog- 
tatta a szívemet. Bárcsak így 
lenne ezutánis. A tippek külön 
füzetbe szedését jó lenne min- 
dig így látni, de ha jól sejtem, 
ez ahhoz túlságosan megdobja 
a nyomdaköltséget, hogy 
véglegessé váljon. Szóval tény- 
leg gratulálok, és köszönöm. 
(Wachtler István) 


Mi köszönjük! S küldjetek sok-sok 
dicsérő levelet is, mert az jólesik. 
Ebben a hónapban még az ol- 
dalszámra is ráemeltünk, hogy a 
rengeteg megjelent játékot le- 
tesztelhessük! Pedig ez is meg- 
dobja a nyomdaköltségeket. A 
tippfüzet is megmaradt, pedig 

azis. Árat pedig nem emeltünk, 
mert olyanok vagyunk. Először 
Nektek legyen jó, s csak utána nekünk 
(hol is hallottam ezt mostanában...) 
Egyébként pedig a dörgedelmes le- 
velekre is fel vagyunk készülve: azt 
mondja , Delete..." 


Kedves GameStar! 

Egy kis felháborodás: nem oly rég ré- 
szese lehettem egy multicheaterek 
okozta sokkhatásnak. Éppen ment a 
gyilok, amikor valaki nem teljesen úgy 
viselkedett, ahogy azt a (virtuális) 
fizika törvényei kimondják, és 

ez azidegrendszeremben 
pillanatnyi anomáliát 
okozott, még- 
pedig azért, 


Én nemis félelmetesnek, hanem inkább komornak tartom Lovecraft 
könyveinek atmoszféráját; olyan érzésed van 1 idő után, hogy te csak egy 
kis porszem vagy az egész hatalmas univerzumban, amit hatalmas szörnyek 
(,istenek"?) irányítanak. Hihetetlen jók még a temetős történetei, de az, ami 
: MÁSVILÁG :: 3 Könyv 


a legjobban megfogott, az a Cthulhu-mítosz (M3lkor, 


- Kedvenc íród topik 


Nálunkis van egy csaj a suliban (szerencsére csak évfolyamtárs), aki ilyen 
szemtelen a tanárokkal... egy angolórára járok vele, és nem semmi, mit 


művel egész órán 


iszonyat nagyképű, ráadásul sík hülye angolból (állítom, 


minden másból is!). Kiosztotta a tancsi néni az állítólag ritka xarul sikerült 
TZ-ket (nekem 4 lett), erre nem beleugat ??? 1 pont kellett neki a hármashoz, 
és elkezd ordibálni a tanárral, hogy hogy képzeli, hogy nem ad rá még 
pontot, meg hogy milyen ez az egész 99-os rendszer, meg hogy mekkora xar 
a suli. (Medaline, :: KÖZÖSSÉG :: 5 Aréna - Anti-school topik) 


Mindjárt kaptok olyan zenét, h. könnyes, meghatódott szemekkel be- 
fekszetek a koporsótokba, és elássátok magatokat egy sötét elhagyatott 
erdőben. Még nem tudjátok, miről van szó, de majd énleszek a világosító. 
Egyelőre csak egy borítót mutatok. (faraomatka, :: MÁSVILÁG :: : Zene -: 


Isten háta mögött topik) 


mert egy ilyen megmozdulás, bár nem 
okoz nagy kárt, a játékélményt to- 
tálisan tönkreteszi! 

Ezúton üzenném az összes 
multicsalónak, hogy le fogom gyakni 
Őket (persze, ha nem csalnak :)). 

(Sári Balázs) 


Osszál, Balázs, megyünk mögötted, és 
megbosszulunk! Le az IDKFA-val! Az élet- 
ben azonban még mindig az ügyeskedés, 
egymás letiprása, a mindenáron győz- 
ni akarás a döntő, ezzel elszúrva sokak él- 
ményét. Néhányan nagy kocsival 
kompenzálják a pöcsméretüket, 
mások aimbottal és 
wallhackkel. Kis- 
kapuhasználat, 
bevágódás 


NANE 


Címünk: hosoktereoagamestar.hu Mint az 
közismert. 


pályázatra legalább ötször annyi nevezés érkezett, mint a másikra. Ráadásul az 
NHL 07 esetében többeteknekis sikerült ugyanazzal a sebességgel kapuba lőni a 
gólt, úgyhogy ezúttal a beérkezés sorrendjében bíráltuk el a képeket. Természete- 
sen a leggyorsabb levélküldő lett a nyertes. A FIFA 07-nél pedig sajnálatos módon 
ki kellett zárnunk az egyik nevezőt. Nem feltétlenül azért, mert ő nyert volna, vagy 
mert túl nagy volt az első két helyezett közötti különbség, hanem azért, mert nem a 
kért képernyőről készítette a bizonyítéknak szánt képet. 


Ganyu Attila 111 
Remenyik Bence 111 
Noéh Oszkár 103 
PállzZoltán 95 
Huszti Dávid 111 
Varga Máté 111 


Volti Ferenc (kizárva) 101 
Orbán Norbert 79 
Keresztes Magor 57 
Kránicz Tamás 48 
Szabó Mihály 46 
Péter Szabó Richárd 45 
Birta Tibor 44 
Monzinger János 44 
Kalup Krisztián 41 
Beckham23 40 
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NESZCARBON 


Tanulva a mostaniból, ezúttal is két versenyt hirdetünk, de most egy játék- 
ban, ami mi is lehetne más, mint mostani fókusztémánk, a Need for Speed: 
Carbon! Az egyik feladat a lehető legtöbb driftpontot elérni, bármilyen 
áron. Mivel nem lehet ellenőrizni, hogy melyik pályán kanyarogtatok, 
ezért nem kötjük ki sem azt, hogy hol, sem azt, hogy milyen verdával 


a sor elejére, záróvonalnál előzés... Mos- 
tanában azonban egyre többször látni 
például tömött, kettes kocsisorok mellett 
tátongó koppüres buszsávokat, amire há- 
rom éve még nem volt példa egész Buda- 
pesten. Fejlődünk. Egyszer a multicsíterek 
is kikopnak, mert előbb-utóbb cikivé válik 
a mások kárára történő pöcsméret-kom- 
penzálás. Addig is marad a hősies küz- 
delem legális eszközökkel az unfair já- 
tékosok ellen. Én Neked szurkolok! 


Így köszönjük a köszöneteket, a vissza- 
térést az ősközösséghez, Lakatos Billt, az 
olyan ingyenes hobbikat, mint a felhő- 
számolás az égen... Jövő hónapban Ve- 
letek ugyanitt, immár újra négy oldalon! 
Maximális tisztelettel, 

Gyu 


gyűjtitek apontokat. A második 
feladat, hogy a saját stílus- 
otoknak megfelelő legdögösebb 
verdát pakoljátok össze, és 
persze küldjétek be képen. 
Ebben nagy segítségetekre lesz 
majd az Autosculpt rendszer. Sok 
szerencsét! 


Szabályok: A játékból lopott képeket JPG formátumban küldjétek. Bár mindenki nevezhet több versenyszámban is, a különböző játékokban elért eredményeket minden esetben külön levélben kérjük elkül- 
deni, a levél tárgya az adott játék címe legyen. Ha valaki nem írja alá a levelet, eredménye "Ismeretlen katona" néven kerül listázásra és nyereményét a Magyar Honvédség kapja meg. 
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MÁSNAPRA! 


-— DVD FILMEK 


a as. Age of Empires 3 
ÜLGYORS:010ÚJJ SET1 SERS 


h- 


Galax xis 


Videójátékok, DVD filmek onlini 


AJÁNDÉK MINDEN 


FlatOut 2 GHesemaster 10 


VASARLÁSHOZ! King Köng Brothers in Arms EIB 
Black 8. White § C8C Tiberian Sun .3 890 

80 nap alatt a Föld köi Black 8. White z Commandos 3 1990 Gothic 2 . 1990 

Act of War .... Commandos Stri .8990 Elder Scrolls 4: Oblivion.....6 990  Gothic 2 2990 

Act of War Gol Com ég of Heroes.. 0 Gothic 2 Gold..... 3 990 
Advent Rising Conflict Global Storm .6 990 

.7 590 Grand Theft Auto 3 2790 


Against Rome .. 83 990 Enter the Matrix" ... ....1990 GTA Vice City. 2790 Hotel Giant. 


Counter-Strike Anthology... GTA San Andr. 6990 House oftheD 
Aikens Artifact Counter-Strike Source .......7 190 Europa Universalis 2.. 1990 Ground Control .. 
Everguest 2 Imperialismiz ess ses 
Crescent Suzuki Racing" ...1 990 . Everguest 2 és Kingdom....4 990 
American Cong. Div. Nat. ..7 990 Evolution GT . 5990 In Memoriam 
Brothers in Arms EIB ......... 2990 Crusader Kings .................. 1990 Extreme 500 ...990 GTR2 fen Incoming Forces 
Anno Domini 1193 8. CASSAT 3 szezzzz ze 990 GT-R 4007... A Iron Warriors .......... 


GSIKI 
CSI 1-1-2--Miami . 
CSI 3 Dimensions of M. ..... 
Cuban: Missile Crisis" ........... 


Da Vinci Code 


4 
Jagged Alliance 2 Gold ......1 890 


Call of Cthulhu 
Call of Duty GOTY 
Call of Duty 2 GOTY. 
Call of Juarez 


Guild Wars (2006) /online ..6 990 
Guild Wars Factions /on.....6 990 
Guild Wars Nightfall /on .....6 990 
Jön Guild W. Han all Collect .13 990 
3890 Gyűrűk U: Király visszatér .3 890. Jurassic Park Op. Gen.......2 790 


FEAR. Kiegészi 
FIFA 2005 


Cars ELET Dangerous Waters .... Gyűrűk Ura Harc Középf....3 890. Just Cause......................... 8 990 

Catz 5 4 Dogz 5 FIFA Manager 07 ............. 11690  Gy.U. Harc Középföld. 2. .12 790 

Chaos League ...... ml Dark Messiah Collectors"12 990 Gy.U. Harc..2 Kiegészítő" .7 190 King Kong 

Charlie and Chocolate F. ...4 Darkstadéne e te 5990 Fire Department 3. B: King of the Road.... 

Chessmaster 10000........... 2990 Dayof Defeat Source FIATOUAZESSSSS .:... SENHÁHZEEZ sek 

Deadly Dozen .. Flight Simulator 2002. 3490 Half-Life 2 Episode One. 

Children of the Nile Desert Law... Flight Simulator 2004 .........9990 . Half-Life 2 Holiday Ed ...Jön . Lego termékek EVM, /db ...1 990 
Bards Tale .3990 Chrome Gold Desperados 2 ... FS 2004 Kiegészítők . viz Haló... 2. szttttításezeteítette .. Alpha Team, Bionicle, Chess, 
Battle of Europe 4990 CitylLife..... Destroyer Command. űj Flight Simulator X Deluxe 2399 Creator, Creator Knights, Drome 
Battlefield 19. 08 .1990  Civilization 4.. MOS EK szösz. tséztő Football Generation ........... 1990 Racers, Football Mania, Friends, 
Battlefield 1942 Anthology 3 890 ati Football KE 2007.. B Potter:Bölcsek köve.3890 Galidor, Island 1,2, Island Xtr S, 
Battlefield Vietnam ... 3 890 Devil May Cry 3 Sp.Ed.......5 990 . Ford Racing 2 .. P 2 Titkok kamrája...........3890 —— Land, Loco, Racers 1,2, Stunt R 
Battlefield 2 DiaBlOős. ....990 Ford Racing 3 .. P 3 Azkabani fogoly. 
Battlefield 2 Spec. Forces..7 190 Diablo 2 Gold. .2990 Ford Street Racing P 4 Tűz serlegef .............. 
BE 2 Euro Forces (kód) .....3 890 Dino Crisis 2 . .1990  Freelancer. Lineage 2 /online ... 
BF 2 Armored Fury (kód) ...3 890 Disney játékok .. ....Hívj Fritz 10 earts of Iron 2 28 Loco Mania .... 
Batleneldi2 182 .... see 11690 Cold War... Divine Divinity eaven and Hell .... 1190  Madden 07. 


Full Spectrum W: T. H 
Getinala 
Gettin 

Ghost ékon 6js 


eavyweight Thunder........... 990 Mafia .............. kő 
eroes of M8M 3 complete1 890 . Mage Knights (nov)" .......... 5990 


Combat Flight Simulator ....1 890 
És Combat Flight Sim 2. ......... 3490  Ducati World Champ 
Beyond Divinity .... .1990 Combat Mission: Overlord ....990 . Dungeon Lords ..... Glory of the Roman sej 
Beyond Good and Evil .......1 890 . Command8Conguer pakk 7190 Dungeon Siege 2... ű Godfather (Keresztapa) 

Billy Hatcher .s SSE 4990  C8C Generals Deluxe .......3 890. Echelon Wind Warriors ......... 990" Gooka ......A8ERRRREZZRAREKETB 


Bet on Soldier 


Majestic Chess 1990  Onimusha 3 ....................... 6990 Rise of Legends H (nov)"...3 990 

Mahjongg Vari 1390 Robin Hood Def. HUN 990 Singles 2 HUN . 7590 

Mall Tycoon 3.. 1990 Rogue Trooper .... Ski Park Manag .990 

Mars: Letelepe: ..690 Skoda Racer 990 

Mashed.. 1990 Pacific Fighters HUN Roncsderbi HUN. 990 990 

Master of Panzer Elite SE... Runaway HUN 990 .990 
Rush for Berlin H 990 .990 


MechWarrior 4 .... Panzer General 3D SE Sonic Heroes 


Paradise Cracked HUN ........690 Sonic Mega Collection" ......4 990 
Paraworld HUN (nov) 990 SONG RSS seen .990 
Saga HUNT szesztttés r szasáli Space Hack HUN. .990 
Medieval Lords HUN... Sakk mester (mmh) HUN...2490 . Space Rangers 2. 1990 
Megacity Challenge TF: rerisssjzt te c ss tb Akció Sárkány trónja HUN........... speed Thie: 
Megarace 3 
Playboy the Mansion Gold.3990 . Scrapland HUN.................. 
Pokoli Szomszédok HUN...1990 Secret F. Tunguska (nov)".5 990 Splinter Cell ....................... 2390 
Pokoli Szomsz. 2 HUN ......2 990 Splinter Cell Pandora? ....... 2990 
yi 8 Pokoli Szomsz.1-2 HUN ...3 990 
Mortyr 2 HUN.. §) Port Royale 2 HUN ..3 790. Settlers 5 HUN.... i ] 
Myst 4 Revelation HUN ......... ass Bostal 2... . Esaye ÉZE Shade eme 79 Splinter Cell Trilogy .. 
Shadowgrounds HUN" 990  Stalingradf ........... 990 


Hl 
Shadow Ops: Red Merc.....1 990. Star Wars:Jedi Knight Gld..3 490 
Prince of Persia S.o.T........ 1990 Sherlock Holmes Ezüst f....1990 Knights of the Old Rep.....3 490 
Prince of Persia W.W. ........ 2390 Silent Hunter 2 41 NONOR ZA E apró 9 590 
Silent Hunter 3 HUN 


Silent Storm Gold.... 


Need for Speed Porsche ...1990 Pro Evolution Soccer 5 ......4 990 


NES Underground Sim City 4 Deluxe 6. 
NES Underground 2.... Pure Pinball HUN.................. 990. Sims - Livin It His 38 ű 
Sims Kiegészítő Pack 1 ..... E 
Rails across America ......... 1990 Sims Kiegészítő Pack 2..... X-Wing Alliance... k. 

Neverwinter Nights? ........... 1990 DIMIS Zohlgels ss X-Wing Collector 4] 188 


Rally Champ Extreme ........ 1 999 Sims 2 t Festive H." 


Rally Trophy HUN ........ ű Sims 2 HUN .... Star Wolves . 
Rayman 10th Annivers." ....2990.. : Egyetem Star Wraith 4... 
Nexus HUN ...1990 : Ejszakák ... 
NHL 2005... : Vár az üzlet... Starship Troopers .... 


$ 190 
Restaurant Empire HUN .......990 . Házi kedvenc kék8e ..1190 Starsky and Hutch ... 
No Mahis léand "esetet ee 1190  Restricted Area HUN .........3990 —— tMesés díszletek cuccok.2 890  Stoneage Foolympics .. 
Richard Burns Rally ........... tCsili-vili cuccok ............. 2890 Streets 
Oil Tycoon 2 HUN .............. 1990 tFestive Holiday (nov)"....2 890 


CD GALAAI 


PC JÁTÉKOK, GYEREK ÉS OKTATÓPROGRAMOK - PLAYSTATION 2, PSP ÉS XBOX 360 JÁTÉKOK 


a Pp 


FIFA (7 


Sz Z101990T 


Stronghold 2 Deluxe .......... 4990 


Stubbs the Zombie (nov)" ..3 990 
Sudoku Classic 18 

Sudoku Master 
SWAT 3 Elite Ed 


Született feleségek" .............. Jön 


Terrorist T.:.Kolumbia HUN .1 990 
Terrorist T: Mogadishu HU .1 990 
Test Drive Unlimited (nov)" 9 990 


UÜDÍLET 2 ogeszfltő s ZASBRES SRMÁRESR 990 
Throne of Darkness .............. 990 
Tiger Woods 07................ 11690 
TOCA Race Driver 3 .......... 9 990 
Tomb Raidens8é s... 990 


Tony Hawks Undergr. 2 .....6 690 
Total Club Manager 05.......3 890 
Total Overdose................... 


Shogun, Medieval, Rome össz. 
Trabi Racer 
Trackmania HUN . 1990 
Trackmania Sunrise HUN ..4 990 


Transport Giant HUN ......... 11990 
Transp. Giant Gold HUN....3 990 


Tyúkvadászat 2 HUN ............ 990 
Itimate Spider-Man 5 
UFO Aftermath 


m) 


- DVD FILMEK 


TÖBB EZER 
TERMEK 
EGY HELYEN! 
PC játékok 
gyerekprogramok 
oktató programok 
PS2 és PSP játékok 
DVD filmek 
Cím: Budapest 

VII. kerület (pest) 
Dohány utca 64. 
Telefon: (06-1) 479-0933 
Nyitva: — Hétfő-Péntek 
9:30-18:00 óráig 


ÁLLÁSLEHETŐSÉG! 


Eladókat keresünk, hosszú 
távra, teljes munkaidőben. 
További információk: 
www.galaxisnet.hulallas.php 
Jelentkezés az üzletünkben. 


Ubersoldier 
V-Rally 3 .. 

Válaszcsapi 
Vészhel 
Victoria ..... 


Vivisector . 
Wanted Guns 


War on .5 990 
Warcraft 2 Gold Battle.net..1 890 v 
NVatckait 988. ..sőáeeseése 2590 
Warcraft 3 FrozenThrone...2 590 


Warhammer Dawn of War" ...Jön any 
WH Dark Crusadef ............... Jön 
WH4OK M.o.Chaos (nov)"11 990 
Warlords 4 HUN... .1 890 
Wildlife Park 3 
Wildlife Park 2 (nov)" 0 

Wings of H. Vörös Báró H..1 990 
World at War...................... 4 990 


Várható érkezés: január 


NON Varese 990 
WWII: Battle over Pacific" ..1 990 
Worldwide Soccer 990 


X-Men The Official GAME ..9990 
XIII, HUN .1890 
Xpand Rally HUN. 
Yahtzee (Kockapóker) .. 


200 Empire HUN . 
200 ITycoonk 
200 Tycoon 2 HUN 


TARTALOM DVD 


9799 73, 


? 


VD TARTALOM 


ha 


TOVÁBBI DEMÚK 


NEED FOR SPEED: KiApó: ELECTRONIC ARTS 
CARBON MÉRET 682 MB 


TOVÁBBI VIDEÚK 


Sziasztok! Ebben a hónapban rengeteg finom- 
sággal találkozhattok a GS Dupla DVD-jén. 
Kifejezetten jól fog jönni a fagyos november 
beköszöntével, amikor is mindenki, aki teheti, 
legszívesebben behúzódik a jó meleg szobába 
egy hosszú és szórakoztató játék társaságban. 
Egyszerűen nem bírom ki, hogy elsőként ne 
teljes játékunkról szóljak pár szót nektek. Igen, 
a Gothic 2 lett a teljes játék, amihez rögtön 
egy magyar kézikönyvet és egy magyarosítást 
is mellékeltünk. A ,karácsonynak" nincs vége, 
olyan demók érkeztek, hogy azt se tudtuk, 

mit hagyjunk ki a 8 gigabájtos mérethatár E. 
miatt. Itt van például a Battlefield 2142 gigan- [ 91 

tikus demója, sőt az utolsó előtti pillanatban I n 
befutott az NFS Carbon is, továbbá az Age of a 7 H . 
Empire IIII: WarChiefs-t és a Medieval 2-t is A TRANELEHOLD — 
kipróbálhatjátok. A GSTV jó szokásához híven " 


1499 
tovább bővült, ezúttal nem csupán játékbe- a 
mutatókat, előzeteseket nézhettek meg, de az at ma . 
a — 99 n ui 


. 
4 
Szinte egyre nehezebb kiválasztani, hogy melyik legyen a hónap demója, amit 
ajánlunk nektek. Végül a sok nagy név közül (Battlefield 2142, AoEIII, Medieval 
II) az Electronic Arts nagy cselesen utolsó pillanatban kiadott Need for Speed: 
Carbonjára esett a választásunk. A demó tartalmaz egy intro movie-t, egy 
Circuit, illetve egy Drift pályát, s ha mindkettőt megnyerjük, bónuszként elér- 
hetővé válik a Canyon Duel mód Kenji ellen. Mindehhez három autómodellt 
próbálhatunk ki, melyeknél az Autosculpt valós idejű testre szabhatóság is 
működik. Mondani se kell, kötelező tananyag mindenkinek! 


MADY 


MELLÉKLETEGBAMESTAR.HI 


előző hónapban debütált GSTV hardverrovatát szt j 
is tovább fejlesztettük - ebben már szoftveres een FON MÉLYVÍZ 
témával is foglalkozunk. Ráadásul exkluzív o da9m 
5 beszámolónkat is megleshetitek, ezt kint a A John Woo nevével fémjelzett harmadik személyű akciójáték 
Hungaroringen az EVO Gyorsulási Verseny 10. elsőre ugyan nem mutat túl a Max Payne sorozaton, de akci- 
jubileumi zárófutamán vettük fel, ahol az NFS ójelenetei jóval látványosabbak és pörgősebbek, így a műfaj 
Carbonból ismert tuningcsodákat kaptuk len- kedvelőinek ismét van mire várniuk. 


csevégre. Kellemes időtöltést novemberben is! 


a 
300 2 
i 


4 hp FELIRATOZOTT 


Teljes verziós i - ; ó 2 a 
NOD32 Antivírus / lú mm , MOZI ELŐZETESEK 


ajándékba :! NOD3 2 A Sin City képregények alkotójának azonos címet viselő 
A regisztrációhoz szükséges havi kód: ! , egote művéből készül az ókori Görögországban játszódó film. 
Leonidász király 300 spártai katona élén védelmezi hazáját 


g sn 024383 - az ellenfél azonban hatalmas túlerőben van. Ennél több 


részletet nem is igen érdemes elárulni a filmről (akinek 


dereng töriből a thermopülei csata sztorija, nagyjából azért 
képben lehet), nézzetek bele inkább az előzetesbe! 

A lemez behelyezése után, amennyiben nemindul el a kezelőfelület, bármely állománykezelő programmal el lehet indítani a 

főkönyvtárban található index.htm nevű állományt. A Gothic 2 teljes játékunk telepítéséhez a főkönyvtárban található , Gothic2-Setup. 

exe" fájlt kell elindítani. A kezelőfelület Internet Explorer böngészőre és 1024x768-as felbontásra van optimalizálva. 


www.nod32.hu/gamestar 
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sza GSTV 
GamesStar 


"ÍV TARTALOM 


(ld 
(ld 


III 


(MY) 83 VIDEOBEMUTATÓ, 5 ELŐZETES, 5 POPUP -- GSTV HARDVER! 


WORLD IN CONFLICT 
LORD OF THE RINGS: BFME II RISE OF THE 
WITCH-KING 

THE SETTLERS VI 
THE WITCHER 
HELLGATE: LONDON 


ANNO 1701 
A Need for Speed sorozat rajongói most több okból is örülhetnek. Végre meghallgatásra lelt sok ezer játékos (köztük a miénk) fohásza: a Blizzard mindenki örö- 
JADE EMPIRE: SPECIAL EDITION Egyrészt, mert a játék megjelenése előtt az Electronic Arts nagy bölcsen mére elindította a zárt Burning Crusade bétatesztet. Mivel mi is jelen voltunk (és vagyunk) ezen 
é kiadta a játszható demót, másrészt ez felkerült DVD-mellékletünkre a neves eseményen, nem hagyhattuk ki az alkalmat, hogy ne készítsünk nektek egy kis GSTV- 
WARHAMMER: MARK OF CHAOS is. Továbbá Boe és ZeroCool tolmácsolásában találkozhattok a Carbon összeállítást. Emellett úgy ráfeküdtünk a PrintScreen gombra, mint süket a csengőre, és összeállí- 
MEDIEVAL II: TOTAL WAR GSTV bemutatójával, sőt a hardverrészlegben kormánnyal is teszteltük. tottunk egy több mint 300 exkluzív képet tartalmazó Burning Crusade screenshot csomagot. 


WARHAMMER 40K: DAWN OF WAR 

- DARK CRUSADE 

NBALIVE 07 

SID MEIER S RAILROADS! 

SAM 8. MAX: EPISODE 1 

SCARFACE 

GOTHIC 3 

DARK MESSIAH OF MIGHT AND MAGIC 


TRUELCRYPT 


A GSTV fejlesztése nagy erőkkel folyik, és még koránt sincs vége, hisz 
ebben a hónapban például egy teljesen új típusú videóval bővült a 
repertoárunk, ráadásul a következő hónapra is tartogatunk valami 
meglepetést. Az új típusú videobemutató egyébként szoftverbemuta- 
tó, elvégre ha már hardverekkel foglalkozunk, miért ne mutathatnánk 
be programokat is működés közben. A Mélyvíz rovatban olvasható 
igen hasznos TryuCrypt titkosító program rejtelmeibe vezet be Titeket 
ZeroCool és Mady. 


Az előző hónapban debütált GSTV hardver nagy sikert aratott, 
így mostantól minden adásban számíthattok rá. Most novem- 
berben pont kapóra is jött, hogy megérkezett hozzánk a Carbon 
tesztverziója, hisz rögtön le tudtuk tesztelni a Logitech G25 
kormányát. 

A szakértőkből álló szigorú zsűri a külvilágtól elzárt titkos teszt- 
laboratóriumban végezte el a tesztelést. Természetesen mindezt 
megörökítettük a GSTV és persze az utókor számára is. 


AT DVD 


GOTHIC 2 TELJES JÁTÉK 
EDEN s ZLGSTV VIDEÓ a 4 JÁTÉRYIOZÓ 


A GameStar magazin meghívást kapott az 
EVO Gyorsulási verseny egyik szervezőjétől, 
Simon Balázstól, aki meginvitált minket a 
Hungaroringre, a rendezvény 10 éves jubileumi 
zárófutamára. Csomagoltunk hát, autóba 
pattant a GSTV egész stábja, és elindultunk, 
hogy beszámoljunk nektek a versenyen 

történt eseményekről, ahol a Carbonban is 
szereplő verdákkal és különféle tuningcsodák- 
kal ismerkedhettek meg. Sőt lencsevégre 
kaptunk néhány szemrevaló hölgyeményt is. 
Ennek eredményét láthatjátok tehát a közel 
negyedórás GSTV Extrában! 


HA PROBLÉMÁD VAN A 


LEMEZZEL 


Ha nemindul a teljes játék, vagy valamely 
másik program, használj más meghajtókat 
(DirectX, graf.kártya), és/vagy próbáld ki 
egy ismerősöd gépén is. Ha törött a lemez, 
vagy meghajtód nem olvassa azonnal írj a 
terjesztesoidg.hu címre, vagy hívd a 


06-1-577-4301-es számot. 
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EVOJGYORSULÁSI VERSENY 


TELNESÍTIÁTÉK( 
GOTHIEZ 


NE 


Az első rész rajongói bizonyára érté- 
kelni fogják, hogy a program továbbra 
is akorábban megismert, zseniálisan 
kidolgozott világban játszódik. Egy 
szerencsétlen baleset folytán azonban 
már nem nagyra becsült hősként, ha- 
nem egyszerű kezdő kalandozóként 
vághatunk neki küldetésünknek, hogy 
megállítsuk az ork inváziót, és le- 
számoljunk minden ellenállóval. A ke- 
zelést elsőre talán kissé furcsának ta- 
lálják majd az új játékosok, azonban 
hamar rá fogunk jönni, hogy van ben- 


szonyulnak hozzánk az emberek, hogy 
melyik szervezet tagjai vagyunk. 


Néhány szörny levágása és a kel- 

lő tapasztalati pont mennyiség be- 
zsebelése után karakterünk szintet 
lép, mi pedig megismerkedhetünk 

a túlbonyolítottnak nem nevezhető, 
mégis rengeteg lehetőséget kínáló 
fejlődési rendszerrel. Minden szint- 
lépéskor 10 képesség pontot kapunk, 
amit saját belátásunk szerint költ- 
hetünk el a mestereknél. Az olyan alap 


. MINDEN SZINTLÉPÉSKÖR 10 
KÉPESSÉG PONTOT KAPUNK, 
AMIT SAJÁT BELÁTÁSLINK SZE- 
RINT KÖLTHETÜNK EL A MESTE- 

REKNEL. 


ne logika. Külön említésre méltó a 
hosszú évek távlatából már igenis kel- 
lemesnek nevezhető harcrendszer, a 
szokásos monoton csapkodás itt bi- 
zony nem elég, hanem folyamatosan 
be kell építenünk taktikánkba a fej- 
lődésünk során tanult új kombókat és 
varázslatokat. Az előző epizódban s0- 
kat kritizált interface is átesett némi 
ráncfelvarráson, aminek köszönhető- 
en jóval használhatóbbá vált. 


Már a játék elején komoly döntést kell 
hoznunk, nevezetesen, hogy melyik 
frakció tagjaként kívánunk a jövőben 
érvényesülni. Milicistaként sok-sok 
munka után akár hős paplovaggá is 
válhatunk, aki kiváló közelharci tu- 
dása mellett a mágia világában is ott- 
hon van. Ha utunk a közeli monostorba 
vezet, akkor a varázsló életforma vár 
ránk, ha pedig zsoldosnak állunk, ak- 
kor kőkemény gyilkosként mindig an- 
nak az oldalára állunk, aki a legtöbbet 
fizet. Jól látható, hogy mindhárom vá- 
lasztási lehetőség esetén teljesen el- 
térő játékmenet vár ránk, hiszen attól 
függően kaphatunk küldetéseket, és vi- 


tulajdonságok, mint az erő, ügyesség, 
életerő, vagy a mana növelése mel- 
lett frakciónktól függően egyéb kü- 
lönlegességeket is megtanulhatunk, 
mint a vadászat, tolvajkodás, alkímia 
és a kovácsmesterség különféle vál- 
tozatai. 


A végére hagytam az olyan finomsá- 
gokat, mint az előző részben látottnál 
is sokkal hatalmasabb bejárható vi- 
lág, vagy a saját életüket élő NPC-k. A 
nem játékos karakterek egyedi napi 
ritmus szerint működnek, reggel mun- 
kába indulnak, este szórakoznak, majd 
nyugovóra térnek, így ha valakit meg 
akarunk találni, először meg kell is- 
mernünk szokásait. Kiemelném még 
a korához képest szép grafikát is, ami 
anno sokak gépét megizzasztotta, a 
mai körülmények között viszont sze- 
rencsére mindent nyugodtan felve- 
hetünk a maximumra. Összességében 
tehát bátran állítható, hogy minden 
idők talán egyik legjobb teljes játékát 
kapjátok most kézhez, ami hosszú he- 
tekig bárkit leköthet a Gothic 3 be- 
szerzéséig. 

ashe 


2008. NOVEMBER 1! WWW.GAMESTAR.HLI 


SIC 
(iösök születnek a AM 17 
zlegendák ívódnak, ESEN 


Egyénileg kódolt ritka Loot kártyák, gvjekót 
online World of Warcraft karaktered még 
egyedibbé varázsolhatod! 

5 Játszd a kedvenc fajod, kasztod, hogy a World 
of Warcraft Gyűjtögetős Kártyajátékon keresztül 
is felfedezd Azeroth legmélyebb bugyrait! 

."  Csatlakozz a World of Warcraft Gyűjtögetős 

Kártyajáték világszintű jereményelíjezt 


és juss hozzá 1 ő eremén 
Ve Fő w 


1075 Budapest, vegyi u. 10. Y 
Tel: 06-1-343-0730 
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v SALLANGOK 


ezt — Ezek az épületek már véletlenszerűen 
generáltak csakúgy, mint a középen 
lévő dombos rész. Az objektumok tehát 
a pálya újabb betöltésénél lehet, hogy 
teljesen máshol helyezkednek el. 


NORA EGY ]Üf ös éget 


sasdál / 


OBJEKTÍVA 


A vasúti állomást kell megvédeni, 
illetve a másik oldalnak megsem- 
misíteni. A játék végleges ver- 
ziójában egyébként a pályák ennél 
négyszer nagyobbak lesznek. 


KEZDŐPONT 


Ez az egyik csapat kiinduló helye. 
Jóllátható, hogy a pálya szélén 

található. Innen kell átvergődnünk 

célunk végrehajtásához a túlvégre. 


Ez ugyanaz a pálya, mint amelyiket 
felülnézetből megcsodálhatsz a 
képmagyarázatnál. Bár ezt távol- 


ma Ms szszszázggó 
id 


" Hogy füstöl! Hát még ha 
lángszóróm lenne... 
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AMIT AZ "ÚJDONSÁGOK" 
ALROVATAIRÓL TUDNI KELL... 


ÚJ INFÓK ; a legutóbbi információbomba óta nyil- 
vánosságra került adatok és screenshotok kerülnek ide. 
Csak a legígéretesebb játékok érdemesek a rovatba ke- 
rülésre. 

ELŐZETES 5 összegyűjtünk minden rendelkezésre álló 
információt a játékról, általában a kiadó, a fejlesztő és a 
magyarországi forgalmazó segítségével. 

EXKLUZÍV ELŐZETES ; ha olyan adatokat és 
screenshotokat szerzünk, amelyeket még egyetlen magyar 
újság sem közölt le, vagy a fejlesztőkből sikerül olyan infókat 
kiszedni az adott játékkal kapcsolatban, amik máshol nem 
hozzáférhetőek, mint pl. a nemis oly régi Driv3r előzetesünk. 
BÉTATESZT ; ha a játék kiadóinak jóvoltából egy 
olyan játszható verzió kerül hozzánk, ami a nagyközön- 
ség számára nem hozzáférhető, és már a fejlesztés olyan 
stádiumában van, hogy megítélhessük belőle az adott 
játékot, bétatesztet írunk belőle. Igyekszünk azt elérni, 
hogy azilyen bétatesztek exkluzívak legyenek, vagyis ha 
egy országból csak egy újság kapja meg a lehetőséget, 
akkor az a GameStar legyen. Ilyen volt a 2003-as Doom 3, 
vagy a S.T.A.L.K.E.R. bétatesztünk. A bétatesztekben saj- 
nos nem közölhetjük le az általunk készített képeket, mi- 
vel egy játék megjelenéséig csak a kiadó engedélyével 
ellátottak jelenhetnek meg. És sajnos ilyen szempontból 
a cégek gyakran vaskalaposak... 


A Jagged Alliance sorozatot annak idején 
valóságos kultusz övezte; nem csoda, hogy 


sokan várjuk kíváncsian, vajon jó kezekbe került-e a 


licenc, a Jagged Alliance 3D. 


gyszer volt, hol nem volt, volt egyszer egy 

kedves kis demokratikus állam Afrika nyu- 

gati partjainál. Elnöke jóravaló, derék ember 
volt, ám nagy bánatára elveszítette a választásokat, 
mindössze egyetlen százalék különbséggel. Az új 
vezetőről (aki a sors iróniája folytán a saját testvére 
volt) hamarosan kiderült, hogy mindig is arra vá- 
gyott, hogy diktátorként jól elnyomjon mindenkit, 
úgyhogy a hadsereg támogatásával módszeresen 
elkezdte lemészárolni a bátyó szimpatizánsait, akik- 
nek így jobban megérte elhagyni az országot. Hat 
évvel később az egykori elnök még mindig hiába 
keres nemzetközi támogatókat; mivel demokratikus 
választásokon maradt alul, senki sem érzi jogosnak 
sérelmeit. Úgyhogy... . egy lehetőség maradt: zsol- 
dosok! 
Három nagy frakcióval találkozhatunk a já- 
tékban. Az első: mi és zsoldos cimboráink, 
a másik a diktátor és hadserege (milícia, ka- 
tonák, nemzeti gárda és elit egységek). A 
harmadik csoportot a civilek és a néhány lá- 
zadó jelenti - találkozunk még az ENSZ hu- 
manitárius erőivel is, ám ők nem avatkoznak 
bele az eseményekbe, csupán a sebesülteken 
igyekeznek segíteni. 


án] 


Bár a játék eleve nem akarja megreformálni a 
jól bevált játékmenetet, maga a 3D-s háttér 

is épp elég fejlődést jelent: csilivili shaderek, 
ragdoll fizika, pusztítható környezet, re- 
alisztikus ballisztikai modell... Nekünk ez per- 
sze még nem elég, úgyhogy megkerestük és 
kifaggattuk Max Tumint, a Jagged Alliance 3D 
projektmenedzserét is. 


- A játék mely elemei lesznek ismerősek a 
veterán JA-rajongóknak? 

-— Mind, kivéve a célzást. Meg kellett változtat- 
nunk a kamerakezelés miatt, amelyhez most 
a jobb egérgombot használjuk: ezúttal a [Ctrl] 
nyomva tartásával bírhatjuk egységeinket tü- 
zelésre. Lehet célozni is: ha egy ellenséges 
egység fölé visszük a kurzort, az shooting 
mode-ba vált, bal egérgombra lockolhatunk 
rá a célpontra, a jobb egérgombbal pedig 
ilyenkor a célzás mértékét szabályozhatjuk. 
Ez persze automatizálható is, mint például a 
JA1-ben. 

- Mennyire hat a játékmenetre a 3D? Csu- 
pán látványelem vagy taktikai szerepe is 
van? 
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49" A biztonsági őrök 
csak egy pillantra 
nem néztek oda... 

— 
5 
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Ne pazaroljuk a for- 
radalom vagyonát in- 
gatlanspekulációkra! - 


mg 
d men! 


Tiszta udvar 
Mi I rendes ház 


— Ez a 3D környezet legnagyobb előnye: min- 
den tereptárgy 3D-s tárgy, és a játék is így kezeli. 
Ha tehát látsz magad előtt egy bizonyos formájú 
követ, ki tudod következtetni, milyen hatékony 
fedezék lehet belőle. 

- Elmagyaráznád, miképp működik a JAZD 
RPG rendszere? 

- Éppúgy, mint ahogy a JA2-ben. Minden egy- 
ségnek ugyanazok a paraméterei. Ezek főleg kü- 
lönféle tréningek segítségével javíthatók, de 
passzívan is fejlődhetnek: például a célzás fo- 
kozatosan javul, minél többet lövöldözünk. Mi- 
nél magasabb szintűek a különféle skilljeink, an- 
nál lassabban fejlődnek. 

— Mennyire lesz a játék modolható? 

— Ezen a téren minden támogatást megadunk a 
rajongóknak. Nem csak új pályákat, de tárgyakat 
is lehet majd készíteni, akár teljes küldetéseket, 
sőt kampányokat is. Sőt, akár az ellenfelek mes- 
terséges intelligenciájába is belepiszálhat, aki 
csak akar. 

- Gyanúsan csendben vagytok, hogy álltok a 
projekttel? Mikorra várható a végleges ver- 
zió? 

— Lassacskán végzünk, az év végéig mindenképp 
megjelenik a játék. 
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SSCROÚLOK HELYEN 


A vámpírügyi 
miniszter dol- 
gozószobája... 
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Amikor már azt hinnénk, hogy tényleg nem lehet több Tycoon játékot ki- 
találni, befut egy újabb. Ezúttal a Beer Tycoon, melyben - 
főzés nemes mesterségébe pillanthat bele az egyszeri felhasználó. Ele-s a 
inte kis családi vállalkozásként indulunk, de ahogy gyarapodnak anya- 
gi készleteink, egyre komolyabb beruházásokat tehetünk, teríthetjük a 
piacot, akár sörsátrakat is felránthatunk, lagzilajcsistul, bunyóspityustul, 
mindenestül, és elégedetten nézhetjük, ahogy a hosszú padokon ülő tö- 
"meg vígan ringatózik a sramlira, majd nagyipari mennyiségben vedeli 


portékánkat. Utána a határ már csak a csillagos ég, terjeszkedünk és ter- 
Ess 
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lám, lám - a sör- 
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A The Elder Scrolls IV: Oblivionhoz több aprócska kiegészítés is készült, az 
ingyenesen beszerezhető rajongói modulok mellett egy rakás fizetős is. 
Akad köztük arcpirító lehúzás, mint például páncél textúra hű hátasunk- 
ra (Horse Armor), mely minimális optikai tuningon kívül semmit nem 
nyújt, de néhány hangulatos is, mint a mágus torony (Wizard"s Tower), 
vagy kimondottan gonosz karakterek számára készült , vile Lair" ahol 
bárki nyugodtan szövögetheti galád terveit, sátáni kacajok közepette. A 
Bethesda november végén dobozos formában is elérhetővé teszi eddig 
kiadott hivatalos moduljait, kiegészítve egy nagyobbal, melynek címe 
Knights of the Nine. Ez a modul már akár kiegészítőnek is felfogható, mi- 
vel a címben említett lovagok új frakcióként is megjelennek, akiknél a 
kedves játékosok karriert is építhetnek. Egy rakás küldetést, új tárgyakat 
kapunk, és még tovább tápolhatják szeretve dédelgetett karaktereinket. 


:.. ÉS a miniszter maga 


Játssz, és nyerd 
meg a három 

. 1/ Dark Messiah teljes 

játék egyikét! 


06 90 612-311 


Az SMS elküldésének 
határideje: 
2006. december 8. 


(Az SMS díja 160 Ft 4 áfa. 
Mindhárom mobilszolgáltató 
hálózatáról elérhető!) 


SMS rendszer szolgáltató: 
D.C. Lax kommunikáció 

A játékosok a játék során hoz- 
zájárulnak, hogy személyes ada- 
taikat a játékot lebonyolító D.C. 
Lax kommunikáció továbbítsa a 
nyereményt biztosító IDG Hungary 
Kft. felé. Probléma esetén ügyfél- 
szolgálat: smsOlax.hu 


Küldd el a megoldást (GS DA, GS DB, vagy GS DC) 


A NYEREMÉNYJÁTÉK FŐTÁMOGATÓJA: 


SeVeN M Kft. 
1037 Budapest, 
Farkastorki lejtő 34/b. 


séevVeENm 
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épzelj el egy huszonöt négy- 

Ke területet. Ekkora 

csatatér. Az egyik végében ta- 
lálható egy leszállópálya - el kell fog- 
lalnod, majd az ott megszerzett gépek 
segítségével elindulhatsz a közeli város 
védelmére. Az ellenség közben meg- 
jelent a térkép alsó sarkában, de mi tart 
vissza attól, hogy a tüzérség már akár 
20 kilométeres távolságból is elkezdje 
lőni őket? A fedezőtűz talán elég lesz 
ahhoz, hogy a városból a térkép köze- 
pén biztonsággal átterelj egy konvojt, 
mielőtt egységeidet újra összevonod és 
megindítod az ellentámadást. . . Andrej 
Jeskovval, a GFI elnökével és az Officers 
projektmenedzserével beszélgettünk. 


- Három éve dolgoztok a já- 
tékon. Mi tart ennyi ideig? De 
tényleg. 

- Menet közben a játék koncepció- 
ja alapvetően megváltozott. Több- 
ször is. Néha túl nehéznek tűnt, túl 
hardcore-nak. .. Fiatal fejlesztő- 
csapatként elkövettünk néhány ti- 
pikus hibát, de még időben kap- 
csoltunk ahhoz, hogy elismerjük: 
egyszerűen nem tudunk minden 
apró részletet belezsúfolni, ami 
menet közben eszünkbe jutott. 
Ezeken szerencsére túljutottunk és 
célegyenesben vagyunk. 

- Miben több az Officers, mint a 
többi II. világháborús RTS? 

- Ebben a játékban , nagyban" le- 
het gondolkodni: hatalmas tér- 
képeken zajlanak hatalmas csa- 
ták, éjjel és nappal, összetett tak- 


"a 


tikai műveleteket tervezhetünk 
meg az utolsó apró részletig, így 
akár még a menet közben érkező 
utánpótlás útvonalát, fedezését 

is. Fejlett engine-ünk egészen fes- 
tői látképek megjelenítésére képes, 
így teljes egészében, egészen re- 
alisztikus atmoszférában lehet át- 
élni a történelem legnagyobb há- 
borúját. Nem csupán RTS, de még 
világháborús akciójáték sem igen 
volt még képes erre. 

- Kifejtenéd, hogyan integráltá- 
tok az RPG rendszert az RTS já- 
tékmenetbe? 

- Minden egységnek megvannak 

a maga fejleszthető tulajdonságai: 
harc, szerelés, gyógyítás, vezetés, 
rejtőzködés vagy éberség. Ezek 
menet közben folyamatosan fej- 
lődnek, ezért érdemes vigyázni ve- 
teránjainkra. Sőt, a játék számol az- 
zal, hogy egyre erősebbek lesznek 
egységeink, a későbbi küldetések 
ezért egyre inkább nehezednek. Mi- 
vel a játékos nagyfokú szabadságot 
kap menet közben, érdemes lehet 
katonáinkat bizonyos irányokba fej- 
leszteni - hogy mire, rajtunk múlik. 
A küldetések végén részletes érté- 
kelést kapunk, érdemrendjeinkis az 
általunk választott megoldásoktól 
függően változnak, remek érzés 
lesz néha elgyönyörködni bennük 
és gondolatban gratulálni magunk- 
nak, milyen remek parancsnokok is 
vagyunk. 

- Amikor bejelentettétek a já- 
tékot, azt ígértétek, hogy akár 15 
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Tudjuk, mit gondoltok, mi is azt 
gondoltuk. Ám az Officers nem 

csupán egy újabb második világ- 
Önt RTS lesze ha hihetünk a 


bált 


o Lá 


És 
c, 


ezer egység is lehet egyszerre a 
képernyőn. Tartjátok még ezt az 
ígéretet? 

— Nos... ez nagyon régen volt. J 

Bár az engine valóban képes len- 
ne megjeleníteni ekkora tömeget, 

rá kellett jönnünk, hogy kezelni 

már szinte képtelenség. Eredetileg 
sharctéri szimulációt" terveztünk, 

de kicsit kitágítottuk a játékmenetet 
RTS irányba, hogy szélesebb kö- 
zönség számára is érdekesebbé te- 
gyük. Bár maga a taktikai térkép 25 
km2 is lehet, a csaták általában 5x5 
kilométeres körzetben zajlanak, át- 
lagosan 1500 katona részvételével. 

- Ennek alapján és a képeket el- 
nézve nehezen hinnénk, hogy 

a játék bármilyen gépen elfut 
majd... 

-— A minimális rendszerkövetelmény 
2600 MHz-es CPU, 512 MB RAM és 
GeForce 5600/Radeon 9600, egy 

3 GHz-es proci, 1 GB RAM és egy 
GeForce 5900/Radeon 9800 azon- 

ban már bőven elég lesz ahhoz, 

hogy a játék magasabb grafikai be- 
állítások mellett is simán fusson. 
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TE CSAR FOLIZZ, 
EN MUNDOM 


A MAGAMÉT! 


Nos, megértük azt is, hogy a FIFA soro- 
zat már alapból magyarul, lokalizált vál- 
tozatban kerül a hazai boltok polcaira. 


Kitalálni sem nehéz, hogy kik lesznek a szak- 
kommentátorok, természetesen Hajdú B. 
István és Faragó Richárd ült a mikrofonok elé. 


z Electronics Arts pedig 
meghatódva jelenti, hogy 
a két ,sztárműsorvezető" 


örömmel vállalta el a munkát, dob- 
banjon hát szív, koccanjon pohár, és 
ölelkezzen össze minden sörszagú apu- 
ka a tévéfotelben ülve. Nem sokkal a 
focivébé után a mi kedvenceink tehát 
újra végigdumálják a meccseket. Most 
csak annyi a különbség, hogy közben mi 
küzdünk a sikerért a pályán. Állítólag 120 
ezer szóból, 11 ezer hangmintából és 10 órá- 
nyi felvett kommentálásból vágták össze a 
FIFA-meccseket a végső játékban, tehát Haj- 
dú B. és Faragó komoly szereplőként vonult be 
az Electronics Arts sportjátékainak történelmébe. A 
FIFA 07 magyarosítása egyébként mélységesen tisz- 


ZUUB.N 


teletreméltó ötlet volt, ezt szögezzük is le az elején, és 
szerencsénkre még talán a legjobbat kapjuk, amit ma- 
napság a magyar tévében focimeccs-közvetítés címén 
kaphatunk; sajnos a , hazai sztárműsorvezetők" közül 
többen pont ugyanazt a színvonalat hozzák, mint a ha- 
Zai ,sztárjátékosok". Persze ezúttal a legjobbakat vá- 
lasztották, tehát ez öröm. De az rossz, hogy az EA ígé- 
rete szerint érdemes figyelni a kis bújtatott poénokat, 
kellemes, humoros megjegyzéseket, amelyeket az ösz- 
szeszokott páros a felvételek során nyomott. Na ez az, 
amivel azért gondjaink vannak. Ugyanis egy aranyos 
poén először még jópofa, másodszor még elmegy, de 
amikor Torghelle Sanyiról ugyanazt a kissámlis beszó- 
lást tizedszer hallom, kissé ideges leszek. És mivel az 
ember általában egy sportjátékkal szeret elbíbelődni 
akár több hónapon keresztül, képzeljük csak el, mi- 
lyen idegesítő ötvenedszer is hallgatni egy olyan po- 
ént, mint amit Faragó eresztett el egy Porto-Juventus 
meccsen: ,Sípmegvonási tünetekkel kellene kezelni 

a játékvezetőt. Nincs nagy hibája, persze, csak szét- 
fütyüli a meccset." És igen! Újpest- és Fradi-druk- 
kerek borulnak egymás keblére a röhögéstől, met- 
rószerelvényt csonkoló huligánok és fotóriportert üt- 
legelő rendőrök könnyezik meg az időtlen humor pil- 
lanatnyi manifesztációját korunk szürke pillanatában. 
Aztán csatlakozik Hajdú B. is, valami ilyesmivel: ,Toldo 
nagyon érzi a kaput, ha én lennék a kapus, nem lennék 
ilyen nyugodt, de más se hiányozna Olaszországnak!" 
A kérdés az, hogy Magyarországnak hiányzik-e ez a ki- 
finomult, élvezetes humor, ezek a repetitív poénok, 
amit két kedvenc sztárunk képvisel. Hol van már eh- 
hez képest a szórakoztató kis baki, amikor Vitray be- 
mondta élőben, hogy a kis Penalty rúgja majd a bün- 
tetőt? Ezerszer inkább hallgatnánk azt, mint az ifjú ti- 
tánok szellemeskedő ismétlését, amely itt évek múl- 
va is ugyanaz lesz (ahogy sajnos több EA Sports angol 
kommentárban már megszoktuk: itt-ott toldanak-fol- 
danak rajta, de a lényeg marad). , A labda mellément, 
csak a kaputartó rácsról visszapattant, és megrezdült a 
háló: gól, úristen, mekkora gól, nem adta meg, és mel- 
lé is ment" - mondta egyszer Faragó, és most mi is 

így érezzük magunkat. Az EA nagyot lőtt ezzel a ma- 
gyarosítással, meg is remegett a háló, már fel is áll- 
tunk tapsolni, de végül csak mellément. Ez van, ha ha- 
Zai sztárriporterekkel és FIFA engine képességeiből ki- 
indulva repetitív poénokkal akarnak gólt rúgni. 
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Bundesliga frizurát diszkréten takaró baseball 
sapiakockasíngatanmekésibapucs: a magára 
Valamitistadókantonosmélkülözhetetlen kellékei. 


A Rig "n Roll: Truck Tycoon ren- 
díthetetlenül halad tovább a 

Hard Truck által kijelölt ösvényen, 
igyaktszíNébEn orara is sok- 
tonnásteneyadakatmeglovagolva 
vemémagátalszátlítmányozási 
ipanbúvosbájos világába, idén 
semimaradietevő nélkül. A sztori 
nmezeénnaphnősünk 2024-ben érke- 
zikikalfforniába, hogy megcsinálja 
álnrái üzletét. Minden lesz itt, ka- 


mionversenyektől kezdve exprésző 
sz szállításokig, ám nem véledílenül 
került a címbe a ,tycoon szócss 
ka - bár furikázhatunk kedMünKkTék 
minden eddiginél hálidsúlyosató 
szerepet kap a néhédzselNészi 
amelyben felgéstlitülttatnünkeae 
ját vállalatáüilkatőáNáNÉSESEIE 
szövés sflidemeddieinélkes 
alisztikusabb kamionszimuláció..., 
nemis tudjuk, hova legyünk. 


GETTALIF-E! 


Bár nálunk most kicsit pihenősáv- 
ban vannak a valóságshow-k (hi- 
ányoznakis a VV Lacik meg a BB 
Tündik), azért nemzetközileg még 
mindig fontos kulturális (?) ténye- 
zőnek számítanak. Aki átmenetileg 
virtuálisan élné ki ez irányú el- 
fojtásait, a Get a Life Show-val vi- 
gasztalódhat. A feladat egyszerű: 
három helyszínen, Párizsban, New 
Yorkban és Buenos Airesben kell 
éldegélni" a kamerák kereszttüzé- 
ben, a lényeg az, hogy jó fejek le- 
gyünk, a nézők bírjanak minket, és 
ne bennünket szavazzanak ki a mű- 
sorból az első adandó alkalommal. 
Mint a valóságos valóságshow- 
sztárok, minket is számtalan hü- 
lye helyzet elé állítanak, és min- 
den azon múlik, miképp reagálunk. 
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Ha annak idején hiába rohantál je- 
lentkezni a Való Villába vagy a Big 
Brother házba (netán kiszavaztak 
hamar), utólag kipróbálhatod ma- 
gad! (Magunk közt szólva egy 
szimpla Sims-klónról van szó, de 
ez a valóságshow-k elkötelezett ra- 
jongóinak úgysem esik le.) 


Teréz körúti üzletünk elköltözött 


Új címünk: PODMANICZKY u, 43; 


vetish. hi 
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BŐÜNGÉSZDE 


Amint láthatjátok, egy kicsit újítottunk az örökéletű Böngészde arculatán. 
Tartalmilag azonban minden a régi: továbbra is Ti formáljátok a listák nagy részét a 
www.gamestar.hu-ra rendszeresen elhelyezett kérdőívek segítségével. Kellemes böngészést! 


OLVASÓI TOP 20 


MEGJELENÉSI LISTA 


Anno 1701 

Age of Empires III: The WarChiefs 
AC: Murder on the Orient Express 
Alonein the Dark: NDI 

Arthur and the Minimoys 
Bionicle Heroes 

Black Buccaneer 

Charlotte Web 

Clive Barker"s Jericho 

Codename Panzers: Cold War 
Command 8 Conguer 3: TW 
Crysis 

Dark Age of Camelot: LotM 

Dead Reefs 

Dogz 

ES IV: Oblivion - Knights of the Nine 
Eragon 

EverOuest II: Echoes of Faydwer 


Genesis Rising: The Universal Crusade 


Gods 8. Heroes: Rome Rising 
Half-Life 2: Episode Two 
Happy Feet 

Heroes V: Hammers of Fate 
Huxley 

Jade Empire: Special Edition 


LotR: TBFME II - Rise of the Witch-king 
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2006. november3. 
2006. október 20. 
2006. november 24. 
2006. karácsony 
2007. január 12. 
2006. november 24. 
2007.febuá 
2006. január 26. 
2007. karácsony 
2007. november 30. 
2007. eleje 
2007. eleje 
2007. február 23. 
2006. november 24. 
2006. december 8. 
2006. november 23. 
2006. november 24. 
2006. november 17. 
2006. november 24. 
2007. február 24. 
2007. február. 23. 
2006. november 24. 
2006. november 17. 
2006. karácsony 
2007. január 27. 
2006. december 1. 


Maelstrom 

Medal of Honor: Airborne 
Medieval II: Total War 
Overclocked 

Paradise City 

Peacebreakers 

Phantasy Star Universe 
Pirates of the Burning Sea 
RACE: The Official WTCC Game 
Rainbow Six: Vegas 

Rayman Raving Rabbids 
Resident Evil 4 

Runaway 2: The Dream of the Turtle 
Sabotage 

Savage 2: A Tortured Soul 
Shrek the Third 

Silverfall 

Spellforce 2: Dragon Storm 
Star Trek: Legacy 

Storm of War: Battle of Britain 
Supreme Commander 

Test Drive Unlimited 

Tortuga: Two Treasures 

UFO: Afterlight 

War Front: Turning Point 
Warhammer: Mark of Chaos 


2007. február 9. 
2007. eleje 

2006. november 17. 
2007. április 28. 
2007. március 30. 
2007. július 27. 
2006. november 24. 
2007. június 29. 
2006. november 24. 
2006. november 17. 
2006. december 8. 
2006. december 8. 
2007. január 19. 
2007. január 26. 
2006. november 
2007. május 25. 
2007. március 9. 
2007. február 16. 
2006. december 8. 
2006. november 24. 
2007. eleje 

2007. február 23. 
2007. január26. 
2007. február 23. 
2007. február 23. 


2006. MET 9 


2005. N 


FIGYELEM 


Ha Te is szeretnéd befolyásolni 
az olvasói toplistákat, nincs 
más dolgod, mint elbattyogni a 
www. gamestar.hu weboldalra, 
és szavazni (megjelenés előtt 
két héttel tesszük ki, ,olvasói 
szavazás" néven)! 


ES se 
ANGUL TOP 5 


ES OLVASÓI KÍVÁNSÁGLISTA 


SZERKESZTŐSÉGI TOP 5 


Szeretnénk felhívni a figyelmet, hogy 

a megjelenési időpontok tájékoztatás 
jellegűek, azokon a kiadók önkényesen 
változtathatnak (és sajnos változtatnak is). 


VEMBER I WWW.GAMESTAR. HL 


Master distributor: 


1139 Budapest, Üteg utca 6 


i Tel: (4136-1) 412-23-85 
5 www.gorun.hu 
. B www.kingmax.hu 


Pt G0-RUN Kft. 


[ét 1-0 a fan az a. LVA ; 
fas A I ns § Y.VAN 


www.kingmax.com 


c ál 


sen már írtunk a Sabotage-ról, mi- 

vel azonban a hamburgi illetőségű 
Replay Studios játéka hamarosan (né- 
met nyelvterületen állítólag még 
idén) megérkezik, itt az ideje, hogy 
jobban ránézzünk az alkotásra. 
A játék egy második világháborús kör- 
nyezetbe ültetett harmadik személyű 


I a GameStar hasábjain érintőlege- 


hősét egy Violette Szabó (a játékban 
Summer) nevű valóságos személyről 
mintázták. Férje halálát követően a nő 
a szövetségeseknek kémkedett Né- 
metországban, és több akcióban is 


ÚJDONSÁG "HÍREK 


részt vett, de elfogatása után szomorú 
véget ért. A játékban az eredetinél 
persze romantikusabb színezetet kap 
a történet, lévén, hogy magas ran- 

gú náci ügynököket kell likvidálnunk, 
katonai bázisokat szabotálnunk 

és hadifoglyokat kiszabadítanunk. 

A hölgy értelemszerűen nem ne- 
héztüzérséggel igyekszik majd széj- 


jelzúzni a német állásokat, tehát a kül- 
detésekben a ravasz rángatása mellett 


lopakodnunk, rejtőzködnünk is kell, 
hogy amúgy kémnősen, lesből lik- 
vidáljuk, amit kell. 

Tény, hogy MI6-os ügynökünk kap- 


csán nem tömnek minket információ- 
val, az E3 óta csak a lipcsei GC-n mu- 
tattak be róla egy rövid videót. Ígé- 
rik viszont, hogy kiváló fényeffektek, 
élethű árnyékok segítenek majd az ak- 
ciókban, és alkalomadtán látványos 
tűzharcokban is részt vehetünk. A ké- 
szítők megszólalásaiban fellelhető in- 
formációk közül kibogarászható egy 
érdekes részlet is, amely szerint a fő- 
szereplő képességei a játék során va- 
lamiképpen fejlődni is fognak majd. 
Ez bizonyára nem azt jelenti, hogy 
Violette több gránátot tud felvenni, 
vagy belassítja az időt, mivel azon- 


ban pontos részleteket erről még 
nem tudni, találgatásokba inkább 
nemis bocsátkoznánk. A zene meg- 
alkotásában egyébként az a Herman 
Kopp is közreműködik, aki egyebek 
mellett horrorfilmzenéket ír. Erre ál- 
lítólag azért van szükség, mert a játék 
hangulatát nyomasztó és félelmetes 
atmoszférával szeretnék aládúcolni. 
A Sabotage leginkább egy második 
világháborús környezetbe ültetett 
Splinter Cell-szerű játéknak tűnik, de 
hamarosan minden kiderül, hiszen az 
angol nyelvű változat érkezésére csak 
2007 elejéig kell várnunk. 


A küldetésekben a hadianyag- és ellátmányraktárak, valamint az ellenséges infrastruktúra kiemelkedően fontos célpontok lesznek. Ezeket többnyire 

a pályák elején kapott robbanószerrel kell megsemmisítenünk. 
Az ellenség minél halkabb likvidálásához alapvetően szükséges, hogy a kém közelharcban is jártas legyen. Violette a játékban gyakran használ 

néma eszközöket, hogy egy gyors mozdulattal kivégezze az őröket. 
Bizonyos helyzetekben szükséges lesz odapörkölnünk, ezért hősünk lőfegyvereket is használ majd. A hátán viselt MP40 a háború egyik 

legnagyobb számban gyártott géppisztolya, itt is gyakran fogjuk elővenni. 


ÚJDONSÁE HÍREK 


TRE SHOW MUST 


A leginkább az Emergency sorozatról elhíresült Sixteen Tons tén meglepően pofás, ami talán nem épp a legillendőbb szóhasználat, de 
Entertainment ezúttal alaposan belecsapott a lecsóba: bár következő já- ismerjük el, német barátaink eddig még nemigen nyűgöztek le minket 
tékuk ismét egy RTS lesz, szakítanak a jól bevált realisztikus környezettel. szemkápráztató külsőségekkel. Majd most! 

A The Show elsőre inkább a Paraworldre emlékeztet, futurisztikus vi- 

lággal, egészen lehetetlen lényekkel és egységekkel. Ajátékmenet a fej- Vagy az űrből lőnek 
lesztők szerint a minél pörgősebb csaták érdekében leegyszerűsített, bár vagy az űrbe lövünk 
ezért egyjátékos módban a sztori kárpótol majd minket. A grafika szin- 


Umm ... mi ez? 


Fújd be magad a Body Sutra figurák alapján, 
és a csajok odatalálnak, ahova szeretnéd! 
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ZEPPELIN 1 

ZeroCool 2 

DRIFTWAGON 3 

PHIL 4 

Sportkocsival száguldozni egy áruházban, a pizzéria és 
sú ék alruhabolt közöttémiközben az arra járó plázacicák csak 
et ámulnak:bámulnak, hogyimi a fene folyikitt? Ilyet még 8 

.. — biztosan senki sem mándtk 5) va kláobn úgjhogyttazakászzszm H mé 


ay Windows v Visa: 


TELJES VERZIÓ A DVD-N! HÍRLAPÁRUSOKNÁL! 


TF. MEGBÍZHATÓ TANÁCSOK 
Pítésről, a har. rd- 
verigényről és a PROFIKTÓL 
hozzá adott 


Programokról 
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A Karib-tenger kalózai film sikerének farvizén evezve, még 
lám, befut néhány kalózos játék, épp mielőtt csitulna a lelkese- 
dés. Itt jön például a The Black Corsair. 


Angyalbár, - [3 TE I] 
AD 1701 a it JJ 
26 asz KE, zt - ző 

Az olasz Virtual Identity azon- donban, nagyobb kikötőkben, ! 1. a 1 
ban más oldalról közelíti a té- föld alatti labirintusokban, és a er, A" s i 
mát, a játék ugyanis egy Emilio különféle ellenséges egységek y 7 age 
Salgari-regényt dolgoz fel. Ha mellett könnyebb lélegzetű fej- té 
valakinek nem lenne ismerős, törőkkel, minijátékokkal is meg T 


nos, ennek az úriembernek 
köszönhetjük magát a nagy 
Sandokantis! (Akinek pedig 
Sandokan sem ismerős, annak 
végképp nem tudunk mit mon- 
dani.) Kalózok móresre tanítása 
mellett megfordulunk Lon- 


kell majd küzdenünk. Nem kell 
semmi komoly belezős-vér- 
ontós-fejlevágós akcióra szá- 
mítani, a The Black Corsair in- 
kább egy kedves és humoros ak- 
ció-kalandnak ígérkezik. 


GAMES 
BOND 


A szakma részéről meglehetősen visz- 
szafogottan fogadott (ám a játékosok 
körében meglepően népszerű) Just 
Cause-nak állítólag már készül is a foly- 
tatása. Aki tehát alig várja, mi lesz 

Rico Rodriguezzel, az... csak várja tü- 
relmesen! 


Mivel a Halo film jogait a 20th Century 
Fox és az Universal köszönte szépen, de 
nem kérte (a Variety szerint a Microsoft 
túl nagy falatot követelt volna a ha- 
szonból), a Microsoft hirtelen ráébredt, 
hogy hiszen neki sok pénze van, úgy- 
hogy ők maguk pénzelik az egész pro- 
dukciót. Peter Jackson tehát folytathatja 
a rettenthetetlen bádogkatona ka- 
landjainak megfilmesítését. 


Még egy filmes pletyka: az első Hellboy 
mozi filmrendezője, Guillermo Del Toro 


ezúttal állítólag nem másik filmet, ha- 
nem játékot készít az ördögfióka ka- 
landjaiból. Bár néha, egy-egy Norbi 
update-re fittyet hányó, eltúlzott va- 
csora után rémálmainkban előjön a 
2000-es Hellboy: Dogs of the Night, re- 
mélhetőleg ez most jó lesz. Elvégre 
maga Mike Mignola, a Hellboy kép- 
regények alkotója bízta meg Del Torót 
a projekttel. 


A 3D Realms elnök-vezérigazgatója, 
Scott Miller elárulta, hogy hét hó- 


napja felvettek néhány mun- 
katársat a céghez, kimondottan a 
Duke Nukem Forever munkálataihoz. 
Többségük a Blizzardnál, valamint 
az id Software-nél tevékenykedett 
korábban. Miller szerint a játék kö- 
rüli marketinget nagyjából egy év- 
vel annak megjelenése előtt sze- 
retnék beindítani, ám a munkálatok 
már biztosan nem vesznek igény- 
be három évnél többet. Hivatalos 
szakvéleményünk a következő, 
hogyaszongya: BWHAHAHA! 
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Í A Supreme Commandert akkor is epedve vár- 

nánk, ha nem a Total Annihilationnel híres- 

sé vált Chris Taylor lenne a húzóneve. A Gas 

Powered Games most friss infókkal látta el a 

sajtót a legújabb dobásról. 

A Supreme Commander óriási előrelépést kíván hozni a 

hagyományos RTS-kínálatban. Meghökkentően nagy 
Az ilyen döbbenetes ezerert: a... 
serte etesui lesza játéktér, így hatalmas csatatereken vezethetjük 


tik forradalmivá a SC-t. haj 50 nk ge éz j B 
brutális számú és méretű egységeinket. 


bár a fejlesztőknek még komoly kihívásokkal kell szembenézniük. In- 

formációink szerint hátravan még a fajok közti erőegyensúly kidolgozása, 

a rendszeroptimalizálás, a kód hozzápofozása a Vistához és egy rakás bug ki- 
javítása. 
A kampány az értesülések szerint nem tartalmaz majd játéktechnikai különleges- 
ségeket, mindhárom fajjal külön szálon követhetjük végig a történéseket. Mint 
kiderült, a játék elején, alacsony fejlettségi szinten nem lesz nagy különbség az 
egyes oldalak legyártható egységei, és általában a hadseregek között. Így persze 
egyszerűbb volt a készítők számára megteremteni az egyensúlyt, és a fajok köz- 
ti különbség inkább csak a játék későbbi szakaszában, a rengeteg speciális egy- 
ség legyártásával válik meghatározóvá. Játéktechnikai szempontból a legtöbb 
kérdőjel talán a mikromenedzsment leegyszerűsítése kapcsán merült fel. Tud- 
valevően a Supreme Commander abban is más lesz a hagyományos RTS-ekhez 
képest, hogy meglehetősen nagy mértékben automatizálja erőforrásaink igaz- 
gatását. Ennek szükségét azzal magyarázzák, hogy a játékosoknak bőven elég 
lesz a hatalmas területet bejátszani és az ütközeteket átlátni, nemhogy apró hát- 
térmunkálatokkal bíbelődjenek a bázisközeli erdőkben vagy bányákban. 

A gépigény okán aggodalmaskodóknak 
aTörpéketis fel- Chris Taylor legutóbb csupán egy óvatos 
vesznek roham- kes nyilatkozatot tett, melyben kijelentette: 
osztagosnak?" ve zátéraj s § 

oly gyorsan fejlődik a hardverpiac, hogy 

mire a cucc megérkezik, egy közepes gé- 
A pen simán futni fog. Reméljük, ezzel nem 

A arra akart utalni, hogy még egy jó darabig 


k várnunk kell a megjelenésre. 
a "e MEZ m 


- Allam 


AZ: hírek szerint az alkotás jó úton halad a végleges állapot felé, 


Nagyra nőnek idén 
a folyami rákok 


A vörös köd 
leereszkedett 
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Ta a. gyon eltolta a séróját." 
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éz ! Szép az élet, 
ax Le és énis szép 
Iezdl . vagyokt 


1 ,Parkolóinkat 
. fegyveres örök 
vigyázzák." 


Bízunk abban, hogy a Gears of War nem 
úgy marad meg a köztudatban, mint 
egy újabb játék, amely miatt a PCs közönség 
évekig puffogott. Pedig egy darabig biztosan 
kéretni fogja magát. 


Mm egörültünk tavaly a hírnek, hogy az Epic alkotása nem kizárólag Xbox 360-ra jelenik 


meg, hanem PC-re is, ám hamar kiderült: az utóbbi verzió érkezése igencsak váratni 
fog magára. A játékkal kapcsolatos legutóbbi nagy hír az volt, hogy az USK - a Né- 
metországban megjelenő szoftverek felügyeleti intézménye - jelezte: ebben a formájában egy- 
szerűen nem engedi a játékot az ország boltjaiba. Ezen nemis csodálkozhatunk, lévén, hogy 
a Gears of Warban tulajdonképpen minden lesz, ami miatt odakint be szoktak tiltani egy já- 
tékot. A Microsoft aztán mérlegelte a helyzetet, és miután belátta, hogy letompított verziót ér- 
telmetlen készíteni, jóformán le is mondott az ottani rajongókról. Számukra most egyébként 
is fontosabb, hogy hollywoodi temetőkben rendezzenek játékbemutatót Lindsay Lohannel 
és Kevin Federline-nal, mint az, hogy meghallgassák a potenciális PC-s vásárlók könyörgését. 
Jó hír viszont, hogy bár az eddigi előzetesekben az egyjátékos mód volt a fő téma, végre si- 
került néhány részletet megtudnunk a multiplayerről is. Három játékmód lesz: a War Zone, a 
Resurrection és az Execution. Az első egy hagyományos négy-négy elleni meccset takar, így ér- 
dekesnek inkább a második kettő tűnik. A Resurrectionben a lelőtt ellenfél csupán harminc má- 
sodpercig marad eszméletlen, és ha nem végzünk vele, akkor , feltámad", és újra harcképes lesz. 
Tehát ha valakit kifektetünk, még nincs vége a melónak, szisztematikusan ki is kell végezni őt. 
Az Execution módban viszont a cél az ellenfél legmagasabb rangú tagjának likvidálása. Mindkét 
csapatnál csak ez a játékos tud majd több fegyvert felvenni a pályán, és akkor nyertünk, ha őt ki- 
iktattuk. A többjátékos pályák egyébként általában szimmetrikusak és elég szűkek, de a beltéri 
lövöldözésekhez kiválóan megfelelnek. A sajtóban eddig megjelent pályák mellett most újak- 
ra is fény derült, mint például a gyűrűs szerkezetű Mauzóleum vagy a raktárszerű Fuel Depot. Az 
éles bevetésre viszont még várni kell... 


Ilyen távolságból a kard 
hatékonyabb lenne srácok! 
Vagy inkább a konyhakés." 
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GYORSNÉZET 


AKCIÓ, RTS 


CHICAGO ÉS HONG- 
KONG 


MIDWAY 
MIDWAY CHICAGO 


A Midway Chicago eddig 

a Gamestarban teljes 
játékként bemutatott 
Psi-Opsot tette le az asztal- 
ra, amely ugyan kritikailag 
elég jól szerepelt, viszont 
az emberek annyira nem 
vették, mint a cukrot. . . 


nÉs mostadiszkó- 
fényre énekeljük 
közösen: ,,! will 
survive! 


kamera - miköz- 
ben hullámot vetve 


süvítenek a füle mellett a golyók 
épp hogy el- - hanem a felügyelő körül megpördül, 
süvítenek a fejed felett. miközben Yan-Fet stílusában gug- 
De ugyanezt a trükköt a whiskeyt és golva két kézzel csápolva és tüzelve 
kínai rizspálinkát felszolgáló kerekes körbeforog. A Woo-féle , bullet time- 
asztallal is megteheted: ilyenkor nál" tehát a hangsúly a filmszerűségen 
nem te csúszol, hanem ez a gurulós van, nemcsak egyszerűen azon, 
tákolmány gördül el alattad. hogy kikerüljük a golyókat. 
A készítők büszkék arra, hogy a já- A Stranglehold maximálisan figyelembe 
tékban nemcsak egyszerűen interak- veszi azt is, hogy az ellenséget milyen 
cióba léphetünk ezekkel a tárgyakkal, testrészén találod el. Ha például a 
terepberendezésekkel, hanem szinte lábába lősz, akkor ordítva megragadja 
állandóan szimbiózisban kell élnünk a sebét és összecsuklik, de van esély 
velük, hogy a pillanat töredéke alatt arra, hogy összeszedi magát, és még 
megtaláljuk a megfelelő mozdulatot. párszor rád lő, mielőtt összeesne a 
Nekünk, PC-seknek viszont talán kicsit vérveszteségtől. Ha viszont valakit a 
furcsa lesz majd, hogy ezekre az extra fején vagy a lába közt találsz el... hát 
mozdulatokra nem lesznek külön gom- az már nem fog ugrálni, az tuti... 


bok vagy kombók, hanem a játék figyeli ERORTA 6 
EXTRÉM ÉS (UN)REÁALIS 


és követi, merre ugrasz, és a szerint veti 
Csakúgy, mint a filmeket, a játékot is 


be Teguila kaszkadőrmutatványait. 
Természetesen egy John Woo nevével furcsa kettősség jellemzi. Egyrészt az 


lata lesz, hogy 

ezeket már nem is érez- 
zük majd különálló elemeknek, hanem 
az lesz abenyomásunk, hogy a hon- 
gkongi zsaruval egyszerűen mindent 
meg tudunk csinálni, ami csak eszünkbe 
jut. Rohansz lefelé egy lépcsőn, miköz- 
ben géppuskával próbálnak eltalálni, és 
villámgyorsan le szeretnél érni? Csússz 
le fél fenékkel a korláton, és talán ép 
bőrrel megúszod. Golyózáport eresz- 
tenek rád, és már nem tudsz fedezékbe 


sárgább 

lesz irigységében, 
mint maga Chow Yun Fat. 
Először is az Unreal-motort ilyen sz- 
inten talán még sohasem használták 
ki: mindent, mindenkit, mindenhol 
eltalálhatunk, szétrombolhatunk, 
szitává lőhetünk; a tökéletes fizikának 
köszönhetően minden pontosan 


A MAX PAYNE-T FEJLESZTŐ RE- 
MEDY SÁRGÁBB LESZ IRIGYSÉGÉ- 
BEN, MINT MAGA CHOW YUN FAT 


úgy pördül meg, törik, szakad, rob- 

ban szét, mint a valós életben is. 
Másodszor pedig Teguilának olyan 
tömérdek mennyiségű speciális mozdu- 


vonulni? Látod ott azt az asztalt? Csússz 
hason rajta, és közben a két pisztol- 

lyal lőve szedd szét minél hamarabb 

a rosszfiúkat, miközben a golyók 


fémjelzett játékból a bullet time sem 
hiányozhat. Ne gondoljatok azonban 
valamilyen Max Payne-féle megoldásra. 
Amikor Teguila mozdulatait lelas- 
sítjuk, nemcsak egyszerűen belassul a 


akciójelenetek olyan szinten extrémek, 
hogy nincs az az épeszű ember, aki a 
főszereplő túlélési esélyeire akár 190-ot 
is szavazna. Másrészt viszont maga a 
környezet és szétrombolása tökéletesen 


A MIDWAY FŐNÖKE UNREAL 3-AS PIZSIBEN ALSZIK 


Na jó, igazából nem tudunk semmit a Midway vezetőjének alvási szokásairól, 
de az biztos, hogy a régebben inkább csak konzolra, de most már PC-re is egyre 
többet fejlesztő multicég házon belüli munkáihoz csak és kizárólag Unreal 
3-as motort használ majd a jövőben. Kicsit talán rizikós ez a döntés, de az igaz, 
hogy jelen pillanatban nem nagyon találunk olyan kész engine-t, amelyet 
ténylegesen ,next-gen"-nek nevezhetnénk... 


HARD BOILED: AZ ELSŐ RÉSZ 


Az eredeti film 1992-ben készült, és sokak szerint Woo legjobb 
alkotása. Tulajdonképpen ezzel sikerült betörnie az amerikai 
filmiparba, ugyanis ezután már csak az USA-ban készített olyan 
bestseller (ám elég átlagos. . .) filmeket, mint aFace Off, a Mis- 
sion Impossible II vagy a Windtalkers. A hongkongi alkotások 
ínyenc rajongói szerint nem jártunk túl jól ezzel a döntésével, 
mert a Woo-filmek színvonala fokozatosan csökken azóta, 
amióta ,amerikanizálták". Egyébként a 2003-as —elég közepes 
- Paycheck óta Woo nem rendezett semmilyen mozifilmet (csak 
tévéfilmek rendezésében vett részt), úgyhogy a Stranglehold 


egyfajta visszatérés is lehet a keleti rendező számára. . . 
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reális - ezt pedig mi mással lehetne 
jobban megvalósítani, mint a (beszédes 
nevű, hehehe) Unreal 3-as motorral. 
Először is az E3-as demóban látható 
kínai vendéglő minden egyes csem- 
péje különbözőképpen nézett ki, 

és a konyhai asztal olyan szinten 
csillogott-villogott ashader model 
3.0-t használó effekttől, hogy már 
várta az ember, mikor kezdi vágni 

rajta a csirkét a kínai szakács. 

Annyira tiszta és életszerű volt minden, 
hogy szinte ordított róla: ezt most 
ripityára fogjuk lőni. Az étterem egyik 
csillárjába belelőve például apró, jól 
megkülönböztethető darabkákra, 
üvegszilánkokra hullott szét, amikor 
Teguilával beletrafáltunk, és leesett a 
plafonról. A zajra azonnal beromboltak 
a kínai maffiózók, és ahogy fedezékbe 
bújtunk egy asztal mögé, a becsapódó 
golyók faszilánkokat forgácsoltak 

le róla, és egy nagyobb darabka a 
levegőben megpördülve hullott alá. 


Aztán hason csúszva ráhuppantunk a 
már említett gurulóasztalra, és miután 
útközben leszedtünk pár rosszarcút, 
az asztalka felborult, mi pedig 
egynéhány fém 


Teguila csöppet ideges 
lett, mert hiába kérte a 
panaszkönyvet... 
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szemetesláda mögött landoltunk, aho- 
va a pincérek a maradék kaját hajítják 
ki. Mivel a szemetesek saját pályájuk 
körül megpördülve hamar felborultak, 
és kilyukadtak a lövésektől, Teguilával 
azonnal tovább kellett rohannunk. 

A vicc az egészben nem is az, hogy 
gyakorlatilag minden szétlőhetünk, 
vagy a tűzpárbajok során alkalmi vé- 
delemként felhasználhatunk, hanem 
hogy ezek a játékrészek egyetlen 
másodpercig sem szkripteltek: szinte 
mindent megtehetünk bármikor, 
bármivel, teljesen valós időben, nem 
előre megrendezett az egész. 

Végül elértünk az egyik bosshoz, aki 
nem kispályázott, hanem elővett egy 
rakétavetőt.. . ,OK, láttunk már ilyet 
párszor, mi ebben a nagy cucc?" - gon- 
dolhatjátok páran... Nos, amit eddig 
láttatok, akár a Tomb Raiderekben akár 
más TPS-ben, az abban különbözött 
ettől, hogy a környezet mindig ma- 
jdnem teljesen ép maradt, miközben 
annyi rakétát lőttek ki ránk, hogy 

azt még a Fehér Ház 


NEIVEMBER 


bírná ki, itt viszont szegény vendéglőt 
valami döbbenetes pusztítás éri 

a játékban - egyszerűen ".min- 

den ripityára törik, és robban, még 

az a csoda, hogy egyáltalán marad 
belőle valami, mire végzünk... 


AKCIÓ, NAGY , A"-VAL 


Jó hír: a készítők letették a nagyesküt, 
hogy mindegyik verzió (PC, PS3, Xbox 
360) kidolgozására ugyanakkora 
gondot fordítanak, és szándékosan 
nem akartak Nintendo Wii-, PSP-, il- 
letve Xbox- és PS2-es változatokat, 
mert semmilyen kompromisszumot 
sem vállaltak fel akompatibilitás 
érdekében - a lényeg, hogy next-gen 
gépeken ütős legyen a Stranglehold. 
Tisztában vagyok egyébként azzal, 
hogy jó páran közületek húzzák a száju- 
kat az ,agyatlan" lövöldözés miatt, és 
általában én sem rajongok túlsá- 
gosan az ilyen piff- 

puff 


luánub 


Anityiszát erepelt már a ,bullet time" szóösszetéi 
hogy Woonak múszáj volt valami másféle elnevezé: 
kitalálnia, hogy véletlenül se keveredjen a plágiui 
gyanújába. Bár a ,teguilattime"-mal egészen bizto! 
nem nyeri majd el a szórakoztatóipar legeredetii 
kifejezése" díjat, az tény, hogy szol ajáték 
fószgíáplóléhez, Teguila felügyelőhözt Technikai 
jonló megoldásról van szó, hiszen itti 


és körbeforogva, minden irányban pisztolylövéseki 
sorozza a rosszfiúkat. A cél tehát az, hogy egyfajta 
moziszerű élményben legyen részünk, nemrpedig az, 
hogy mindenáron kikerüljük a golyókat!" 


gémekért - viszont amit a Stranglehold 
technikai téren produkál, azt szerintem 
minden számítógépes technológia 
iránt fogékony embernek látnia kell. 
Az Unreal 3 egyértelműen a következő 
generációs játékok legtöbbet használt 
motorja, és ha látni akarjátok, hogy 
mire képes a kicsike, akkor erre a 
Stranglehold nagyszerű alkalom lesz... 


BAD SECTOŐR ELSŐ BENYOMÁSAI: 


Van rá egy fogadásom, hogy 
nem a sztorija, sőt még 
! . csaknemis John Woo miatt 
szeretjük majd ezt a játékot 
a — de amit technikai téren 
láttam belőle, attól garantáltan 
le fognak döbbenni a Max Payne- és TPS-fanok. 
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tudja, hogy hamisak, olyan embereknek, akikről tudja, hogy idióták. : 
Kedvenc eszköze a démonizálás, azaz valaminek , morális veszélyként" való beál- : 
lítása. Erdekes, hogy ha a demagógiának szobrot állítanának, az nem egy politikust, 
hanem egy 54 éves amerikai ügyvédet, bizonyos Jack Thompsont ábrázolna. . 


ersze nem zárható ki, hogy Thompson va- 
B lóban elhiszi, amiket mond (vagy ami 

még rosszabb, már réges-rég saját es- 
küdt ellenségei pénzelik...), de egész életútja, egy- 
személyes hadjárata az általa agresszívnak, be- 
tegesnek és egyértelműen károsnak tartott játékok 
ellen féligazságok teátrális tálalásának olyan szá- 
nalmas sorozata, hogy az ember óhatatlanul is el- 
töpreng, vajon mi motiválja ezt a drága jó embert. 
Mint általában az ügyvédek, csak egy szebb és igaz- 
ságosabb világot akar? Megmenteni minket, sze- 
gény, mit sem sejtő fiatalokat a testünket-lelkünket 
felemésztő sátáni játékoktól, és a fejlesztők-kiadók- 
forgalmazók világméretű összeesküvésétől? Vagy 
tényleg ő a GTA-sorozat legjobban sikerült rek- 
lámja, minden idők legzseniálisabb média-szem- 
fényvesztője? De csitt, hagyjuk az összeesküvés-el- 
méleteket. 


GYILKOSSÁGSZIMULÁTOROK 


Thompson legtöbbet hangoztatott elmélete szerint 
a játékok ,gyilkosságszimulátorok", amelyekkel a 
legkülönfélébb erőszakos cselekedeteket lehet be- 
gyakorolni, így még a legsuttyóbb gyengeelméjű 
játékos is képes különösebb előképzettség nélkül 
megtanulni a célzást - legalább annyira, hogy egy 
szatyorból vásárolt stukkerrel bemenjen iskolájába 
és halomra lőjön mindenkit. Többször is rámutatott 
döbbenetes felismerésére, mely szerint az Egye- 
sült Államokban oly komoly hagyományokkal bíró 
iskolai lövöldözések fiatalkorú tettesei szinte mind 


a. —— rendszeresen játszottak Grand Theft Auto és azok- 


hoz hasonló játékokkal. Thompson szerint a já- 
tékokra nem vonatkozik a szólásszabadság, mivel 


h. . - 
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azok csupán veszélyes pszichikai eszközök, amelyek 
megtanítják a fiatalokat, hogyan kell , hatékonyan" 
ölni és élvezni azt. Sőt, mivel több játékot is hasz- 
nálnak katonai kiképzés részeként, Thompson 
meggyőződése, hogy a játékok katonákban-já- 
tékosokban egyaránt igyekeznek elválasztani a ra- 
vasz meghúzását attól a ténytől, hogy annak fo- 
lyományaként valaki meghal. A legegyértelműbb 
példaként a játékkonzolok kontrollerét hozta fel, 
amelyek rezgő funkciója szerinte ,kellemes bi- 
zsergéssel jutalmazza" a játékosokat minden egyes 
gyilkosság után... Nem véletlen tehát, hogy szerinte 
senki sem lő fejbe valakit, csak egy bérgyilkos vagy 
egy gamer". 


JÁTÉKOK, FILMEK, PORNÚ 

A dolgok 1997-ben kezdtek csak igazán eldurvulni, 
amikor Thompson a Kentucky állambeli Paducah- 
ban egy iskolai lövöldözés során életét vesztett há- 
rom gyerek szüleinek jogi képviseletét vállalta ma- 
gára. A 14 éves gyilkos, Michael Carneal a nyomozás 
szerint rendszeresen játszott erőszakos játékokkal, 
mint a Doom, a Castle Wolfenstein, a Redneck 
Rampage, Nightmare Creatures, Mechwarrior, 
Resident Evil. Sőt, még pornográf oldalakat is lá- 
togatott. Mi több, megvolt neki videón az Egy ko- 
saras naplója, amelyben a főhős arról ábrándozik, 
hogy lemészárolja tanárait és néhány osztálytársát. 
Thompsont nem lehetett átverni, megtalálta az ösz- 
szefüggést. 33 millió dollár kártérítést követelt a já- 
tékok és a film készítőitől, illetve a Carneal által lá- 
togatott pornószájt üzemeltetőitől, mert szerinte 
az ő közös munkájuknak az eredménye, hogy a 14 
éves gyerek ilyen érzéketlenné vált, és képes volt 


tt ad án Ada 


v. 
mg 
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elkövetni a gyilkosságokat. A vádat a bíró meg- 
alapozatlannak ítélte és ejtette - Thompson taj- 
tékzott, hogy egyesek képtelenek felismerni az ösz- 
szefüggést: szerinte a tettes nem is a 14 éves be- 
kattant kölyök volt, hanem Hollywood, a játékipar 
és a pornóipar. 


A BÍRÓSÁG BARÁTJA 


Egyesek már itt nevettek Thompsonon, mások a fe- 
jüket csóválták, de sokan voltak, akik személyes hő- 
süknek tekintették, olyasvalakinek, aki végre szem- 
beszáll az agresszív játékokkal - ez elég bátorítást , 


ges 


Ze 
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A BULLY-ÜGY 


Thompson már jóval megjelenése előtt tá- 
madta a Rockstar legutóbbi konzolos já- 
tékát, a Bullyt (bizonyos országokban Canis 
Canem Edit néven fut), mely.egy képzeletbeli 
elit iskolában játszódik, ahol a főhősnek kü- 
lönféle klikkek, bandák közt kell boldogulnia. 
Thompson külön felszólalt Bill Gates és a Mic- 
rosoft ellen is, amiért lepaktál a Rockstar-féle 
söpredékkel - a játék Xbox-verzióját egyéb- 
ként nem sokkal később valóban törölték, 
indoklás nélkül. A PlayStation .2-es verzió 
megjelenése azonban vészesen közeledett, 
Thompson pedig kiharcolta, hogy bíró je- 
lenlétében megjelenés előtt kipróbálhassa a 
Bullyt, még mielőtt ,túl késő lenne". Október 
12-én megtörtént a játéktörténelmi pillanat: 
nem játékújságírók mondtakítéletet egy exk- 


egy bíró és egy ügyész. Thompson ítélete ter- 
mészetesen jó előre borítékolva volt, nem is 
titkolta, a kínos csupán az volt, hogy Judge 
Friedman szerint - bár a játék valóban erő- 
szakos, méghozzá nagyon - még mindig ke- 
vesebb erőszak van benne, mint bármelyik 
este a tévében. Thompson szerint a bíró ,nem 
is tudja, mit látott", szerinte a Take Two mun- 
katársai szándékosan nem mutatták az igazán 
erőszakos részeket. Az esethez hozzátartozik, 
hogy a neméppen elnéző ESRB a Bullyt 15-t 
játéknak sorolta be (tehát nem került rá a ,18 
éven felüliek számára" pecsét). Néhány bolt 
azonban így sem hajlandó forgalmazni a já- 
tékot a ,családbarát" politika jegyében - más 
kérdés, hogy ugyanezen boltok polcain több 
18-- kategóriába sorolt játék is található. 


luzív, megjelenés előtt álló játékról, hanem 


AZ IGAZSÁS BA. INOKA: BATMANI 


Abban az időben, amikor Jack Thompson a 
rappereket támadta, levelei vé- 
gére ráfénymásolta jogosítványát, 
ám arcképe helyére Batman ké- 
pét vágta be. Többszöris el- 
mondta, hogy valóban egy- 

fajta Batmannek érzi ma- 

gát, aki a gonosz ellen 

harcol (több ellenfelét 

is Jokernek nevezte). 

A The Washington Post 

szerint Jack Thompson 

olyannyira érzi a lelki 

közösséget Bruce Wayne- 

nel, hogy batmanes órát 

is hord. 
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SZERINTED MENNYIRE KÁROSAK 
AZ , ABRESSZÍV" JÁTÉKOK? 


Butaság, millió szörnyet lemészároltam már, mégis egy áldott jó lélek vagyok. 
7490 
Mindenkinek be kellene tartani a dobozokon feltüntetett korhatárt, akkor nem lehet baj. 
1199 
Lehet, hogy károsak, néha érzem... magamon hogy... ROARR!!! 
1199 


Ptüj, véres-ölős játékok, be kéne tiltani mindet. 
HI 


motkany555 

Szerintem hülyeség hogy bizonyos emberek azt hiszik hogy a számítógépes játékok káros példaként 
vegyük a GameStaros szerkesztőket rengetek játékot végigtoltak mégsincs egy mély kráter meg hús- 
cafatok a szerki helyén. (Ez magas labda - de nem csapjuk le - a GamesStar szerkesztők) 


Jetix 
így igaz! ha a szülők a nevelést nem tudnák le annyival hogy a gyereknek a kezébe nyomnak 1 kis pézt 
hogy jáccanak, meg nem csak beülnének a kedvenc sorozatuk elé minden délután, hanem elmen- 
nének a gyerekkel kirándulni, vagy csak ki nevet a végént jáccanának azis elég lenne. de mennyivel 

! egyszerűbb leülni a tévé elé! 


The Reaper Cool 

Szerintem a szülőknek oda kell figyelnie, hogy a kisgyerek mivel játszik. Az én szüleimnek megmutat- 
tam hogy mire jó pl. a Postal 2, vagy a PAiNKiLLER. Kedvenc játékaim közé tartoznak, végig is vittem 
többször őket, és nem vagyok agresszív. A másik meg az, hogy a TV-ben vagy egyéb médiában is 
található ilyen agresszivitás, úgyhogy nem mindig a játék a hibás! Lehet hogy a szülőknek jobban oda 
kellene figyelni a gyerekre, mert a hibát talán a nevelésben kell megkeresni! 


. WE e Já ZET 4 SZ EN 
JÁTÉK ÉS MUZSIKA 


Thompson először a zeneipart szemelte ki magának, a rapzenében hallható csú- 
nya-csúnya szavak és Howard Stern rádióműsorai olyannyira felhergelték, hogy 
sorozatosan leveleket írt, nyilatkozott, perelt. 2 Live Crew, N.W.A., Ice-T... min- 
denki megkapta a magáét. 1990-ben például sokadik támadását intézte a 2 Live 
Crew hip-hop banda ellen, ám amikor Banned in the U.S.A. című számuk meg- 
jelent, levelet írt Bruce Springsteen producerének, Jon Landaunak, hogy szó- 
laljon fel az eredeti, Born in the U.S.A. szám feldolgozása ellen, különben nagy- 
dobra veri Mr. Springsteen , taktikus távolmaradását". Az eset pikantériája, hogy 
Landau körberőöhögte Jack Thompsont, amiért az képtelen volt felismerni, hogy 
az eredeti számnak sem Amerika megdicsőítése a célja: szövege erőteljes tár- 
sadalomkritika az USA-val szemben. Ice-T kevésbé volt szerencsés: Cop Killer 
című számát Thompson felbujtónak ítélte, amely arra biztatja a fiatalokat, hogy 
lőjék le a rendőröket. A Time Warner Kiadó berezelt, kirúgta Ice-T bandáját, és a 
lemezt is visszavonta a forgalomból. És a legszebb történet: Thompson még az Tedda szívedtealkezedi Kinek hiszel tA ges 
MTV-t is betámadta Madonna 1996-os videója, a Justify My Love miatt. Ravasz mó- [ERTE Ette Set a B 
don úgy próbált nyomást gyakorolni, hogy az MTV-ben hirdető cégeket kereste ves színes bőrű fiataloknak? Ugyehogy. 

fel -, de elhajtották. 
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BaldursiGates Neverwinter 
No ms; KOR a BioWare név 
1995 ata egyei jelent a Minősde 
szerepjátékokkal — Talkisikanadai 
cég egyszerűen nem képesírossz 
játékotikészítemi"AZIRRG stílus 
Oan szinten osszekontoíet 
velük; hogyzszinterőkkérnének 
elnézést, ha egyíinapi másba vág; 
nának. Szerencsére erről egyelőre 
szó sincs, hiszen a Mass Effect is 


ebbe a" műfajba tartozik. . . 


HA A BIOWARE MES 


..MI HALLBATUNK 


z 1995-ben alakult BioWare-nél az 
A első és legfontosabb elem mindig is 

a történet volt. Akár egy klasszikus, 
epikus, a Forgotten Realms világban játszódó 
szerepjátékon dolgoztak, mint például a 
Baldurs Gate vagy a Neverwinter Nights, akár 
olyan egzotikus helyekre kerültünk, mint a 
Jade Empire-ben vagy esetleg a Star Wars jól 
ismert sci-fi univerzumába, mint a KotOR-ban, 
a fordulatokkal, konfliktusokkal, barátságokkal 
és árulásokkal tarkított sztori mindig is az első 
helyen szerepelt. 


ISMÉTLÉS A TLIDÁS, DE NEM 
A SZÓRAKOZTATÁS ANYJA 


Érdekes, hogy a BioWare nem nagyon szereti 
a folytatásokat, még akkor sem, ha biztos 
sikerre és tuti bevételforrásra számíthatnának. 
2001-ben is rábízták a Baldurs Gate folytatását 
a Black Isle-ra és csak kismértékben vettek 
részt a fejlesztésben, de nem voltak hajlandók 
a KotOR II-t, illetve a Neverwinter Nights II-t sem 
elkészíteni: mindkettőt az Obsidian Entertain- 
ment fejlesztette, (melynek tagjai egyébként 
a régi Black Isle-os gárdához tartoznak). A 
legmeglepőbb váltás a KotOR után történt: 

a Star Wars univerzumban játszódó RPG 
elképesztő bevételt hozott a konyhára, ám 

a kanadai teamet ez sem hatotta meg, és 
inkább egy régen hátrahagyott projektjüket, 


LE. 


a Jade Empire-t készítették el Xboxra. 
Érdekesség, hogy bár ők maguk egyedül 
sohasem készítettek folytatást, egy másik 
cég által készített akciójáték, az MDK má- 
sodik részét mégis a BioWare hegesztette. 
Bár a 2000-ben megjelent MDKII sokak 
szerint kiválóan sikerült, mára mégis szinte 
teljesen feledésbe merült, és a BioWare 
név a legtöbb játékos agyában továbbra 

is az echte szerepjátékokkal párosul. 


MM?! 

A BioWare sokáig a világért sem szállt volna be 
napjaink PC-s dilijébe, az MMORPG-os játékok 
fejlesztésébe. Eddig egyetlenegyszer, a Nev- 
erwinter Nightsnál próbáltak kidolgozottabb, 
hangsúlyosabb multiplayer részt készíteni 
RPG-hez (igaz, a Baldurs Gate-ben is volt, de 
nem annyira hangsúlyos az érdeklődés iránta), 
ez azonban annyira nem ragadta meg az em- 
bereket: a Bioware saját site-ján elvégzett köz- 
vélemény-kutatás szerint a legtöbben a single 
miatt vették a játékot és azzal is nyomultak. 

A jövőben azonban változtatni szándékoznak 
ezen a fejlesztési filozófiájukon. Bár a Mass Effect 

is teljes egészében single player játéknak készül, 
már keresnek embereket egy MMO-s fejlesztéshez, 
amelyet a BioWare Austinban készítenek. Kívánc- 
sian várjuk, ezen a téren mire számíthatunk tőlük. . 
Bad Sector 


HA A BIOWARE MESÉL... 


A BioWare tipikusan az a játékfej- 
lesztő cég, amelyik nem szereti 
saját magát ismételni, ezért nem 
lepődtünk meg azon sem, hogy a KotOR 
és a Jade Empire után ismét egy teljesen 
új projektbe kezdtek. A Mass Effect hihe- 
tetlen grafikájú sci-fi RPG-kaland, amelyben 
világűrméretű konfliktus kellős közepébe 
csöppenünk egy űrhajós kapitánnyal, Shepherd 


külis értelmes vála- 
szokat és összefüggő 


párbeszédeket KATEGÓRIA 
parancsnokkal. tudunk összehozni. RPG 
Ez így elsőre kicsit KÖRNYEZET 
2 183-ban járunk. Azemberiségés vagy a Jade leegyszerűsítettnek SCI-FI 
azidegen lények megtanultak Empire-höz tűnik, viszont annak KIADÓ 
végre egymás mellett békében képest sokkal alapján, amit eddig MICROSOFT 
élni a világűrben, sőt már kommunikálnak  . jobban át tudjuk alakítani hősünk 7 ke a játék animációiból FEJLESZTŐ 
is egymással. Úgy tűnik, hogy minden külsejét, úgyhogy valószínűleg . láthattunk, a mi- BIOWARE 


A mikának sokkal fon- MEGJELENÉS 
tosabb szerepe lesz. NDA 
Gyakran egy homlok- 
ráncolás, egy fintor, a 
szempilla lesütése vagy 
a gesztusok alapján el 
tudod majd dönteni, 
hogy az illető hazudik-e, vagy őszinte. 


"SZEMTELENÜL" DURVA 
BRAFIKA 

Ezt pedig a döbbenetes megjelení- 

tés segítségével tökéletesen meg 


jól megy, probléma egy szál sem, ám 
hamarosan egyre aggasztóbb hírek kez- 
denek keringeni arról, hogy az öntudatra 
ébredt gépek társadalma , learatott", majd 
teljesen kiirtott egy mára már elfelejtett 
fajt. (R la Matrix). Ez elvileg nem kellene, 
hogy a mostani fajoknak és társadalmak- 
nak túlzott problémát okozzon, ugyanis 
ez a népirtás több mint ötvenezer évvel 
ezelőtt történt. A probléma csak az, hogy 
a gépekismét visszatérnek, és ezúttal a 
világegyetemben élő összes organikus 
lényt ki akarják irtani. 


AYE, AYE, SIR! 
A játék főszereplője, Shepherd pa- 
rancsnok, egy Specter nevű békefenn- 


nem lesz két ugyanolyan Shepherd 
kapitány, amikor elkezdjük a játékot. 
Ugyanakkor a korábbi BioWare 
játékokhoz hasonlóan mostis olyan 
fontos és mély morális kérdésekben 
kell ítéletet hoznunk, amelyek 
nemcsak hősünk jellemére, de a 
világegyetem sorsára is befolyással 
lesznek. A KotOR-ral ellentétben 
azonban nem csak , fehér" vagy ,fekete" 
döntéseink lehetnek, hanem egyfajta 
sszürke" középutat is választhatunk. Míg 
a KotOR-ban a speciálisan kifejlesztett 
legjobb Sith vagy Jedi skillekhez muszáj 
volt valamilyen irányba elmennünk, 

itt nem lesznek ilyen kötöttségek. 


BESZÉLJÜK MEG! 


GYORSLINK 


adunk. Ha tehát például 
egy kocsmárossal be- 
szélgetünk, aki nem akar 

elvezetni egy fontos NPC- 
hez, akkor a keményebb reakciókhoz 
jobbra, a ravaszabb és udvariaskodóbb, 
behízelgőbb fajtájúhoz balra kell ránta- 
nunk a gamepadet, illetve lenyomnunk 
a megfelelő kurzorgombokat. Nem kell 
várnunk a mondatok végére sem, anél- 


Te szivi, gondolkodtál 
már azon, hogy bizonyos 


tartó szervezet speciális ügynöke és 
mellesleg a Normandy nevű űrhajó 
parancsnoka. Shepherd a ,gépekkel" 
kapcsolatos különös összeesküvés 
nyomaira bukkan, és a parancsnokot 
irányítva hamarosan egyre mé- 
lyebbre jutunk ennek bugyraiban. 

A Mass Effect elején a KotOR-hoz 


A BioWare a Mass Effecthez egy teljesen 
új típusú párbeszédes rendszert dol- 
gozott ki. Nem kell átbogarásznunk az 
összes választ, a különböző lehetősége- 
ket inkább a billentyű vagy agamepad 
lenyomásához kötötték aszerint, hogy 
milyen hangnemű és stílusú válaszokat 


A BIOWARE WII-RE AKAR FEJLESZTENI? 


Aki esetleg nem tudná: a Wii a Nintendo 
következő generációs konzolja. A kérdésre 
válaszolva: biztos, hogy gondolkoznak 
rajta, ugyanis a BioWare hivatalos 


honlapján egy ,Veszel-e majd Wij-t?" 
közvélemény-kutatás szerepel. . . Még 
szerencse, hogy a nem" vezet elsöprő, 
5699-os eredménnyel... 
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alieneknek kettő is van...?" 


Shattered Steel (1996) 

A köztudatban az él, hogy 
a BioWare a Baldur s Gate- 
tel kezdte pályafutását, 
azonban ez koránt sincs 
így. A kanadai cég első 
játéka egy belső nézetes, lépegető robotos, 


em 


Mechwarrior-stílusú shooter volt. A még "96- 
ban megjelent játék nem aratott bődületes 
sikert, de egynek jó volt. 


Baldur Gate (1998) 

A "98-as Baldurs 

Gate máig a BioWare 

legnagyobb klasszi- 

kusa. Bár ez a tény már 

feledésbe merült, a BG 

sokat köszönhetett a Diablónak, mert anno 
aza játék élesztette fel újra az RPG-k iránti 
érdeklődést. A játék nemzetközi sikerét 


MDK 2: Armageddon (2001) 

Furcsa választás volt, 

hogy a Shiny legjobb 

akciójátékának folytatását 

épp a szerepjátékairól híres 

BioWare kapta, de végülis jó 

döntésnek bizonyult, mert az MDK2 igen jól 
sikerült. A BioWare leginkább a sokkal jobban 
kidolgozott, humoros sztorival tett hozzá az 
első részhez, de az ütős grafika és a nonstop 
öldöklős akció is ott volt a topon. 


Neverwinter Nights (2002) 

Hogy teljesen őszinte legyek, 

nekem a BioWare gémek közül 

az NWNtetszett a legkevésbé. 

Túlságosanis a multiplayer 

részre és a szerepjátékos 

modulra lett kihegyezve, és ennek tükrében 
túl sokat áldoztak fel a single player rész 
kidolgozásán és a sztori terén. Nemlett azért ez 
semrossz játék, de közelébe sem ér a Baldurs 
Gate-eknek. . . 
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jellemzi, hogy Lengyelországban (Wrota 
Baldura), sőt még a kommunista Kínában 
(Bode zhi Men) is hivatalosan megjelent! 


Baldurs Gate II: 

Shadows of Amn (2000) 

A Baldur Gate II 

igazából a Black Isle-lal 

való együttműködés 

jegyében készült és a 

BioWare kevésbé koncentrált rá, mivel ők 
abban az évben az MDK Il fejlesztésébe öl- 
ték a legtöbb energiát. Szerencsére a Black 
Isle-lal jó lóra tettek: a BG I/ sokak szerint 
minden idők legjobb RPG-je. Érdekesség, 
hogy Baldurs Gate címmel később konzolos 
akció-RPG-ket is készített a Black Isle (a 
név ugyanis az Interplay licence maradt), 
de ezeknek már semmi köze sem volt az 
eredeti RPG-khez. 


Aki összeszámolja, hogy pontosan 
hány fűszál van a képernyőn, az 
egyéves GS-előfizetést kap... 


Star Wars: KotOoR (2003) 

ABaldurs Gate mellett 

a KotOR-t emlegetik fel 

alegtöbben a BioWare 

alkotásai közül, és eznem 

véletlen, mert a Star Wars 

univerzumban játszódó szerepjáték még mais 
azutóbbiidők legütősebb RPG-je. Bár még hard 
fokozatbanis kicsit túl könnyű volt, a kétfelé 
ágazó, nagy meglepetést tartalmazó sztori 
ütött mindent a műfajban. 


Jade Empire (2005) 

AJade Empire talán az 

Xbox utolsó igazán nagy 

címevolt, annak ellenére, 

hogya KotOR-hoz hasonló 

döbbenetes bevételt azért 

nemhozott. A BioWare érezhetően hatalmas 
munkát fektetett bele, hogy életre keltse ezt a 
sajátos univerzumot, de a Star Wars , bejáratott" 
világa még mindig nagyobb vonzerő volt az 
átlagvásárló számára. . . 


tudják majd jeleníteni a készítők. 
Mindegyik párbeszédnek elképesz- 
tően realisztikus, moziszerű feelingje 
lesz: a BioWare fejlesztői filmszerű 
vágásokat alkalmaznak majd - mindig 
a megfelelő pillanatban zoomolva az 
egyik szereplő arcára, amikor például 
valami fenyegető információt közöl. 

Az ún. ,eyeball" technológia segítségé- 
vel olyan módon jelenítik meg az em- 
beri szemet, hogy végre búcsút mond- 
hatunk a statikus, halott tekinteteknek: 
a pupilla mozgását, a szempilla rezdülé- 
sét, a retina tágulását vagy összeszűkü- 
lését is megfigyelhetjük, a végered- 
mény pedig valami döbbenetes lesz. 
Hasonlóan durván kidolgozottak 
lesznek az emberi arcok és az idegen 
lények fizimiskája is. Elég ránézni a 
képekre, hogy megfigyelhessük az apró 
ráncokat, a főhős arcát övező finom 
borostát vagy az idegen lények kékes 
és csillogó bőrén az apró pöttyöket. 


MERT MOST IS , KELL 
EGY CSAPAT"... 


A világűr persze túl nagy ahhoz, hogy 
magányosan felfedezzük a főszereplővel, 
ezért Shepherdet egy háromfős csapat 
kíséri majd el kalandjai során. Hasonló- 
an a KotoR-hoz, itt is rengeteg figura 


"CSAPATAINK 
HARCBAN ÁLLNAK" 


Persze nem mindig tudunk csupán 
csevegéssel érvényesülni: mint minden 
rendes RPG-ben, itt is gyakran kell 
átverekednünk magunkat a rosszin- 
dulatú alienek és gépek forgatagán. 
Amikor először megláttam a játékban 
lévő harc részleteit, akkor kicsit 
megijedtem, hogy egyszerű TPS lesz az 
egész, ugyanis Shepherd kis csapatát 
irányítva különböző lézerpuskákkal, 
lángszórókkal és egyéb fegyverek- 

kel süthetjük meg a ránk támadó 
idegen lényeket. Szerencsére szó 

sincs arról, hogy pusztán a reflexek 
dominálnának: sikerünk sokban függ 


SHEPHERD EGY VANGUARD: 
OLYAN KATONA, AKI HARCI TUDÁ- 
SA MELLETT , BIOTIKLIS" KÉPES- 
SÉGEIT IS HASZNÁLJA. 


csapódik majd hozzánk, és az űrhajóról 
leszállva fogjuk eldönteni, hogy kit viszünk 
magunkkal az űrállomásokra vagy az 
egzotikus bolygókra, és kit hagyunk 

a fedélzeten. A GameStar Online-ra is 
kirakott hosszú bemutató animációban 
már láthattunkis részletesebben két ilyen 
mellékszereplőt: egy hatalmas, tagbasza- 
kadt Chewbacca-szerű alient egy különös 
implanttal a szemén és egy piros sisakot 
viselő humán nőt, akinek egyelőre sajnos 
csak a csinos száját bámulhatjuk. A minket 
kísérő NPC-k egyébként beleszólnak a 
párbeszédekbe: Miss Piros Sisak is aktívan 
részt vesz egy alien nő kifaggatásában, akit 
a már említett kocsmában kutatunk fel. 


Hát... nem egy 
R2D2 design a kis 
robot, az biztos... 


attól, hogy Shepherd és emberei 
mennyire kiképzettek a fegyverek 
használatában. Egy alacsony szintű 
karakternek például sokkal pontatla- 
nabb a célkeresztje, a magas szintűek 
viszont sokkal pontosabban lőnek és 
gyorsabban is töltenek. Csapatunk 
tagjait a Republic Commandóhoz, a 
Ghost Recon: Advanced Warfighter- 

hez vagy más taktikai shooterekhez 
hasonlóan pozicionálhatjuk, és hál" 
istennek a BioWare jó szokásához híven 
most is engedélyezi az események 
kimerevítését, hogy nyugodtan átgon- 
doljuk, kit hova küldjünk küzdeni. 

A harci képességek mellett természe- 
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tesen sok egyéb 
tulajdonságun- 
katis kifejleszt- 
hetjük, azonban 
még nincs arról 
információ, hogy ezek 
pontosan milyenek lesznek. Azt viszont 
már kiderítettük, hogy a KotOR-hoz 
hasonlóan itt is , noddolhatjuk", upg- 
rade-elhetjük puskáinkat, lézerpisz- 
tolyainkat. Bizonyos fejlesztéseknek 
köszönhetően atomjaira robbant- 
hatjuk szét az ellenséget, másokkal 
elevenen megégethetjük őket. 


Az ,egyszerű" harci fegyverek mellett 
persze nem hiányozhat a , mágia" sem, 
illetve aza képesség, ami ahagyomá- 
nyos varázslatokat helyettesíti. Ezt 


eb- 
ben 
a játékban 
sbiotics"-nak 
nevezik, és a 
különböző 
speciális 
képességekben 
való jártasságot 
jelenti. Amikor például 
az ellenség valamilyen 
akadály mögött rejtőzködve tüzel ránk, 
akkor a játékban , liftnek" nevezett 
telekinézissel Yodához hasonlóan a 
távolból emelhetjük ezt fel előlük. 
Persze ahhoz, hogy ilyen speciális tu- 
dást használjunk fel, ebben az irányban 
kell fejlesztenünk hősünket. Shepherd 
például egy vanguard, vagyis egy olyan 
katona, aki hagyományos harci tudása 
mellett gyakran használja , biotikus" 


Hősünk tekintete acélos, 
de borotva, az nem 


akadt a fedélzeten... 


képességeit is. (Vagyis RPG nyelvre 
lefordítva egyfajta ,harcos-mágus"). 
Egyébként összesen három főosz- 
tály között választhatunk majd: 
katona (amelynek a vanguard egy 
ágazata), technikus és biotikus. 


A KotOoR-ban már megszokhattunk, 
hogy hőseink mindenhova gyalog 
járnak, szerencsére a Mass Effect hősei 
már ennél sokkal kényelmesebbek. Na- 
gyobb utak megtételéhez egy katonai 
Hummerhez hasonló hatkerekű járgá- 
nyon, a ,makón" közlekednek. Külön 
érdekesség, hogy a makót ugyanúgy 
lehet majd upgrade-elni, mint hőse- 
inket: különféle fegyvereket, védelmi 
rendszereket és a sebességét gyorsító 
kütyüket szerelhetünk rá. Az egyik ilyen 
moddal például szabályosan elpárolog- 
tathatjuk a ránk támadó idegeneket, de 
nem fognak hiányozni majd a felszerel- 
hető lángszórók és gépfegyverek sem. 
Hab a tortán, hogy a játék során találunk 
egy olyan extrát, amelynek segítsé- 


Come here, make my day!" 


HA A BIOWARE MESÉL... 


gével a makóval még ugrathatunk 
is! Ezt a speciális rakétát rászerelve 
és bekapcsolva akár ellenséges 
egységekre vagy kisebb járművekre 
is rárombolhatunk, vagy esetleg így 
juthatunk át kisebb szakadékokon. 


Míg a KotOoR-ban csak néhány boly- 
góra mehettünk, a Mass Effectben az 
űrutazás sokkal, sokkal szerteágazóbb 
lesz. A Privateert idéző, hatalmas 3D-s 
űrtérképeken választhatjuk ki, hogy a 
bolygók tucatjai közül hova induljunk. 
Bár csak bizonyos planéták kötődnek 

a fősztorihoz, azért a tömérdek bolygó 
közül bármelyikre leszállhatunk, hogy 
felfedezzük. Ez akár azt is jelentheti, 
hogy amikor végigvittük a játékot, akkor 
egy esetleges kiegészítőben vagy külön 
letölthető részekben (a játék alapvetően 
Xbox 360-ra készül és ott ez jellemző 
fícsör) bizonyos bolygókat - amelyeken 
talán már jártunk, de még nem történt 
ott semmi - később jobban kidolgoznak 
és sztorielemeket gyártanak hozzájuk. 


Azt hiszem, nincs az a magára valamit 
is adó RPG- vagy sci-fi-rajongó, akinek 
az érdeklődését ne keltettem volna 
fel. Még az Xbox 360-as verzió is csak 
jövőre ,valamikor" fog megjelenni, 

és miután a PC-s Jade Empire-ra is 
majdnem két évet kellett várni, nem 
kizárt, hogy Mass Effectezni is csak 
valamikor 2008-ban fogunk... 


Ahogy megláttam az első 
infókat a játékról, azonnal 
rácuppantam. Hasonlóan a Jade 
Empire-hez, ez is olyan játék 
lesz, amit először Xbox 360-on 
tolok majd végig, mert nyilván 


ÚJDONSÁGOK 


Sajnálom, Ming, de egy másik nő van 
az életemben. Szőke, amerikai, nagy 
mellű és az ágyban "bruszlinak" szólít..." 


Al) 


KATEGÓRIA 

hide 

KÖRNYEZET 

KELETI FANTASY 

KIADÓ 

2K GAMES 7 a meg kellene 
FEJLESZTŐ Kál nevezni azt a 
BIOWARE - három Xbox 
MEGJELENÉS játékot, amelyik a leg- 
NDA nagyobb hatást tette 


rám, akkor a Halo és 
a Fable mellett egész 
biztosan a Jade Empire 
lenne a harmadik. A 
BioWare nemcsak egyszerűen azt bi- 
zonyította be, hogy az ő szerepjátéka- 
iknak a legfordulatosabb a története, 
a legokosabban kidolgozott a harc- 
rendszere, hanem egy olyan világot 
is kidolgoztak, amely végre üdítő 
változatosságot jelentett a hagyomá- 
nyos Forgotten Realms és Star Wars 
univerzumoktól. Bár kicsit rövid és 
könnyű volt a játék, a sokféle irányba 
vihető sztori és befejezés miatt mégis 
megérte többször is végigtolni. 
Egyedül a miatt bánkódtam kicsit, 
hogy erről a rendkívül hangulatos 
akció-RPG-ről nem tudtam írni 

Nektek, de szerencsére ez is meg- 
változott a PC-s megjelenéssel... 


KELETIES, 
PAZAR LÁTVÁNY 


Amivel természetesen alaposan odaver 


GYORSLINK 


1730 


majd a Jade Empire az xboxos verziónak, 


az a grafika. A maximális 1600x1200-as 
felbontás azt hiszem, magáért beszél: 


Fe 


Soha ne mondd, hogy soha! 
anno megesküdtek rá, hogy csak és kizárólag Xboxra jelenik majd meg a távol-keleti világot idéző 
fantasy RPG-jük. Bár majdnem két évet kellett rá várni, ugyanis 2007. januárra várható a játék, de az 
xboxos verzió és a mostanában kiszivárogtatott hírek alapján igencsak megérdemli türelmünket! 


Napi háromilyen lábeme- 
lés, lányom, és a köszvény 
sohasem talál meg! 


Ae 


I 
! 


dörgölhetnénk a klasszikus mondást 


1 [A 


ha van hozzá géped, akkor olyan 
tűéles megjelenítést csodálhatsz majd 
a játékban, amit ritkán láthatsz. 

A magasabb felbontás persze 
önmagában nem elég: a játék textúrái 
közül több mint 300-at teljesen a 

PC-s igényekhez igazítanak, úgyhogy 


KIGYÖNYÖRKÖDHETJÜK MA- 


átültessék. Mivel a Jade Empire alapvetően 
egy külső nézetes akció-szerepjáték, 
amelyben a pillanat töredéke alatt kell 
különféle kombinációk között váltogatni 


a játékban), ezeket viszont nagyszerűen 
lehet a numerikus billentyűre leosztani. 


BUNKAT AZ ÁZSIAI KULTÚRÁKHOZ 


HASONLÍTÓ KÖRNYEZETBEN. 


fényévekkel részletesebb lesz a látvány. 
Ezt leginkább a pázsit és a dzsungel 
textúráin vesszük majd észre, ami annál 
is inkább lényeges változtatás, mert a 
PC-s verzióhoz belső nézetet is kapunk. 
Harc során persze senki sem fog FPS- 
ben nyomulni, viszont így sokkal inkább 
kigyönyörködhetjük magunkat az 
ázsiai kultúrákhoz hasonlító környezet- 
ben. A legújabb képek alapján pedig 
nyilvánvaló, hogy érdemes lesz a PC-s 
verzióra várni, mert ég és föld lesz a 
régi boxos és az új PC-s grafika között. 


BAMEPAD NÉLKÜL IS 
KUNG-FU BAJNOK 
LESZEL 

A készítők legnehezebb feladata az volt, 
hogya régi konzolos irányítást PC-re 


A feljavított irányítás azért is fontos 
kérdés, mert a játék jóval nehezebb 
lesz az Xbox-verzióhoz képest. A 
különbséget leginkább a közepes 


nJóember, segítene? 
Elhagytam a tűsarkamat 
egy üreglyukban..." 


ZUUB.N 


(amelyeket ,harmonic combo"-nak hívnak 


MI TÖRTÉNT A 
DRAGON ABE-EL? 


Eredetileg azt terveztük, hogy három 
részből áll majd az összeállítás. Sajnos 
azonban a BioWare PC-s exkluzív címéről, 
a Dragon Age-ről több mint másfél éve 
gyakorlatilag semmilyen új információt 
sem hallottunk, illetve egy darab új 
screenshotot sem láttunk. . . Pesszimis- 
tábbak ebből arra következtethetnének, 
hogy ejtették a projektet, mint ahogy az a 
hivatalos Dragon Age fórumon megszólaló 
egyénis erre gondolt, aki ,booocs, egy 
buta kérdés: lesz még egyáltalán Dragon 
Age?" címmel és témával topicot indított. 
Abioware-es community manager sietve 
válaszolt rá, hogy , nyugodj meg fiam, 
lesz", aztán azonnal le is zárta a topicot. . . 
A megjelenésről vagy bármi egyéb, a 
játékkal kapcsolatos újdonságról tehát 
még mindig nem tudni semmit; csak 
reméljük, hogy hamarosan megszűnik ez 
azinformációs embargó... 


a Microsoft orra alá, hiszen 


nehézségi szinten fogjuk érzékelni 
(már aki játszott az xboxos verzióval 
persze), de lesz egy ,high" fokozat is, 
ahol aztán tényleg alaposan végig kell 
gondolnunk, hogy harc közben milyen 
sharmonic combo"-t használunk 

egy adott ellenséggel szemben. 

Végül a játékhoz kapunk két új küzdőstílust 
is. Az iron palmr-ot azok a hírók használ- 
hatják, akik a , jó" (a játékban: open palm) 
oldalra álltak, a ,viper style"-t pedig a 
gonosz (closed fist) hozzáállású egyének. 
Szerencsére már nem kell sokat várni 
januárig, és akkor megtudhatjuk, hogy a 
BioWare név tényleg kötelez-e, és újabb 
RPG-klasszikust kapunk a kezünk közé 

- végre-valahára PC-n is. . . 

Bad Sector 


VEMBER ] WWW.GAMESTAR.HLI 


Egy alapdíjas SMS áráért 


mobiltéma" 
Küldd a szót a -as 


telefonszámra, és máris Tiéd 
a letöltéshez szükséges WAP link. e 


" Színstílusok, háttérképek, animáció, lábléc-fejléc, egyéb, a navigációt támogató designelemek a képi anyaghoz illeszkedően. 
A szolgáltatás mindhárom mobilszolgáltató hálózatáról elérhető. A mobiltéma letöltéséhez WAP-elérés szükséges. 
A téma a következő mobiltelefonokon használható: Nokia: 6101, 6170, 7270, 3220, 5140i, 6020, 6030, 6230i, 7260, N70, N91, 6280, 6680, 


3230, 6630, 6260, 7610, 6600, N-Gage Sony Ericsson: K300i, K508i, 1630, 1610, D750i, W800i, K700i, 21010, K608i, P910i, P900, S7O0i 
Motorola: V300, V600, E398, E550, V550, V3, V547, V80, V620, L7, U6, C385 Siemens: M65, S65, CXT65, CX65, CX70, ME75 


0 
y ús Ha érdekelnek a legfrissebb 
Y ezis és legexkluzívabb játékhírek, 
kágrakészi regisztráll) 


SMS-szolgáltatásunkra! 


em kell mást tenned, csak küldd a kódot 
a -as számra, 


hogy napi 1 SMS-ben tájékoztathassunk Téged is 
a legfontosabb, legújabb információkról. 


"Egy SMS fogadásának a díja mindössze bruttó 48 forint. A szolgáltatás havonta maximum 20 darab SMS-t foglal magában. Regisztrációdat 
az ugyanerre a számra elküldött STOP szóval törölheted. A regisztráció alapdíjas SMS-sel történik! (A szolgáltatás csak a T-Mobile és a Pannon 


előfizetői számára érhető el!) Bővebb információ: IDG Hungary Kft. Telefon: 06-1-577-4301 


Gamóstar mp 


VILÁG CYBER 


A világ legnagyobb 
cybersporteseménye, a World Cyber 
Games minden évben hatalmas 
megmérettetéssel zárul: a Grand 
Finallel. Mint az elmúlt öt évben mindig, 
a magyar válogatott és két csapatkapitá- 
nya ismét részt vett ezen az óriási bulin. 


ugusztus 27-e nagy nap 
volt a hazai cybersport tör- 
ténelmében, legalábbis ami 


a 2006-os évet illeti. Ekkor tartottuk a 
World Cyber Games hazai fordulójának 
döntőjét, melynek során végleg el- 
dőlt, hogy a több száz játékos közül 
melyik 9 fog utazni Monzába. Az- 

óta eltelt majdnem két hónap, s ez vá- 
logatottunk számára napi sok óra fel- 
készülést jelentett, hogy le tudják 
győzni a másik 69 ország bajnokait. 


FELSZÁLLÁSRA 
KÉSZEN 


Kedd reggel volt, a magyar csapat a 
Ferihegy 2B-n várta a repülőgép indu- 
lását. Miután mindenki megismerte egy 
kicsit a másikat, el is kezdődtek az esély- 
latolgatások: szinte mindegyikük érem- 
esélyes volt - különösen az ancients 
csapat, hiszen ők a tavalyi világbajnok- 
ságon ötödikek, az Európa-bajnoksá- 
gon pedig negyedikek lettek. Persze, az 
tavaly volt, amikor még Counter-Strike 
Source volt, és nem 1.6... Mellesleg csak 
Piki volt benne a tavalyi csapatban is, 

a többiek nem, de hát a név kötelez. 
Egyedül talán Kyle Lin (Warhammer) és 
Day-Night. Abuse (Warcraft 3) mond- 

ta, hogy nekik bizony kevés az esélyük 
a győzelemre, hiszen leginkább az el- 
lenfeleiknek kedvezett a csoport- és pá- 
lyasorsolás. Amint ezt megállapítottuk, 
már szállhattunk is be a repülőgépbe; 


A WCG fődíja és ka- 
balafigurája (a csajt 
nemlehet megnyerni). 


másfél óra után kiszállva Milánóban 
találtuk magunkat. Innen kisebb bo- 
nyodalmak árán - először rossz hotelbe 
mentünk - taxi segítségével eljutottunk 
a szállásra, ahol annyira vártak min- 

ket, hogy Welcome Partyt is rendeztek 
a tiszteletünkre. Persze a többi ország 

is jelen volt a bulin, de ez mellékes. 


JELVÉNYOSZTÁS 


Másnap kora hajnalban, 11 órakor in- 
dultak a buszok a monzai helyszínre, 

a Forma-1-es pályára. Miután meg- 
érkeztünk, hamar rájöttünk, hogy mi 

az utolsó buszra szállhattunk fel, mi- 
vel már iszonyatos tömeg volt a be- 
járatoknál, ahol a játékosoknak szóló 
belépőket és pólókat osztották. Egy-két 
óra lökdösődést követően sikerült át- 
vennünk saját cuccunkat, és végre be- 
mehettünk a helyszínre, ahol még csak 
akkor szerelték össze a dolgokat, így 
szinte semmit sem tudtunk csinálni. No 
sebaj, azért a dodgem már kinyitott, így 
hamar ellökdöstük azt a pár órát a meg- 
nyitóig. Persze nem mindenki kocsizta 
el az időt, hiszen Fulmination a zászlóvi- 
vést gyakorolta, én pedig ellátogattam 
a csapatkapitány-találkozóra, ahol is- 
mertették az új szabályokat, és be- 
mutatták a helyszínt. Mikor ennek vége 
lett, már rohanhattunkis a ceremóniára, 
ahol mélységes sajnálatunkra szinte 
végig olaszul beszéltek. Olasz együt- 
tes lépett fel, olasz volt akommentátor, 
de még a viccesnek szánt 
FIFA-s bemutató is olaszul 
zajlott. A műsor végén még- 
iscsak szép emlékekkel tér- 
tünk vissza a szállásra, hála 
a Ferrariknak és a sok-sok 
gyönyörű hölgynek, aki 

a színpadon táncikált. 


GAMER KIBENE 
iz 


megkezdőd- 


RTOLÓI, 


Na ki melyik já- 
tékból szabadult? 


tek a nagy összecsapások, azaz az első 
csoportmérkőzések. Ezen a napon a 
mieink Counter-Strike-ban, StarCraftban 
és Warhammerben mérkőztek meg a 
többiekkel. Kyle Lin és Kashuka ha- 
mar kiestek, mivel ők igen kemény cso- 
portot kaptak. Az ancients (Counter- 
Strike) helyzete már egy kicsit ér- 
dekesebbre sikerült. Ők ugyanis négy 
meccset megnyertek, kettőt pedig el- 
veszítettek, így kerültek a harmadik 
helyre. Este viszont kiderült, hogy kör- 
beverés történt a csoportjukban, így 
még van esélyük felkerülni a második 
helyre, amellyel átkerülhetnek az egye- 
nes ágú bajnokságra. Persze ehhez 

az kellett volna, hogy a japánok el- 
verjék az észteket, ami sajnos nem tör- 
tént meg... így hát az első nap végén 

a kilencből már hét játékosunk szá- 
mára véget ért a világbajnokság. De 
azért még volt remény a dobogóra... 


Most konfigurálnak, 
vagy filmet néznek? 


ELŐRE, DNA! 

A második csoportküzdelmes napon 
Fulmination (FIFA) és Day-Night. Abuse 
(Warcraft 3) mérettetett meg. Míg ők 
egész nap küzdöttek a csoportból való 
kijutásért, a vérszemet kapott Counter- 
Strike csapat úgy döntött, most meg- 
mutatja az észteknek, hogy milyen a 
magyar virtus. Ebből az sült ki, hogy 
amikor épp nem valamelyik játékosunk- 
nak drukkoltak, akkor dodgemeztek. A 
kis kocsikban ülve folyamatosan Észt- 
ország játékosaiba kellett minél erő- 
sebben belemenni. Három óra va- 
dászat után már a kiejtőinknek is le- 
esett, hogy őkitt már csak a préda sze- 
repét töltik be, ezért le is léptek a pá- 
lyáról. Mivel így már nem volt olyan iz- 
gis a játék, meg hát már sötétedett is, 

a mieink úgy döntöttek, inkább né- 

zik tovább a meccseket. Mindeközben 
Day-Night. Abuse győzedelmeskedett, 


Fent: Bmx, XPlod, SoniC, Day-Night  Abuse, Fulmination, Piki 
Lent: Kashuka, DoZeR. G-San, Kyle Lin, Gery 


és másodikként kijutott a csoportjából, 
a legjobb 32 közé. Egyetlen magyar to- 
vábbjutóként mindannyian DNA-t ün- 
nepeltük, és biztattuk, hogy most már 
meg se álljon a dobogóig. Ám ő fo- 
lyamatosan azt mondta, hogy ugyan 
győzni fog, és bejut a legjobb 16-ba, 
de ott ki is fog esni, hiszen a világ 
egyik legjobb játékosával kerül ösz- 
sze, 4k.Grubbyval. Sajnos ez ígyis lett... 


NAGY.GYŐZTESEK 
Vasárnap már teljesen meccstelenül 
mentünk ki a helyszínre, ahol egész 
nap lehetett nézni a döntőket. Na- 


Az idei év nagy győz- 
tesei, a koreaiak 


gyon izgalmas meccseknek vol- 

tunk szemtanúi, amelyeknek a han- 
gulatát akommentátorok csak még 
jobban megdobták. Este volt a 
záróceremónia, ahol ismételten vi- 
szontláthattuk a táncoslányokat - és 
persze a nagy győzteseket. A leg- 
sikeresebb ország Korea lett, mivel a 
Warhammer 40K-ben első helyen, a 
StarCraftban pedig az első három he- 
lyen végeztek az ő játékosaik. Ezúton 
is gratulálunk nekik, és persze a ma- 
gyar csapatnak is, amely jövőre már re- 
mélhetőleg dobogós helyen végez. Ta- 
lálkozunk egy év múlva, Seattle-ben! 


Tod4k-t (jobbra) na- 
gyon megviselte, hogy 
csak második lett. 


Mindenki a Counter- 
Strike döntőt figyeli 


Counter-Strike 


FIFA 2006 


Need for Speed 


2. . USSRXMFRASER (Oroszo.) 
3.  Steffan (Hollandia) 3. sCa Phoenix (Németország) 


DAVZÉNIGHTTÁBUSÉNN TER Ú] 


GS: Mennyit gyakoroltál a selejtezőre, és 
mennyit a világszintű megmérettetésre? 
Volt valami ,edzésterved"? 


DNA: A magyar selejtezőre elég sokat gyakoroltam, mivel az pont a nyá- 
ri szünet végén volt, és így volt elég időm, nem szólt közbe a suli. Ez kö- 
rülbelül napi 5-6 órából állt. A nagy WCG-re egy picivel kevesebbet 
traineltem, viszont jobban tudtam gyakorolni, mivel a B.Net Season 
IV-re Európa Top 100 playerének készített egy külön laddert, ahol csak 
az ,európai elit" ellen lehetett játszani. Ez éppen kapóra jött a WCG-já- 
tékosoknak. 


GS: Hogy érezted magad Monzában? Szállás, kaja, nők rendben voltak? 


DNA: Hihetetlenül jól éreztem magam Monzában, minden teljesen rend- 
ben volt: a csapat, a szálloda, a helyszín, a csajok pedig legalább olyan szé- 
pek voltak, mint a magyarok. Egyetlen negatívumnak talán a mindennapos 
buszozást tudnám felhozni, ami ahhoz kellett, hogy kijussunk a pályára. 


GS: Miért sikerült neked kijutnod a csoportodból, és a többi ma- 
gyarnak nem? 


DNA: Jó kérdés. Talán azért, mert az én csoportom nem volt olyan erős, 
és én elég rendesen gyakoroltam a csoportellenfeleimre, másrészt vi- 
szont a többieknekis csak egy hajszálon múlott a kijutás. Jövőre min- 
denkinek jobban fog sikerülni, ebben biztos vagyok. 


GS: Milyen érzés a világ legjobb 16 játékosa közé kerülni? Azóta töb- 
ben kerestek meg, többen akarnak veled játszani? 


DNA: Eléggé felfoghatatlan érzés. Azóta természetesen egyre többen íÍr- 
nak rám, hívnak klánokba, így egyre többször kell bekapcsolni az Away 
módot mind a játékban, mind MSN-en, mert máskülönben egész nap 
csak válaszolgathatnék az üzenetekre. 


GS: Neked ez volt az első külföldi versenyed. Azt kaptad, amit vár- 
tál, esetleg másra számítottál? 


DNA: Mivel ez volt az első ilyen versenyem, nem igazán tudtam, hogy 
mire számítsak, de így utólag mindennel elégedett vagyok. Saját ered- 
ményemet meg még mindig nehezen tudom felfogni. 


GS: Jövőre is indulsz majd a WCGn? 


DNA: Igen, a terveimben szerepel ismét kijutni és a Top 4-be bejutni 
Warcraftban. De ez még a jövő zenéje, addig még bármi megtörténhet. 


StarCraft 
TeamPentagram (Lengyelo.) 1. IloveOov (Korea) 


2. NiP (Svédország) 2. JulyZerg (Korea) 


hoorai (Finnország) 3.  midaslgmi (Korea) 
WarCraft III 

hero (Németország) 1.  SKYCN (Kína) 

ovvy (Románia) 2. Tod4K (Franciaország) 
x4-alexx (Oroszország) 3.  SK-HoT (Ukrajna) 


WarHammer 40000 
USSRxAlan (Oroszország) 1.  SeleCT (Korea) 
2.  deathgun (Brazília) 
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TM e szzegtüte ) 
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OUTLANDS 


Synapse néven, de 
ezt megváltoztatták, 
mert szerintük sen- 

ki sem tudja, mit je- 
lent. Azóta volt néhány 
jó játékuk, Warcraft, 
Starcraft, Diablo. Meg 
valami MMO. 


fa 
) ap 


a. 


:-WüRLD üF-WARCRAFI : k- 


0. 


Le NINI 


Alapszabály: ne remélj sokat, és nem fogsz csalódni. A World of Warcraft első 
kiegészítőjével kapcsolatban képtelenség volt , nem sokat remélni", de úgy tűnik, a 


Blizzard még így is túltett várakozásainkon. 


udom, most kéne felsorolni, 
íj hogy a WoW mára popkútúláris 

jelenség, minden idők leg- 
sikeresebb MMORPG-je, amellyel vi- 
lágszerte 7 millióan játszanak, és így 
tovább - lényegtelen. Ami sokkal fon- 
tosabb: nem véletlenül lett ennyire si- 
keres, és most úgy tűnik, a Blizzard, 
hozva a tőle elvárt szintet, mindent 
megtesz azért, hogy továbbra se tud- 
junk elszakadni tőle. Ahelyett, hogy 
Dagobert bácsi módjára csak úsz- 
kálnának abban az elképesztő meny- 
nyiségű pénzben, amelyet a WoW ter- 
mel nekik (ettől függetlenül nem ki- 
zárt, hogy mindig ezzel kezdik a na- 
pot), beleadtak apait-anyait, és egy 
olyan léptékű kiegészítővel készülnek, 
mely szinte egy új játékkal ér fel. 
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Kezdjük a két új választható faj- 

jal: aszövetségeseknek ott van az űr- 
ből pottyant draenei, a hordának pe- 
dig a blood elf. Kezdőterületeik (mind- 
kettő kapott egy 1-10 és 10-20 szin- 

tű playfieldet) egyaránt fantasztikusak 
- bár csatlakozva a többséghez, engem 
is inkább a bloodelfek környezete nyű- 
gözött le, nem beszélve arról a tényről, 
hogy faji képességük. Már az első sar- 
kon egy rakás újfajta rémségbe botlunk, 
és a szokásos ,akkor szedj már össze 
lécci 15 futrinkavesét és 20 gilisztalábat, 
10 coppert fizetek, köszi" guestek mel- 
lett több szellemes, újszerű küldetést is 
találunk. A kezdő playfieldeken jelenleg 
(kevéssé meglepő módon) a bloodelf 


paladinok és a draenei sámánok do- 
minálnak, nyilván ez a nagy vasziszdasz 
- ha valakinek nem tűnt volna fel, ezek 
a classok eddig csak a másik frakció szá- 
mára voltak elérhetők -, és még be- 
legondolni is mámorító, hogy miképp 


fest majd a környék a megjelenés es- 
téjén... 


Lássuk azonban, mi várja a 60-as szin- 


tűeket: hát a Blasted Landsen található 
Dark Portal, melyet annak idején min- 
den régi Warcraft-fanatikus úgy ke- 
resett fel, mint valami zarándokhelyet 
(míg fel nem falták a halálfejes elit ré- 
mek, amelyek ott bandáztak). Végre-va- 
lahára átsétálhatunk Outlands világába; 
a kapu egyébként egy Ahn Ouiraj meg- 
nyitásához hasonló , world eventtel" fog 
megnyílni, de nem kell aggódni, ezúttal 
nem fogják húzni-halasztani a dolgot: a 
kiegészítő megjelenésének napján már 
át is rombolhatunk az új helyszínekre. 
Azzal kapcsolatosan, hogy maga az ese- 
mény pontosan miképp fest majd, csak 
találgathatunk: mindenesetre a Dark 
Portalhoz érkezve feltűnt, hogy a dé- 
monok leléceltek, helyükön egy katonai 
tábor áll. Amikor pedig áthaladunk a 
portálon, hatalmas csata képe bon- 
takozik ki előttünk: infernalok zu- 
hognak az égből, rengeteg démon és 
egy hatalmas pit lord támadja a por- 
tált védő maroknyi hordás-szövetséges 
sereget. Mint a régi szép időkben, ha 
nemis szent a béke, de átmenetileg fél- 
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lenséges fennhatóság alatt álló városra: 
öröm). Honorpontok mellett egyedi 
tokeneket is gyűjtögethetünk (néhol le- 
mészárolt ellenfeleink tetemeiből is), 
melyeket hasznos és kevésbé hasznos 
tárgyakra válthatunk. A másik érdekes 
dolog, hogy reputációnk építgetését a 
különböző frakcióknál most sem ússzuk 
meg, sőt... Outlandsen egy rakás új ér- 
dekcsoportba futunk, amelyektől csu- 
pa remek dolgot (recepteket, tárgyakat) 
vásárolhatunk, feltéve, hogy sikerül kel- 
lőképp megszerettetnünk magunkat 
velük. Azt, hogy csak a bétában van-e 
még így, nem tudom, de úgy tűnt, a 
repu építése már sokkal kevésbé fájdal- 
mas folyamat. A guestek nagyot dobnak 
rajtuk (250-500-800), de vannak kü- 
lönféle apró trükkök is, melyekkel még 
egyszerűbben tornázhatjuk fel nép- 
szerűségünket. Még egy dolog: néhol a 
reputáció nem elég, mert ha szeretnek 
is minket, nem pénzért, hanem spe- 
ciális tárgyakért vásárolhatunk. Hellfire 
Peninsulán a már említett markokkal, 
Zangarmarshban a Sporeggar (kis spó- 
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retehetjük az ellenségeskedést - leg- 
alábbis, amíg meg nem érkezünk az első 
városba: a szövetségesek Honor Hold- 
ba, a hordások pedig Thrallmarba. El- 
képesztő mennyiségű küldetés vár min- 
ket (jól jön a 25-ösre bővített guest log), 
és itt találjuk a különféle foglalkozások 
mestereit is, akiknél ,továbbtanulha- 
tunk" (a kiegészítőben minden szakmát 
375-ös szintre fejleszthetünk, de erről 
majd később). 

Néhány alapvető változás rögtön vi- 
lágos lesz. Az egyik, hogy az Eastern 
Plaguelandsen és Silithusban már 
bejáratott, folyamatosan zajló kül- 

téri PVP-csatározás Outlands min- 

den playfieldjén állandó téma. A fel- 
adatok hasonlóak: zászló-, torony- vagy 
épp városfoglalás (Nagrandban re- 
pülő mountról bombákat dobálni az el- 


ralények) frakciónál... nos, gombával fi- 
zetünk, de akadnak összetettebb rend- 
szerek is, mint Nagrandban: a térkép kö- 
zepén álló Halaa városába csak akkor 
mehetünk be, ha a mi fennhatóságunk 
alatt áll, az árusoknak pedig a város 
megszerzéséért és megtartásáért szer- 
zett tokenekkel fizethetünk. Akinek ez 
már bonyolult, nyugodjon meg, min- 
denhol akadnak egyszerű árusok is, akik 
elfogadják a jól bevált aranyat. Igaz, így 
lemaradunk néhány finomságról, de hát 
majd biztos leállunk gombát szedni a 
spórasrácoknak, nem? 


INSTANCE-OK 
MINDENÜTT 

Mivel Outlands első playfieldjén, 
Hellfire Peninsulán rögtön találunk 
egy új instance-ot is, vessünk egy pil- 
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öröm bejárni és felderíten. 


Bár minden playfielden találunk kisebb-nagyobb hordás és szö- 
vetséges városokat és semleges településeket, Outlands igazi 
attrakciója Shattrath, a Terokkar Forestben lévő hatalmas, sem- 
leges város. Itt tilos a PVP - ezis egy új koncepció, még PVP-szer- 
veren sem lehet megtámadni az ellentétes oldal játékosait. A várost 

a Naaruk vezetik, a ,Fény" lényei (kicsit úgy néznek ki, mint valami gi- 
gantikus Bahia-fülbevaló), akik a két, egymással szembenálló helyi 
frakció, a Scryers és az Aldor segítségével vezetik a harcot a Burning 
Legion ellen. Érdekes ötlet, hogy muszáj lesz választanunk közöttük: 
ha az Aldorral elkezdjük megszerettetni magunkat, a Scryers ezzel pár- 
huzamosan megutál minket, és viszont. Előbbinél a szövetség, utób- 
binál a horda indul némi előnnyel, de rajtunk áll, kihez húzunk - más- 
más jutalmakat szerezhetünk tőlük. A város egyébként gyönyörű, él és 
pezseg: az NPC-k sétálgatnak, beszélgetnek, katonák gyakorlatoznak, 
az alsó városban gyanús árusok kínálgatják gyanús portékáikat... külön 


lantást a PVE-re, itt szintén bőven akad 
újítás. Az első, hogy rengeteg új ötfős 
instance-ot találunk, és már most lát- 
szik, hogy ezeket 70-es szinten sem 
fogjuk ,kinőni". Aki tehát inkább a 
PVE-részeket preferálja (azaz nem já- 
tékostársait darálná, hanem inkább 

a rémeket) az nekivághat majd a ko- 
molyabb raid instáknak, mint amilyen 
a 10 fős, mégis nagyon nehézre ígért 
Karazhan - Medivh egykori lakhelye 
Deadwind Passban - vagy a többi, 25 
főre optimalizált raid instance, mint pél- 
dául Magtheridons Lair, Serpentshrine 
Cavern, Gruul"s Lair, Eye of the Storm, 
illetve Black Temple - ahol magával 
Illidannel csaphatunk össze. S hogy 


néha azért visszakukkantsunk a régi 
helyszínekre is, ott van még az idő- 
utazásos Caverns of Time Tanarisban, 
amely átmenetet képez a PVE és PVP 
között, hiszen lesz itt instance (el- 
képesztő: újrajátszhatjuk, amint Medivh 
megnyitja a Dark Portalt, kiszabadít- 
hatjuk Thrallt, újrajátszhatjuk a ha- 
talmas csatát Hyjalben - mindezt erő- 
sen megtámogatva sztorielemekkel) és 
battleground is. 

Közben átsiklottunk egy nagyon fon- 
tos újdonság felett: bár a játék je- 
lenlegi legnehezebb" instái (Molten 
Core, Onyxias Lair, Blackwing Lair, 
Naxxramas, Temple of Ahn Ouiraj) 40 
főre optimalizáltak, a húsz főre tervezett 


ISZÁLLJÁCSAKÉSZÁLLÁ 


A kiegészítő egyik fő attrakcióját a csak Outlandsen használható 
repülő hátasok, a netherdrake-ek jelentik. Bár nem olcsó mulatság 
(jelenleg úgy tűnik, hogy a fullextrás-légzsákos-szupergyors verzió 
4500-5000 aranyba fáj majd), ez talán nem okoz majd gondot, mert 
Outlandsen dől a pénz - főleg majd 70-es szinten, amikor az akkor már 
nagyon sok XP-t érő guesteket leadva XP helyett is aranyat kapunk. An- 
nak, hogy a repülő hátasokat csak Outlandsen használhatjuk, leginkább 
technikai okai vannak - az alapjátékban nem véletlenül , elérhetetlen" 
egy rakás helyszín. Itt azonban nem csupán a romantika kedvéért rep- 
kedhetünk, minden playfielden vannak olyan helyek, ahova csak sár- 
kányháton juthatunk el: például Skettis, az arakkoa madárlények titkos 
fővárosa Terokkar Forestben vagy Tempest Keep, a 25 fős raid instance 
Netherstormban, ahol a bloodelfek ősatyjával, Kaelthas Sunstriderrel 


akaszthatunk bajuszt. 
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Zul"Gurub és Ruins of Ahn Ouiraj, 
úgy tűnik, beváltotta a hozzá fű- 
zött reményeket: ezentúl leg- 
feljebb 25 fő kell az ,1337" he- 
lyekre is. Azt, hogy ez jó-e vagy 
rossz, mindenki döntse el maga, 
de tény: huszonöt (normális) 
embert összeszedni jóval köny- 
nyebb feladat, és ettől még a ki- 
hívás mértéke sem csökken - rá- 
adásul végre azokis eljuthatnak 
az igazán kemény helyekre, akik- 
nek korábban csak azért nem si- 
került, mert nem voltak elég 
nagy guildben... Vannak persze 
hátulütői is a dolognak, például 
könnyebben kiszúrják a többiek, 
hogy karakterünk robot 
módban követi az előt- 

te állót, és csak áll bam- 

bán, miközben mi a hű- 

tőt túrjuk - de valamit va- 
lamiért. 


Azinstance-okat egyéb- 
ként nem valószínű, hogy 
hamar megunjuk: egy- 
részt még 70-es szinten is 
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Itt már nagy szükség lesz repülő hátasokra, például Tempest 
Keepet, Kael thas Sunstrider új lakhelyét csak így közelíthetjük 
meg - a helyi energiák miatt még idézni sem lehet, úgyhogy 
senki sem ússza meg. Vigyázz majd, hova lépsz, ha ugyanis a szét- 
töredezett földszilánkok között lezuhansz a Twisting Netherbe, csak 
a Spirit Healernél térhetsz vissza... 


BLADEISJEDGEIMŰUNTAINS(BSZB8)) 


találunk olyan helyeket, 
ahol a 70-72 szintű ször- 


A tűhegyes sziklacsúcsok és éles meredélyek leginkább az 
ogrék számára tűnhetnek lakályosnak. Amikor először tévedtek 


ide az emberek seregei, Mogor, a Lughing Skull klán vezére szö- 
vetséget kötött velük: cserébe máig klánja uralja a vidéket. Itt száll- 
hatunk szembe majd Gruullal, a legnagyobb ogre uralkodóval - fa- 
ját tekintve egy vérszomjas gronn. 


nyek várják, hogy be- 
tévedjünk. De nem is ez 
a félelmetes (hanem pél- 
dául egy medve), az iga- 
zán nagy ötlet az, hogy 
amikor 70-es szinten visz- 
szatérünk az addigra 
már el is felejtett, alacso- 
nyabb szintű instance- 
okba - mint Hellfire 
Citadelben a Hellfire 
Ramparts (60-62), 
Coilfang Reservoirban a 
The Slave Pens (62-64) 
vagy Auchindounban az 
Auchenai Crypts (64-66) 
- , hard mode"-ban is ne- 
kik ugorhatunk. Ilyen- 
kor a játék 70-72-es szin- 
tű rémekkel pakolja 

meg a helyet, ám a meg- 
emelkedett nehézséggel 
párhuzamosan a lootis 
javul - így egy 70-es já- 
tékos számára nemcsak 


ZANGARMÁRSHÍ((BOZB2)) 


A mocsaras vidék valójában egy szürreális gombaerdő, ren- 
geteg újféle rémséggel találkozunk. Itt találjuk egy tó közepén 
a Coilfang Reservoirt, mely négy instance-ot (három ötfőset és egy 
raidet) rejt: legvégén Lady Vashj vár minket, Azshara királynő egy- 
kori szolgálója, aki az elsők közt vált highborne elfből nagává. Ké- 
sőbb ő kötött szövetséget Illidannel a night elfek ellen. 


Talán a legszebb playfield: kicsit olyan, mint Mulgore és 
Barrens keveréke, világos, buja növényzettel, egzotikus ál- 
latokkal (nem csoda, hogy a jó öreg Helmet Nesingwary ide 
tette át Stranglethorn Vale-i székhelyét). Közepén található 
Halaa; semleges város, melyet elfoglalva hozzáférünk extra szol- 
gáltatásaihoz, árusaihoz - elég móka, instance sem kell ide. 


a raidelés csábító gon- 

dolat, hanem a kisebb instance-ok- 
nakis megmarad a varázsa. A por- 

tálok bíbor színén is látható, hogy mely 
instance-ok esetében választhatunk ne- 
hézséget, ha pedig középen egy min- 
den jóval kecsegtető koponya is figyel, 
akkor az instance épp hard mode-ban 
van. Nem elmés? Már csak arra leszünk 
kíváncsiak, mikor vezeti be a Blizzard a 
hard mode-ot a régi dungeonök ese- 
tében is. Azt hiszem, sokan szívesen 
visszatérnénk Blackfathom Deepsbe 
vagy Shadowfang Keepbe... Hi- 
vatalosan még csak Outlandsen lesz- 
nekilyen instance-ok, de a bétában már 
Gnomeregan esetében is működött a 
funkció - igaz, bugosan, úgyhogy lehet, 


hogy csak véletlenül maradt úgy. Még 
egy apróság: talán akad, aki ismeri kö- 
zületek a CallToArms nevű modot - nos, 
bekerül a játékba egy ehhez hasonló, 

ám jóval részletesebb , LFG" (looking 
for group) modul, amely megkönnyíti, 
hogy társakat szerezzünk egy nehezebb 
guesthez, netán instance-hoz vagy akár 
battlegroundhoz. Ismeretlen hajótöröt- 
tekkel instázni mindig is... érdekes as- 
pektusa volt az MMO-knak (ender hosz- 
szan mesélhetne ehhez kapcsolódó fura 
szokásairól), úgyhogy végre nem kell 

a mára mint , frakciófüggetlen Barrens 
chat" elhíresült LookingForGroup csa- 
tornán reklámozni magunkat, sok- 

kal diszkrétebben is találhatunk sors- 


társakat. Ha 

ehhez hoz- 

závesszük, hogy mostantól az instance- 
ok bejáratánál álló meeting stone-ok- 
nál két partitag megidézhet egy har- 
madikat, mintha csak warlock lenne ve- 
lük, bizony, új világ tárult fel a ,pick-up 
groupok" előtt. 


Amióta csak bekerült a játékba a 
honorrendszer, folyamatos sopánkodás 
tárgya: a többségnek az a legfőbb 
gondja vele, hogy a legmagasabb PVP- 
rang eléréséhez embertelenül sokat kel- 
lett harcolni, megállás nélkül: ha valaki 
néhány napig nem játszott eleget, ha- 


mar visszaesett a ranglétrán. Úgyhogy 
egy Grand Marshal vagy High Warlord 
cím eléréséhez a lelkes játékosoknak 
bizony kockásra kellett ülni hősi al- 
felüket. Az új rendszerben mindez más- 
képp lesz. A rangok törlődnek (hop- 
pá), az új rendszer ugyanis nem használ 
ilyeneket. A régi rangok megmaradnak 
dísznek, aki akarja, kiteheti neve elé, 
hogy , Grand Marshal", hadd lássa a nép, 
hogy fénykorunkban bizony térdig gá- 
zoltunk a vérben, magánéletünk pedig 
nemigen van, de aki nem nagyon kon- 
centrál ilyesmire, akár ki is kapcsolhatja 
a titulust. A PVP-zéssel honorpontok he- 
lyett honortokeneket gyűjtünk, melyek 
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A történelem legvéresebb csatáinak helyszíne, a Dark Por- 
talon áthaladva itt kötünk ki elsőként. Itt állomásozik a horda 

és a szövetség előőrse, amely igyekszik visszatartani a démoni hor- 
dákat. Itt tartják fogva az orkok Magtheridont, a pit lordot, aki elő- 
ször foglalta el Outlandet, miután Draenor elpusztult. 70-es szinten 
szembeszállhatunk vele, addig csak az üvöltését hallgathatjuk... 


Draenor elpusztítása előtt még Skeletal Coast néven volt is- 
mert, később Ner zhul, a Kil jaedennel lepaktált ork sámán, 

a Shadowmoon klán vezetője nevezte át. Itt található a Black 
Temple, Illidan lakhelye, a Burning Crusade legnehezebbre tervezett 
raid célpontja. Valószínűleg itt tartják fogva Maiev Shadowsongot, 
Elune papnőjét, IIlidan esküdt ellenségét - ha még él. 


A hatalmas, buja erdőség ne tévesszen meg senkit: itt fek- 
szik Outland legnagyobb temetője, a Bone Wastes, valamint 
Auchindouon halott városa, a draenei egykori szent helye, ahol 
négy ötfős instance-ot is találunk. A hordás és szövetséges vá- 
rosok mellett itt áll Shattrath is, hatalmas, független megapolisz a 


Naaru irányítása alatt. 


valutaként funkcionálnak: különféle 
tárgyakat vásárolhatunk belőlük. Any- 
nyit költünk belőlük, amennyit mi aka- 
runk, arra, amit mi szeretnénk - így te- 
hát ha valakinek csak egy adott fegy- 
ver kell, nem kell végigszüttyögnie ma- 
gát a ranglétrán (például fegyvereket 
korábban csak 13-as rangon lehetett 
vásárolni), elég, ha összeszedi hozzá a 
szükséges tokenmennyiséget. Lehet kü- 
lönféle hasznos apróságokatis szerezni, 
gyűrűket vagy épp socketelt tárgyakba 
illeszthető köveket, úgyhogy annakis 
megéri BG-zni, aki nem vágyik a ,ko- 
molyabb" jutalmakra. Mivel nincsenek 
rangok, vissza sem lehet esni: mindenki 
a saját tempójában, kényelmesen gyűj- 
tögethet, előbb-utóbb úgyis meglesz 
neki, amire áhítozik. Ez eddig a ,casual 
playereknek" kedvez, tehát azok- 

nak, akik még vergődnek a WoW csap- 
dájában, de néha sikerül elszakadniuk a 


géptől. Az igazán fanatikusok és a meg- 
rögzött PVP-rajongók igényeit azonban 
valószínűleg nem elégíti ki - számukra 
viszont ott lesznek az arénák. 


A BCnagy durranása nyilván az új mes- 
terség, a jewelcrafting: röviden ösz- 
szefoglalva, akik belevágnak, különféle 
trinketeket, nyakláncokat, gyűrűket 
készíthetnek majd, ami hatalmas le- 
hetőség kis karakterek számára (húszas 
szint alatt igen nehéz ilyesmit szerezni). 
Outlandsen jelennek meg először a 
ssocketelt" tárgyak, melyekbe különféle 
színű, mágikus képességű köveket te- 
hetünk, tovább javítva statisztikáikat 

- a jewelcrafterek efféle köveket tud- 
nak készíteni. A kövek elhelyezése va- 
lóságos minijáték: jó kövek jó helyen kü- 
lön bónuszt adhatnak, metagemek pe- 
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dig még... metabónuszt is. Persze a ko- 
rábbi szakmákis bőven kaptak izgalmas 
dolgokat. Az új receptek nagyon ütő- 
sek (szabóknál például a ruhák mellett 
varrható 18-as táska vagy PVP-ben be- 
vethető háló, amellyel 30 yardról 3 má- 
sodpercre lekötözhetünk valakit, a bő- 
rösök egy lovaglótrinket kaptak, a 
,Carrot on a Stick" méltó utódját...) Ta- 
lán a korábban kissé elhanyagolt ko- 
vácsoknak jutottak a legdurvább pán- 
cél- és fegyversablonok, de felesleges 

is hosszan ecsetelni: a hatalmas léptékű 
tápolda a BC egészére igaz. Az itt-ott 
eső zöld-kék tárgyak elképesztően erő- 
sek, és szinte biztos, hogy a játékban 
lévő legjobb cuccokat is le fogjuk cserél- 
ni még az megelőzően, hogy elérnénk a 


70-es szintet - ami nem feltétlenül baj, 


bár a WoW-ban már most 90 
érezhető, hogy a nagy raid / 
guildek tagjainak kicsit / 
megcsappant a lelkesedé- / 
sük, amikor kiszivárgott, v 
hogy 62-es szinten kap- Gt 


vág neki Outlandsnek. Ám aki nem, az 
nagyon hamar nagyon tápos tárgyakat 
szerezhet. 


Bár a béta jelenlegi fázisában három 
playfieldre (Bladess Edge Mountains, 
Netherstorm, Shadowmoon Valley) be 
sem tudtunk osonni, és tesztszerverre 
másolt karaktereink sem léphették még 
át a 67-es szintet, már most eladtuk a 
lelkünket a Blizzardnak. A The Burning 
Crusade gyönyörű, fantáziadús és vál- 
tozatos. Mivel 60-as szinten az ember 
már beleszokott a jóba, elsőre meg- 
lehetősen traumatikus élmény, hogy 
újra bújni-menekülni kell a mobok elől, 
de mindenért kárpótol az érzés, hogy is- 


Ahhoz képest, hogy , csupán" 
egy kiegészítőről van szó, 
Outlandsnek már a területe 
is hatalmas. A hét új playfield 


összesen körülbelül akkora, mint 
az alapjáték területének 25 száza- 
léka. Ehhez kell még hozzávenni a 
srégi" földrészek új helyszíneit... 


hatunk Naxxramas-szin- 

tű kék tárgyat is - ráadásul 
guestért cserébe. Ez persze nem 
általános: sokkal könnyebb dol- 
ga lesz annak, aki jól felszerelve 


WORLÉDIORÍWARCRARTJÁRENAYT 


tény, ha például két warlock találkozik 
két mágussal, az már az első pillanatban 
lefutott meccs), az 5v5 már tényleg 

az ügyességről szól. Főleg ha azt is 
figyelembe vesszük, hogy az új rend- 
szerben a játék már igyekszik nagyjából 
azonos minőségű tárgyakkal felszerelt 
játékosokat egymásnak ugrasztani: nem 
lehet arra fogni a vereséget, hogy , áh, 
bénák voltak, csak jobbak a cuccaik". 


Az arénákban 2v2, 3v3, 5v5 mecc- 
seket játszhatnak az erre alakult 
csapatok: 70-es szinten megal- 
akíthatjuk saját Arena teamünket, nevet 
adhatunk neki, még logót is választha- 
tunk, mintha csak egy mini guildről 
lenne szó. Itt tér vissza a heti ranglétra: 
a játék minden csapat teljesítményét 
folyamatosan értékeli, minél több 
arénapontot szerzett valaki az adott 


héten, annál magasabb helyezést 

ér el (a csapattagok a meccsekben 

való részvétellel arányosan kapnak 
arénatokeneket). Magasabb helyezésért 
több token jár, melyekből az , alap" 
honortárgyaknál jobb minőségű fe- 
gyvereket és páncélokat lehet vásárolni. 
A Blizzard már régóta ígérgette, hogy 
visszahozza a , skillt" a PVP-be - nos, 

úgy tűnik, hogy így képzelik el. Bár a 
2v2 és 3v3 kicsit szerencse dolga, hiszen 
nem tudjuk, kikkel kerülünk szembe (és 


mét tátott szájjal bámulhatjuk a hely- — ,/ 
színeket, az új rémségeket - mint annak 
idején, amikor először merészkedtünk 
át kicsi taurenünkkel Barrensbe, kicsi 
emberünkkel Westfallba. 

És hogy fogjuk kihúzni januárig? Nos, 
legalább (RL) szeretteinkkel tölthetjük a 
karácsonyt. A Blizzard pedig a hivatalos 
fórumokon már bejelentette, hogy 
még a kiegészítő előtt érkezik egy utol- 
só nagy patch (1.13), melyben mindenki 
számára elérhetővé teszik az új, 70-es 
szintre átdolgozott talentfákat és az át- 
alakított honorrendszert, hadd szokja a 
nép. Azzal elleszünk valahogy. 

mazur 


Ha igaz, hogy a Blizzard éven- 

te kiad egy kiegészítőt, és azok 
is ilyenek lesznek, akkor végünk. 
Boldog karácsonyt mindenkinek, 
utána úgysincs menekvés! 


Név: Madarász Olívia 

Kor: 16 

Foglalkozás: tanuló 

Lakhely: Budapest 

Kedvelt játékok: MMORPG, TPS 
Most ezt tolja: Wow, TR: Legend 
Örök kedvenc: Tomb Raider 

Mi a célod az életben? Inádom 
a filmeket, ezért is szeretnék 
rendező lenni. 


Vélemény 

Az új playfieldek nagyon tetszenek, 
kidolgozottabbak szerintem, mint a 
mostaniak. Az új városok hatalmasak 
és hangulatosabbak, végre nem csak 

a sötét Ironforge vagy Undercity meg- 
szokott homályát élvezhetjük; nekem 
a draenei főváros tetszett a legjobban. 
Portálokis vannak a nagyobb városok 
között, megkönnyítve ezzel az utazást. 
A mobok között régi ismerőst, például 
átdolgozott elementálokat is találtam, 
de mellette rengetek újfajta lénnyel 
kerültem szembe. Az új fajok érdekesek, 
a bloodelf szép, bár nekem inkább a 
draenei faj tetszik jobban, sajnálom 
viszont, hogy nem lehet warlockot 
választani. Azinterface-ben így is sok 
kellemes apró változtatást lehet találni. 
Az új talentek érdekesek, és színesebbé 
teszik a karakterek képességeit, ráadá- 
sul már az Ivl60-as zöldek is igen jók, mi 
leszitt még IvI70-en?! 


Név: Farkas István 

Kor: 25 

Foglalkozás: készletellenőrr 
Lakhely: Szolnok 

Kedvelt játékok: MMORPG-k 

Most ezt tolja: WoW, 

Örök kedvenc: Morrowind 

Mi a célod az életben? Megtalálni a 
törékeny egyensúlyt a család és a WoW között. 


Vélemény 

Oh my God. Teljesen kivagyok! 
Iszonyat! Egész pofásak a 
helyszínek, sokkal több fantázia 
szorult a Blizzardba, mint az eredeti 
játéknál. Szinte minden hely sok- 
kal hangulatosabb lett! Az insták 
rewardjai (főleg hard mode-ban) 
iszonyat kemények (dobhatok ki 
mindent, zöld-kék cuccokért). A 
talenteken még lehetne alakítani 
egy kicsit, például a pap kaphatna 
innervate-et, mana tide-ot, evoca- 
tiont! Ami nem teszik, hogy a high 
end instance-ok 25 fősek lesznek! 
Sokkal nagyobb kihívás 40 , függő" 
embert összeszedni és összehan- 
golni. Ugyanakkor 5000 arany 
irdatlanul sok egy epic mountért! 
Megint emberfeletti farmolás vár 
ránk! Megint el lesz hanyagolva az 
asszony meg a gyerek! 


ZUULE. 


13 
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Név: Rápolthy Dániel 
Kor: 17 


Foglalkozás: tanuló 

Lakhely: Budapest 

Kedvelt játékok: RPG 

Most ezt tolja: World of Warcraft 
Örök kedvenc: (S 

Mi a célod az életben? Jó állást 
szerezni. 


Vélemény 

Rendkívül sok az újdonság, a 
grafikán nagyon sokat toltak, és az 
új zónák hangulatát nagyon-nagyon 
eltalálták. Még a zónákon belül is 
többféle stílus található. A PVP, lega- 
lábbis, amit láttam belőle, nagyon 
jó: az Arena fight elég gyors, pergős 
- mégis a legnagyobb újítás a World 
PVP. Az itemizáció egyszerűen kész... 
nem látom már értelmét, hogy miért 
kéne raidelnem a kieg kijöveteléig, 
hiszen úgyis mindent le fogok cseré- 
Ini az első pár méteren... Néhol szinte 
túl hatalmasak a területek is, érzésem 
xerint eléggé elnagyolták a távol- 
ságokat, például a Blood Elf kezdőn 
biztos vagyok abban, hogy sok 
vérelfecske fog szitkozódni az óriási 
városuk miatt, amely mount nélkül 
elég hosszú sétákat fog nyújtani... A 
draenei főváros viszont egyszerűen 
zseniális, kicsit Star Trek-hangulatú 
az űrhajó, a hologramok és egyszerű 
felépítése egyből megfogott. 


VEMBER 1 WWW.GAMESTAR.HL 


Ergo 525 lézeres egér 


: Ergonomikus tervezés és kényelmes 


Professzionális lézertechnológia 


kezelhetőség 
Egy gombbal állítható pontosság 
(400, 800, 1600, 2000 dpi) 

6,4 megapixel/ s sebesség 

Fényes és egyenetlen felületen 
egyaránt használható 

Kéttengelyű görgetési lehetőség 
Egyéni igények szerint programozható 
multimédiás gombok 


ÚJDONSÁGOK 


A gyűrűk ura licenc? A legjobb fejős- 
tehén - gondolhatjátok jó páran, 

visszagondolva a könyvből készült film és a 
játékok óriási sikerére. Azonban MMORPG- 
t készíteni belőle már csöppet sem olyan 
könnyű feladat, hiszen senki sem akar egy 
másik WoW-ot, emellett pedig ez nem egy 
olyan univerzum, amivel fejlesztőként azt 
csinálsz, amit akarsz. . . 


KATEGÓRIA 
MMORPG 


KÖRNYEZET 
TOLKIEN VILÁGA 


KIADÓ 
TURBINE 


FEJLESZTŐ 
TURBINE 


MEGJELENÉS 
2006. VÉGE 


FEJLESZTŐI PORTRÉ 
Ha azt mondom: 
Turbine, akkor nem 
biztos, hogy mindan- 
nyian kapcsoltok, de ha 
azt mondom: Asherons 
Call, akkor szerintem 
minimum az MMO-sok 
már felkapják a fejüket. 
Igen, ez a német cég 
felelős ezekért a híres 
MMORPG-kért, úgyhogy 
kíváncsian várjuk, mit 
művelnek majd a LOTR- 
licenccel... 


GYORSLINK 


ontosan erre 
döbben- 
tekráa 


Turbine csapatának 
fejlesztői, amikor 

pár évvel ezelőtt a 
Lord of the Rings 
Online fejlesztésébe 
fogtak. A játékot már 
többször ejtették, 
aztán a fejlesztést 
újraindították - most 
végül úgy tűnik, hogy 
tényleg meg fog 
jelenni, méghozzá 
még idén. 


EGY SZTÖRI 
MIND FELETT 


Elnézést a kicsit 
elcsépelt közcímért, 
de tényleg ezzel 
tudtam a legjobban 
jellemezni, hogy a 
történet mennyire 
fontos lesz a Tolkien 
regényéből készült 
MMORPG-ben. 
Mivel a Tolkien-uni- 
verzumot bizo- 


nyos kötöttségek jellemzik, ezért a 
készítők nagyon vigyáztak rá, nehogy 
ezeket áthágják. A karaktergenerálásnál 
például csak a ,szabad népek" közül 
választhatunk humán, hobbit vagy 

elf férfi, illetve női karaktert, viszont a 
törpék közül csak férfit. A Turbine azért 
döntött amellett, hogy ne legyen női 
törpe, mert Tolkien szerint a mély- 
növésű népek között a szebbik nem 
képviselőiből nagyon kevés van, ezért 
mind a föld alatt élnek, és sohasem 
hagyják el a barlangjaikat. Kalandor 
törpe tehát csak hímnemű lehet... 

A különféle kasztok kiválasztása is elég 
furcsa. Például háromféle harcos közül 
választhatunk: champion, guardian és 
captain, illetve lehetünk ,betörők" is 
(nyilván a tolvaj osztálynak felel meg), 
vagy akár a ,trubadúr" (minstrel) hivatás 
mellett is letehetjük a voksunkat, ha 
akarjuk. Viszont varázsló, az nincs. A 
fejlesztők szerint azért nincs, mert 
Középföldén csak öt varázsló létezik, 


és kissé kiakadna a több ezer másik 
játékos, ha pont te lennél mondjuk, 
Gandalf vagy az ötből az egyik. 

Azért szerencsére nincs arról szó, hogy 
mágiahasználók ne szerepelnének majd 
a LOTR Online-ban, csak ezeket nem 
mágusnak vagy varázslónak, hanem 
lore-mastereknek hívják. Ezek a nagy 
tudású figurák életüket a mágikus erejű 
könyveknek szentelik, és ennek köszön- 
hetően titkos erőket képesek megidéz- 
ni. Magyarán, vannak azért mágusok, 
csak máshogy hívják őket, mert kellett 
egy kiskapu, nehogy a Tolkien-fanok 
a Turbine HO-ja előtt tüntessenek...) 


BÖRTÖNBEN 

ÉBREDÜNK... 

Újonnan generált karakterünk nem 
úgy születik a ,kezdőhelyen", mint azt 
a WoW-ban megszokhattuk, hanem 
egy börtönben ébred fel a Blackwood 
táborban, Archet városán kívül. Azok 
a breelandi zsiványok ejtették foglyul, 
akik egy rejtélyes sötét köpenybe bújt 
figurának dolgoznak. Ez az alak egy 
keres, és mindenkit elrabol, akinek köze 
lehet hozzá. A mi karakterünket Celan- 
dine Brandybuck és Mundo Sackville- 
Bagginsszal együtt kapták el, de mivel 
mi csak véletlenül kerültünk a többiek 
közé, ezért a zsiványok úgy döntenek, 
hogy kivégzik hősünket. Még szerencse, 
hogy egy Amdir nevű vadász, akit a 
Nazgul után küldtek, kiszabadít minket, 
és a nyakunkba sózza első küldetésün- 
ket: nyírjuk ki a blackwooldi zsiványo- 
kat, és mentsük meg a hobbitokat. 
Ezt az első missziót ebben az instance- 
ban kell végigtolnunk, méghozzá nem 
is akármilyenben, ugyanis ez a tutorial 
rész, ahol az új játékosoknak meg kell 
majd tanulniuk az MMO-alapokat: a l00- 
tolás szabályai, harc, hogyan vegyünk 
fel küldetéseket, és így tovább. Emellett 
pedig itt fog először leesni a húszfil- 
léres, hogy a LOTR Online instance-ai 
nem olyanok, mint a WoW-ban, hogy 
hatvanszor végigmész rajtuk, hogy 
kiessen már az über-loot, hanem ez 
viszi előrébb a saját sztoridat a világon 
belül, és ha egy ilyenen túl vagy, akkor 
nyílnak csak meg az új helyek előtted... 


nTudod, kicsi őz fiam, 

ez akkor volt, amikor 
anyukáddal harmadszor 
találkoztam..." , Igen, az- 
után, hogy Gazella nénivel 
megcsaltad, ugye?" 


32 MINDEN MESÉNEK 
VÉGE VAN EGYSZER, 
AZMMORPG-KNEK PE- 


DIE CSA ELEZELK KBEN HA 


HI Na csajok, itt találkoz- 
I tamelőször Frodóval!" 
r"Neeeeeeeem mondod?!" 


Ta4? 


SZÍNES, SZÉLESVÁSZ- 
NÚ CSATÁK 

Maga a harc nem sokban különbözik 
majd a többi MMO-ban is megszo- 
kott hack nslash-hez képest, például 
ugyanúgy különféle speciális képessé- 
geket használhatunk, mint a WoW-ban. 
Amitől viszont egyediek lesznek 

ezek az összecsapások, azok a 
szkriptelt események, amelyek 

csata közben fordulnak elő - szintén 

a sztoriorientált stílus jegyében. 
Amikor például megmentjük Mungot, 
az egyik hobbitot, az gyorsan felkap 
egy fáklyát és meggyújtja a közben 
lévő épületeket, ezzel lángoló akadályt 
létrehozva a zsiványok és kis csapatunk 
között. Az ilyen megoldások máshol 

is előfordulnak a játék során: falrészek 
zuhannak majd le előttünk, vagy 

hidak rombolódnak le mögöttünk, 
ezáltal sokkal inkább egy:sztori 
részesének érezhetjük magunkat. 
Speciális szkriptelt történés, a ,rette- 
gés", amikor hősünknek vagy társainak 
(legyen akár NPC vagy másik játékos) 
valamilyen olyan iszonytató rémséggel 
kell szembeszállnia, mint például egy 
nazgul, vagy a balrog, vagy akár egy 
egész zóna is okozhatja ezt. Ilyenkor 
előfordulhat, hogy elhomályosul a 
képernyő, és furcsa fekete ,ereket" vizi- 
onálunk, vagy másfajta hátborzongató 


effekteket láthatunk. Természetesen en- 


nyivel nem , ússzuk meg" ilyenkor sok- 
féle debuff (vagy MMO-s szaknyelven: 
rontás") is rá kerül hőseinkre, amely 
például csökkenti a páncélzatukat vagy 
fokozatosan szívja el az életerejüket. 


AZ ARCHETI LEVEGŐ 
SZABADDA TESZ 


Miután megmentettük a hobbitokat, 
kiszabadítónkat, Amdirt, megszúrta 

a nazgul, és arra kért minket, hogy 
vigyük gyorsan Archet városába, 
mielőtt még élőhalott wraith-ként a 
szolgájukká válna. Archet már nem 
instance, hanem a , külvilág", egy igazi 
nagyváros, ahol a többi játékossal 
találkozunk. Csakúgy, mint a WoW-ban 
itt tudunk többek között fegyvereket 
vásárolni, és megkereshetjük (esetünk- 
ben) a lore-master trénert is, aki pár 
ezüstért újabb képességekre tanítja 


hősünket. Az egyik ilyen a ,metal lore", 
ami olyan , áldás", mely segítségével 

a kovácsolt fegyvert viselő társaink 
nagyobb pontossággal ütnek. (Most a 
gyakorlott wowos kollégák valószínű- 
leg nagyon röhögnek, mert virágnyel- 
ven egyszerűen egy harcosoknak szóló 
pluszcritet adó buffról van szó...) 

Mivel azért hagyományos MMO-val 

van dolgunk, természetesen ebből sem 
hiányoznak az , ölj meg x mennyiségű 
monsztát", vagy , szedj össze y számú at- 
helast" típusú küldetések, azonban ezek 
is valahogy kapcsolódnak a fősztorihoz, 
úgyhogy figyelnünk kell minden rész- 
letre, ha érteni akarjuk az eseményeket. 


WOW LITÁN EGY 

KIS GYÜRÜKÚRA? 

Jópofa ez a , sztoriorientált MMOR- 

PG" ötlet, csak az a kérdés, hogy egy 
egész MMO-n keresztül képesek-e 

a készítők a történeti elemeket fent 
tartani, hiszen minden mesének vége 
van egyszer, az MMORPG-knek pedig 

- elvileg - soha, legfeljebb akkor, ha 
elfelejtjük kipengetni a havidíjat. Persze 
a Turbine-nak mindenképpen valami 
egyedit kellett felmutatnia, hiszen arra 
szerintem senki sem vágyik, hogy még 
egy WoW-unk legyen, csak hobbitokkal. 
Mivel nem én vagyok a legelszántabb 
Tolkien-rajongó a világon (a fantasy 
írók közül Raymond E. Feistet sokkal 
jobban szeretem), engem zavarnak egy 
picit bizonyos kötöttségek, például az, 
hogy nem lehetek a Szauron oldalán 
álló lényekkel. Aki viszont arról álmodik, 
hogy egy multiplayer Középföldén 
kalandozhat Gandalf és sok más 
LOTR-hős oldalán, vagy talán egyszer 
az ujjára húzhatja az ,egy gyűrűt" 

(nem azt a zöld vackot, ami a WoW-ban 
van, és attól ,Egy Gyűrű", hogy -H1-et 
ad minden statra. . . X), az legalább 

egy trial erejéig lessen bele a játékba, 
hátha beleszeret, és hat hobbittal 

sem lehet majd elrángatni előle... 


A sztoriorientált stílus tetszik, a 
Tolkien-licenc miatti kötöttségek 


kevésbé. Nem emiatt fogom ab- 
bahagyni a WoW-ot, de ha kijön 
belőle egy trial, akkor szerintem 
bele fogok nézni. 


Boglurker 

Ezek a két lábon járó ,gyökerek" 

(ezúttal az argót felejtsétek el, 

szó szerint értjük. . .) az entekre 
hasonlítanak, csak éppen jóval 

kisebbek és nem az erdőkben, hanem a 
mocsarakban élnek. Elvileg a bog lurkerek 


nem agresszív lények, ám Szauron gonosz 


Orkok és goblinok 
ALOTR-féle orkoknál felejtsd el, el hogy van a WoW-ban 


egy ork huntered vagy warlockod, Az itteniek társadalma, 
gondolkodásmódja a csótányokéra hasonlít: csak esznek, 


gyilkolnak, szaporodnak és alapvetően gonosz lények. 
Szerintem csak az igazi rajongók tudják, hogy 
Tolkien regényeiben az ork és a goblin kifejezés 
szinte ugyanazt jelentette, ezért ebben a 


Boglurker 

Ezek a két lábon járó ,gyökerek" (ezúttal 
az argót felejtsétek el, szó szerint 
értjük. . .) az entekre hasonlítanak, 

csak éppen jóval kisebbek és nem az 
erdőkben, hanem a mocsarakban élnek. 
Elvileg a bog lurkerek nem agresszív 
lények, ám Szauron gonosz hatása 


hatása megfertőzte egy részüket, úgyhogy 
már előre látom az , ölj meg 45 korrupt 
bog lurkert" típusú guesteket. . . 


viszont annál agilisabbak. 


játékban csak annyi lesz köztük a különbség, hogy a goblinok 
kisebb testűek és a nyílt harcnál jobban szeretnek lopakodni, 


megfertőzte egy részüket, úgyhogy már 
előre látom az ,ölj meg 45 korrupt bog 


lurkert" típusú guesteket. . . 


A 3D-S GRAFKA 
" SZÜLETÉSE 


Ma már a világ legtermészetesebb 

dolga, hogy a játékok 3D-ben készül- 

nek. Pedig rögös és kínkeserves volt az út, 
amely elvezetett a tökéletes térélményig. , 


éges-régen, egy messzi-messzi bolygón, mely- 
e neve Föld - kezdhetnénk a mesét - lé- 

tezett egy olyan barbár korszak, melynek sze- 
rencsétlen lakói nem is hallottak a 3D szóról. Sötét idők 
jártak akkoriban, a tudatlanság fellege emberi elmék 
millióira nehezedett. .. Vagy mégsem? Hangzatos drá- 
maisága ellenére sem kezdhetjük így ez a cikket. A 3D-s 
grafika iránti igény ugyanis, bármilyen meglepő, szin- 
te már a kezdet kezdetén, az első grafikus játékok meg- 
jelenésével felébredt. 
A számítógépes játék által nyújtott örömforrások leg- 
fontosabbika valószínűleg az, hogy egy interaktív, ide- 
gen világba kerülünk. Legyen a játék FPS, kaland, stra- 
tégia, szimulátor vagy RPG, ennek a világnak a feltárása, 
megismerése szinte mindig a tér felfedezésén keresztül 
történik. Az ismeretlen tér ellenállhatatlan vonzerővel 
bír: magába szippantja, és nem engedi egykönnyen a 
játékost. 
Nem véletlen, hogy a számítógépes játékok a kezdet 
kezdetétől próbálnak valós, átélhető térélményt terem- 
teni. A háromdimenziós tér megalkotása iránti igény 
ezért szinte egyidős a számítógépes grafika történe- 
tével. Ennek az amúgy igen szövevényes útnak a mér- 
földköveit mai szemmel már észre lehet venni. A belső 
és a külső nézetes játékok külön-külön fejlődési utakat 
jártak, melyek végül összeértek. 


ÚGY NÉZ KI, MINTHA BENÉZNE? 


A szubjektív, azaz a belső nézet a játékos szemével 
láttatja a teret, ezért különösen igényli a valós tér il- 
grafika előfutárai szinte kivétel nélkül belső nézetes 
progik voltak. 1976-ban született az Atari berkein be- 
lül egy autóverseny, mely a Night Driver címet visel- 
te. A videotermi játék különlegessége abban rejlett, 
hogy az addigi autószimulátorokkal ellentétben nem 
felülről, madárperspektívából, hanem szemből, a kor- 
mány mögül ábrázolta a teret. A 3D-s tér visszaadásá- 
nak elve abban rejlett, hogy a képernyőn méretará- 
nyosan, ,ugrálva" növekedtek a kacskaringózó út ob- 
jektumai. A sprite-o. e olyan 

szeledné 
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i vonalaik jelentek meg, mi 

— ———— genfelvételt vagy. drótokbó 
ezmodetzét figyelnén 

korlátozó Sá i játékokra 

a valamit valamiért" elv vonatkozott, 

i 4 ÉS a vektorok közötti felületeket már 

nem lehetett színekkel betölteni, így 

a játékosna épzelőerőre volt 

szüksége ahhoz, hogy. ,felöltöztesse" 

"a mezítelen fred A műfaj egyik 

i antes 


4) 


őse a Maze covtese kmövy 
tyja is. A 
ri ga tesek fejlesztett 
j éves!) játékot az 
ősi zönhetően 
egyszerre ti t itták. A két 

pt részre Mi t ő felső részében 
egy labirintust láttunk szubjektív né- 

p zetből. Ellenfeleinket egy szemgolyó 
jelenítette meg, amely, ha nem felénk 

nézett, az ellenség sebezhetőségét je- 

lezte. A navigálást egy felső nézetes 

térkép könnyítette meg. A vektoros 

grafika gyorsan elterjedt a szimuláto- 

rok, harci játékok világában is. Az egyik 

legjobb példa rá az Atari 1980-as Battle 

p Zone-ja, ahol egy hatalmas sivatagi és 
hegyv léki tájon kellett harcolni tan- 

kok, helikopterek, ufók ellen. A mo- 

nokróm monitorokon futó játék csak a 

/ zöld és a vörös színeket ismerte, de az 
ellenfelek annyira kidolgozottak vol- 
tak, hogy az em 

ha folyamatosa 

a bámulna. Külön 
. játék továbbfejl 


ésével készült az 


úgy érezte, mint- 
gy radarképernyőt 
rdekesség, hogy a 


amerikai hadsereg egyik korabeli szi- 
mulációs gyakorlóprogramja (igaz, az 
Atari cég számos programozója vissza- 
utasítottara katonasággal való együtt- 
működést), később pedig ugyanez a 
program emlékezetes szerepet kapott 
a Csillagok háborúja azon jelenetében, 
amikor Skywalkerék betörnek gépeik- 


. kel a Halálcsillag folyosóira, és radarja- 
tár- ikon figyelik az akciót. 

ko 4 
na nől 


A  háziszámítógépeket meghódító 


. vektoros 3D-s játékok közül az egyik 


úttörő különös módon egy RPG volt, 
nevezetesen Richard Garriott 1980-as 


A NYÚLON TÚL MINDENHOGY JÓ, DE LEGJOBB TÉRBEN 


kalandok legfontosabb epizódjait szin- 
tén bevágott" állóképek színesítették, 
bár néha nehéz volt kibogozni, mit is 
látunk a képén. (A kincshalmok engem 
például mindig kifejezetten egy nagy 
rakás ürülékre emlékeztettek...) 

A nyolcvanas évek második felében egy- 
re tökéletesedtek a belső nézetes 3D-s 
játékok, az igazi áttörést azonban a ki- 
lencvenes évek hozták meg. Az 1992-es 
Ultima Underworld az első olyan RPG, 
amelyben a labirintusok tere nem ,ugrá- 
ló" állóképekből állt, hanem a folyamatos 
mozgás érzetét keltette. Igaz, itt sem be- 


9 A HÁROMDIMENZIÓS TÉR MEG- 
ALKOTÁSA IRÁNTI IGÉNY EZÉRT 
SZINTE EGYIDŐS A SZÁMÍTÓGÉ- 

PES GRAFIKA TÖRTÉNETÉVEL. €€ 


Akalabethe. A Szilmari által inspi- 


rált sztori az Ultima sorozat elődje, itt 


bukkan fel először Lord British alakja. 
(A játékot később Ultima 0 névvel újra 
kiadták a híres Ultima kollekció kereté- 
ben.) Az akkor még tizenéves Garriott 
álltal Apple II-re, BASIC nyelven írt, szö- 
veges parancsokkal irányítható progi 
egy föld alatti katakombarendszerben 
játszódott, ahol gyerekrajzokra em- 
lékeztető szörnyekkel kellett harcolni. 
A játékból több mint tízezer példány 
kelt el, ami nem is olyan kevés, főleg 
ha belegondolunk, hogy mindegyik 
eladott példány után öt dolcsi ütötte 
Ricsi markát. 

A játék hírnevét hamar elhomályosí- 
totta egy másik szerepjáték, az 1982-es 
Wizardy, mely az Ultimához hasonlóan 
hosszú sorozattá nőtte ki magát. A ka- 
landok itt is egy hatalmas, föld alatti 
vektoros világban játszódtak. Ellenfe- 
leink azonban már nem ugyanezzel a 
vektoros grafikával jelentek meg, ha- 
nem előre megrajzol állóképekként. A 


pp olt a Night Driver- 
féle 2D-s tradíciókhoz. Az 
.. kintett Wolfenstein 3D, majd a Doom is 
hasonló grafikát alkalmazott. Egészen 
az 1996-os Ouake-ig kellett várni, hogy a 
már valóban 3D-s, poligonokat használó 
grafika hódító útjára induljon. 


HA BENT 
LERYEN KINNNELAZ! 


Pár mondatot mindenképpen érdemes 
hagyni még a külső nézetes 3D-s já- 
tékok fejlődésére is, valójában ez a 


téma is megérne, egy külön cikket. Az 
egyik legkülönösebb. jelenség, hogy 
a 3D-s grafika fejlődéseverősen ösz- 


szefonódott . az akció-kalandjáték, 
azon belül is a túlélőhorror műfajával. 
A nyolcvanas évek egyik legmenőbb 
programozócsapata az Ultimate volt, 
amely szuperebbnél szuperebb ,mász- 
kálós" progikat készített Spectrumra és 


C64-re. 1983-as Attick Attack című já- 
tékuk ne minden túlélőhorror aty- 
mag 
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ja, de érdekes kezdeményezés a kezdet- 
leges 3D-s térélmény megteremtésére 
is. Míg a játék helyszínéül szolgáló kísér- 
tetkastély egyes termeit felülről láttuk, 
addig a berendezési tárgyakat és sze- 
replőket oldalról ábrázolták a készítők. 
Távoli és őrült az asszociáció, de mind- 
ez az egyiptomi ábrázolóművészetre 
emlékeztet engem, ahol a térábrázolási 
tudás elégtelensége miatt hasonló mó- 
don keveredett össze a felülnézet és az 
oldalnézet. Az Ultimate azonban gyor- 
san továbbfejlesztette 3D-s ,motorját", 
és még ugyanebben az évben kijött 
egy másik programmal, amely már tö- 
kéletes izometrikus 3D-s grafikával ren- 
delkezett. A Knight Lore című játékban 
egy elátkozott lovagot alakítottunk, aki 
nappal ember, éjjelente azonban farkas- 
emberré változik, és ebben a két szerep- 
ben kell egy csapdákkal teli kastélyban 
megtalálnia az átok ellenszerét. A játé- 


szélhetünk igazi 30: -s grafikáról, a a játék kot3D: S izometrikus akció-kaland prog- 


ramok, valamint RPG-k százai n 


.és a műfaj majd egy évtizedig ragélkvl 


népszerű volt. A külső néz -S já- 
tékok fejlődésében a következő nagy lé- 


pést ugyancsak egy túlélőhorror, neve- 
zetesen az Alone in The Dark tette meg, 
ahol a szereplők és a használati tárgyak 
már igazi poligonokból álltak (igaz, álta- 
lában egy kézen meg tudtuk számlálni, 
hányból). A térhatás azonbanittis csaló- 
kának bizonyult, mert a háttér előre raj- 
zolt, 2D-s volt. De már csak pár évet kel- 
lett várni, hogy a poligonkorszak végleg 
beköszöntsön a külső nézetes játékok vi- 
lágában. A , sötétségbe a fényt" egy dús 
keblű hölgy hozta el, akit Larának becéz- 
tek. Valahol itt, a kilencvenes évek köze- 
pe felé ért össze a két út, vagyis a szub- 
jektívés a külső nézetes 3D-s játékok fej- 
lődése. Innentől.már nem az volt a kér- 
dés, térbeli-e egy játékhanem az, hány 
poligont használ, és milyen textúrákkal, 
fényekkel finomítja a térélményt. 
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ÚJDONSÁGOK EGYSZÓVAL: VERSENY 


Újra ittvan a 
nagy csapat 


GYORSNÉZET 


SZIMULÁTOR 


A 2006-OS WTCC-BAJ- 
NOKSÁG HIVATALOS 
HELYSZÍNEI 


EIDOS INTERACTIVE 
SIMBIN DEV. TEAM 


2006. NOVEMBER 24. 


Az egykori modderekből 
létrejött svéd fejlesztő- 
csapat nagyon magasra 
tette a mércét a GTR 


FIA GT Racing Game 
szimulátor nemrég 

megjelent második 
részével. Honlapjuk 
alapján továbbra is 
70-en vannak. 


2 
ző aj KERN 


AC 


Úgy látszik, a simBines hölgyek és urak nem ismerik azt a szót, hogy 
pihenés. Persze mi ezt egy csöppet sem bánjuk, legalábbis, amíg a 
mennyiség nem megy a minőség rovására. A következőkben összefoglal- 
juk, mit is várunk legújabb szimulátoruktól, amelyet Race névre kereszteltek. 


ár még bőven 
a fantasz- 
tikusra sikere- 


dett GTR 2 hatása 
alatt állunk, a hírek 
szerint a karácsonyfa 
alá betervezhetjük 

a SimBin következő 
gyermekét, amely 
nem kisebb feladatot 
vállalt, mint hogy 
feldolgozza a WTCC 
- FIA World Touring 
Car Championship 
2006-os szezonját, 
amely - ahogy 

egy szimulátoros 
fórumonis olvasható 
- a DTM után a világ 
legszínvonalasabb 
túraautó-kupája. 


Ha nem a SimBin lenne az elkövető, 
most kicsit szkeptikus lennék az idei 
szezon miatt, de legyünk naivak, s hig- 
gyük, időközben a régóta tartó közös 


munka során annyira összemelegedtek 
a fejlesztők az FIA szakembereivel (nem 
félreérteni!), hogy elégséges technikai 
információhoz juthattak egy igényes 
szimulátor elkészítéséhez. Az is mellet- 


tük szól, hogy ugyan az aktuális szezont 
dolgozzák fel, mégsem a harmadik- 
negyedik verseny után jön ki a játék, 
hanem nagyjából a bajnokság végén. 


BENNE LESZEK 
A TÉVÉBEN 


A GTR 2-ről anno szép lassan csepeg- 
tették a fejlesztők az információkat, a 
Race ezzel szemben egy színes-szagos 
weboldallal fogad, amely csak úgy 
duzzad a tartalomtól. Itt meg kell 
jegyezni, hogy a játékot az Eidos 
Interactive adja ki, szemben a korábbi 
simBines címekkel. A honlapon 

szinte mindenről találni adatot, az 
autókról és technikai hátterükről, a 
csapatokról, a pilótákról, a pályákról, 
valamint a játékmódokról. Na jó, azért 
kicsit kukacoskodjunk is: néhány 
számról nem tudták eldönteni, hogy 
valójában mennyi az annyi. Például a 
kontinensek esetében: egyik helyen 
3-at, egy másikon 4-et ír. De az 
autótípusok megszámlálása is nehéz 
feladat elé állította a szerkesztőket. 
Nézzük, mire is számíthatunk 
(természetesen a teljesség igénye 
nélkül). A játékban a már ismert 
játékmódok (Open Practice, Ouick 


Sisak sisak mellett 


A kép kissé arcade- 
os, de ez ne téves- 
szen meg senkit 


Race, Race Weekend, Championship, 
Time Attack) mellett van egy új is, 

a Driver Duel, ahol egy valós pilóta 
vezette szellemautót kell megver- 
nünk. Grafikailag újdonság, hogy 
esőben végre lesz ablaktörlő - egy 


HOL JÁRUNK? 


Hol járunk?" - kérdezte anno Vágó 
István népszerű kvízműsorában, s kér- 
dem én, látván a 10 helyszínes, három 
kontinenst felölelő pályalistát. Vannak 
a SimBin korábbi szimulátoraiból 


2. EGZOTIKUS PALYAK IS BEKE- 
RÜLTEK, AMELYEK EGY RÉSZÉVEL 
MÉG JÁTÉKOSOK KÉSZÍTETTE 
KIEGÉSZÍTÉSEKBEN SEM TALÁL- 
KOZHATTUNK 


kolléga épp most nehezményezte, 
hogy ez kimaradt a GTR 2-ből: , Hogy 
néz már ki, hogy csak úgy eltűnnek 
az esőcseppek maguktól?!". Mind- 
emellett ígérnek még az eddigi- 

nél realisztikusabb törésmodellt 
(például olyan szélvédőt, amelyen 
nyomot hagynak a felverődő 
kavicsok) és 26 résztvevős online 
játéklehetőséget. Végül egy mókás 
feature: a visszajátszásokat virtuális 
Eurosport-közvetítésként is meg- 
tekinthetjük majd, köszönhetően a 


csatornával kötött megállapodásnak. 


visszatérő helyszínek, egész pontosan 
Monza, Magny-Cours, Oscherslaben, 
Brno, valamint a GTR 2-ben debütált 
Valencia. Ám olyan egzotikus pályák 

is bekerültek a naptárba, amelyeknek 
egy részével még játékosok készítette 
kiegészítésekben sem találkozhattunk 
eddig. Szerencsére a játék weboldala 
rendesen kivesézi őket. Lássuk hát, 

mit lehet tudni róluk így elöljáróban. 
Kezdjem rögtön egy kivétellel: az angliai 
Brands Hatch bizonyára már sokunknak 
a szívéhez nőtt. Hogy ne menjek túl 
messzire, az rFactoros verziója nagyon 
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jól sikerült - bár a SimBint ismerve, 

ez még jobb lesz. Reméljük, mindkét 
vonalvezetése bekerül a Race-be. 

Innen egy jó nagyot ugorva tovább a 
brazil Curtiba versenypályán találjuk 
magunkat, amely idén került be a 

WTCC naptárába. Gyors pálya, amely 

a bajnokság leghosszabb egyenesét 
tartalmazza. Egyes szakaszain a curtibai 
oválpályára is felhajthatunk. Jellegét 
tekintve leginkább Oscherslabenre ha- 
sonlít, legalábbis a szerkesztők szerint. 
Következő állomásunk az óra járásával 
ellentétes vonalvezetésű, mexikói Pueb- 
la. Ez szintén tartalmaz oválszakaszokat. 
Belső része viszont technikás, ezért meg 
kell találni az egyensúlyt a sebesség és 
a tapadás között. A naptárba bekerült 

a Formula 1-ből is ismert, törökországi 
Isztambul versenypálya is, amelynek 

a közepén található négyes balos 
kanyarkombináció az egyik jellegzetes 
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A látszat csal, eznem 
a Need for Speed 
legújabb része 


A műszerfalra 
nemlehet majd 
panaszunk 


pontja. Ez egyeseknek igen sok fejfájást 
okoz. A bajnokság utolsó helyszíne 
Macau - egy városi pálya hosszú 
egyenesekkel és éles fordulókkal. 


A Race-ben hat autómárka összesen 
kilenc típusát vezethetjük majd: Alfa 
Romeo 156 és Alfa Romeo 156 GTA, 
BMW 120i és BMW 120si, Chevrolet 
Lacetti, Seat Leon és Seat Toledo Cupra, 
Honda Accord Euro R, s végül, de nem 
utolsósorban Peugeot 407. Jelen infor- 
mációk szerint összesen 23 csapat 41 
pilótájával vághatunk neki a bajnokság- 
nak (a valóságban 53 pilóta vett részt a 
2006-os szezonban). Érdekesség, hogy 
köztük van Alessandro Zanardi is, aki 
miután a nem túl fényes Formula-1-es 
szereplése után visszatért Amerikába, 
egy horrorisztikus balesetben mindkét 
lábát elveszítette. Sokan példát vehet- 


Sötét felhők 
gyülekeznek 


VEMBER 


méltóan bonyolultak. A bajnokság 
egyik érdekessége, hogy egy verseny- 
hétvégén két - egy rövidebb és egy 
hosszabb - versenyt rendeznek. És 


hogy még izgalmasabb legyen a dolog, 


az első verseny első nyolc helyezettje a 


hosszabb futamon fordított sorrendben 


indul. A két futam pontjai összeadód- 


nak, a versenyhétvégét pedig a legtöbb 


pontot szerző pilóta nyeri. Emellett 

- a GT-bajnoksághoz hasonlóan - itt 

is van súlybüntetés az erőviszonyok 
kiegyenlítése céljából. 

Egy futammal a 2006-os szezon vége 
előtt nagyon szoros a verseny a pilóták 
bajnokságában, de a gyártók versenye 
sem teljesen lefutott még: 


Pilóták: 

1 - Augusto Farfus Jr. (BRA) 60 pont 
2 - Andy Priaulx (GBR) 59 pont 

3 - Jörg Müller (GER) 59 pont 

4 - Gabriele Targuini (ITA) 57 pont 


AZ IGAZI WTCC 


A WTTC sorozat szabályai az FIA-hez 


Brands Hatch idén 
is sok izgalmat 
tartogatott 


Gyártók: 

1 - BMW 221 pont 

2- SEAT 211 pont 

3 - Alfa Romeo 147 pont 
4 - Chevrolet 122 pont 


www.race-game.org, www.fiawtcc.com, www.simbin.se 


nének róla és a lelkierejéről, ugyanis 

a történtek után visszatért a verseny- 
pályára, s bár speciális technikával 
versenyez, meggyőzően szerepel - a 
cikk írásának pillanatában, amikor már 
csak egy futam van hátra a szezonból, 
a 11-ik helyen áll összetettben. 


A GTR 2 kapcsán pozitívan nyilatkoz- 
tunk a mesterséges intelligenciáról. 
Természetesen nem változott meg 

a véleményünk e rövid idő alatt, 
továbbra is jónak tartjuk, ám van egy 
aprócska hibája, amelyet, reméljük, 

a Race elkészültéig orvosolnak majd. 
Ha sok autó van együtt - jellemzően 
ilyen a rajt utáni tülekedés -, picit talán 
bátortalanok a gépi játékosok: hideg 
gumi ide vagy oda, az első kanyarok- 
ban könnyedén kifékezhetünk akár 10 
mesterséges intelligencia irányította 
ellenfelet is. S hogy ennek mi köze a 
Race-hez? Nos, aki nézi a WTCC-t az 
Eurosporton, az tudja, hogy a túraautó- 
bajnokságban bizony sokkal nagyobb 
a szerepe a test test elleni küzdelem- 
nek, s megy rendesen az adok-kapok. 


Ebben a játékban 
senki se keresse 
anitro gombot 


Meg kell tehát találni az egészséges 
egyensúlyt a fejlesztőknek az udvarias, 
vonatozós vezetés és az eltúlzott, a já- 
tékosok számára végzetes szituációkat 
eredményező lökdösődés között. A 
játék honlapján egyébként ígérik, hogy 
sok akcióban lesz részünk a tovább- 
fejlesztett MI-nek köszönhetően. 

Ami még izgalomra adhat okot, az az, 
hogy a novemberben megjelenő játék 
kihasználja-e végre a jobb kormá- 
nyokban (például Logitech Driving 
Force Pro és G25) rejlő lehetőségeket, 
többek között a 900 fokos elfordulást 

- az alap GTR2 sajnos nem tette. 


Mindent egybevetve a kilátások több 
mint jók. Amennyiben a fejlesztők 
eltalálják a mesterséges intelligenciát, 
sokadik horpadásig menő, látványos 
küzdelmeknek lehetünk részesei. 

A szimulátorok szerelmesei pedig 
élménydús - bár várhatóan túlságosan 
is rövid - téli szünet elé néznek. Csak 
aztán tudjanak dönteni, hogy melyik 
nap melyik SimBin-program kerül sorra! 
ashe 


w — Csillagok hullnak... 


Egészen szép a 
felhők megva- 
lósítása, nem? 


Egy harcias, lengén öltözött amazon, sok-sok tonnányi lezúzásra váró 0cs- 
mány szörnyeteg, két különleges kard és véget nem érő hentelés — csak hogy rög- 
tön tudd, mire számíthatsz az Oniblade-től. . . 
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FEJLESZTŐI PORTRÉ 
A Gaijin Entertain- 
ment csapatát még 
2001-ben alapította 
három tapasztalt orosz 
fejlesztő. A cég azóta 
elsősorban alacsonyabb 
költségvetésű Power 
TV és PC-s projekteken 
dolgozott, legjelentő- 
sebb játékukként talán 
az Adrenalin 2: Rush 
Hour említhető. 


GYORSLINK 


z orosz Gaijin 
Entertain- 
mentnek ed- 


dig még nem sikerült 
igazán maradandó 
játékot alkotnia, 

hogy miért, azt most 
inkább ne találgassuk. 
Abszolút B kategóriás 
címek után kérdés, 
hogy mennyire 
gondolták komolyan 
ezt az egész Oniblade 
projektet. Azt viszont 
már így a fejlesztés 
elején borítékolhatjuk, 
hogy nem fogják 
alapjaiban megren- 
getni a játékipart. De 
ne legyünk rögtön 
ennyire rosszindula- 
túak, hanem nézzük 
meg, mivel próbál 
kitűnni a program a 
tömegből... 


Az alapkoncepció 
bizony rémesen 


egyszerű: adott egy viszonylag 
hatalmas terület, ahol mindent a 
gonosz szörnyetegek uralnak, hős- 


nőnk küldetése pedig, hogy rendet 
tegyen itt. Az egész világ felépítése és 
ábrázolása kicsit anime hangulatú, bár 
ettől még nem merem igazán bátran 
ajánlani a stílus rajongóinak, hiszen a 
kidolgozása azért messze van egy-egy 
igényesebb, a témába vágó alkotástól. 
Összesen húsz pályán vághatjuk 
végig magunkat, ami nem hangzik 
rosszul, kérdéses azonban, hogy 


Ennyi gonoszsággal csakis egy minden- 
re elszánt, jól kiképzett harcos veheti 

fel a versenyt - legalábbis az ember 
elsőre ezt gondolná. Az Oniblade főhőse 
ezzel ellentétben egy zsenge korú höl- 
gyemény, aki ráadásul némileg szenilis 
is lehet, hiszen jól láthatóan elfelejtett 
felvenni bizonyos ruhadarabokat. A tan- 
ga és a melltartó mellől persze nem ma- 


ÜSSZESEN ZO PÁLYÁN VÁG- 
HATJLIK VÉGIG MAGUNKAT, AMI 
NEM HANGZIK ROSSZUL. 


mennyire lesz izgalmas az ötszázadik 
ugyanolyan tér vagy folyosó. A játék 
egyébként két különböző befeje- 
zéssel bír majd, bár nehezen tudom 
elképzelni, hogy mi alapján válik majd 
ketté a sztori. Talán az számít, hogy 

15 vagy 20 ezer gyilkosság írható a 
számlánkra. Az ellenségekről túl sokat 
még nem árultak el a fejlesztők, és a 
képeken is csak egy zöld, hüllőszerű, 
szárnyas-tüskés rémség fedezhető 
fel. Persze tulajdonképpen mindegy 
is, hogy mik törnek az életünkre, 
hiszen bámészkodni tuti nem lesz 
majd időnk a nagy zűrzavarban. 


radhat el némi páncélzat, egy ocsmány 
cipő és egy térdzokni - ha valaki nagy 
anime-fanatikus, talán értékelni fogja 
ezt a színesen kidolgozott karaktert. Én 
valahogy mégis úgy érzem, hogy csak 
egy újabb gusztustalan férficsalogató 
trükköcskét próbált bevetni az orosz 
csapat, hiszen egy lengén öltözött 
nőcske a játék dobozán még az egyéb- 
ként harmatgyenge produktum iránti 
érdeklődést is képes lehet feldobni. 


Hogy egy nagyon kicsit védhessem is 
a játékot, essen szó most a bevethető 


ZUOB.N 


fegyvereinkről. Alapjáraton mind- 

két kezünkben egy-egy mágikus 
kardocska fityeg, amivel halomra 
ölhetjük ellenségeinket, az eszeveszett 
kaszabolást pedig néhány kombó 
bevetésével dobhatjuk fel. Hősnőnk 
ugrál, pörög, szaltózik, a pengék pedig 
teszik a dolgukat, már persze ha elég 
jól ügyeskedünk - az biztos, hogy ezt 

a játékot sem billentyűzetre találták 

ki. És akkor jöjjön a meglepetés, mert 
bizony fegyvereink nemcsak vágni és 
szúrni, hanem lőni is tudnak, így tehát 
már messziről megtizedelhetjük az éle- 
tünkre törők áradatát. Továbbá nem árt 
megemlékezni a mágikus képességeik- 
ről sem, hiszen egy-egy jókor elsütött 
varázslat az életünket mentheti meg. 
MORALIS BI I 

A legnagyobb bajom az, hogy a játék 
bizonyos morális problémákat is felvet: 
nem igazán tetszik, hogy egy játékot 
hangsúlyozottan szexuális részekkel 
próbálnak eladni. Gondoljatok csak 
bele: vérözön, meg leszakadó testrészek 
nincsenek, az nem való a fiataloknak, 

a szinte teljesen meztelen főhősnőn 
azonban semmilyen kivetnivaló 
sincsen... (szerintem sem;)- ender) 

De ne ítéljünk előre, majd kiderül. 
ashe 
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De nehéz az isko- 
latáska, ilyen szép 


napos délelőtt... 


A TELEPESEK ÚJ UTAKON JÁRNAK 


m Ea 
kásemberkis  ; 
helyen is elfér... 


112288 


Városcentrum, 
a szó szoros 


Az igazi, tősgyökeres Settlers-rajongók már hosszú ideje várnak 
arra, hogy újra egy, az elődökhöz hasonlóan kiváló programot kap- 
janak — vajon a hatodik epizód méltó lesz végre régi nagy híréhez? 


i mással is kezdhetné a telepe- 
sek egy régi nagy fanatikusa 
a legújabb epizódról szóló 


előzetesét, mint egy kis múltidézéssel? 
Bizony, 13 hosszú év telt már el azóta, 
hogy PC-n és Amigán napvilágot látott 
a Settlers, majd három esztendővel ké- 
sőbb a második rész. A legtöbb rajongó 
éppen az utóbbit, vagy még inkább az 
1998-as folytatást tartja a legjobbnak, 
nekem azonban személy szerint a Sötét 
Néppel színesített Settlers IV-gyel kap- 
csolatosak a legkellemesebb emlékeim. 
Ami biztos, hogy a Heritage of Kingsszel 
minden megváltozott, odaveszett a 
régi hangulat, és a sorozat renoméját a 
nemrégiben megjelent Settlers II: 10th 
Anniversary sem tudta teljes egészében 
helyreállítani. 


A német Blue Byte csapata állítólag 
már 2005 tavaszán elkezdett dolgozni 
egy új formulán, miszerint a Settlers 

VI valamilyen szinten visszatér majd a 
gyökerekhez, ám mégis kellőképpen 
megújul ahhoz, hogy a régi rajongókat 
és az új játékosjelölteket is egyaránt 
képes legyen lekötni. Első lépésként 
például olyan szintű grafikus motort 
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hoztak össze, amitől mindenkinek 

eláll majd a lélegzete. A környezet 
gyönyörű, élettel teli, a napsugarak 
bearanyozzák a lombkoronát, az állatok 
békésen legelésznek, az épületek 
pedig szokás szerint aprólékosan, a 
végletekig kidolgozottak. Amit viszont 
zavarónak találtam az előzetes videók 


gadják a hírt, pedig a fejlesztők nagyon 
fogadkoznak, hogy itt bizony tényleg 
szemmel látható gyarapodásról lesz 
szó. Konkrét számadatok híján tehát 
fogadjuk inkább kissé szkeptikusan ezt 
az információt, legfeljebb majd kelleme- 
sen csalódunk a játék megjelenésekor. 
A harc szerepe is felértékelődik, aminek 


A MÁSIK LEGSZEMBEÜÖTLŐBB 
VÁLTOZÁS AZ ELŐDÜÖKHÖZ KÉP- 
EST A SOKKAL HATALMASABB 

VÁROSOK 


alapján, az az emberek megjelenítése; 
szerintem kissé furcsán fest a mesés 
és a valósághű részletek keveredése, 
persze ez már egyéni ízlés dolga. 


Az ígéretek szerint a másik legszembe- 
ötlőbb változás az elődökhöz képest, 
hogy a városok sokkal hatalmasabb 
lesznek. Akinek a több tucat épületről, 
és a körülöttük sürgölődő sok száz 
telepesről eszébe jutnak a régi szép, 
végigjátszott éjszakák emlékei, azok 
valószínűleg kissé hitetlenkedve fo- 


VEMBER 


egyeneságú következményeként 
településünkre is sokkal jobban vigyáz- 
nunk kell, így fontos funkciót kapnak a 
különféle falak és egyéb védművek. 


Sajnos a történetről egyelőre semmit 
nem voltak hajlandók elárulni a Blue Byte 
marketingesei, ám valószínűleg egy egy- 
szerű középkori sztoriról lesz szó (néhány 
jófiúval és sok csúnya gonosszal), ami 
csak alibiként szolgál a különféle pályák 
összekötésére. Ugyanígy nem esett szó 
arról sem, hogy találkozunk e majd a 


Heritage of Kingshez 
hasonlóan hősökkel, 
bár ez egy igazi Settlers 
rajongó számára csak 
másodlagos szempont 
lehet. Nekünk azért 
lenne rá egy százasunk, 
hogy a hirók visszatér- 
nek, hiszen manapság 
szinte már egyetlen 
stratégiai játék sem 
létezhet nélkülük... 


Akárhogyis szeretnénk, 
a Settlers-sorozat már 
soha nem lesz a régi. 
Úgy tűnik, megvál- 
toztak a játékosok 
igényei, és nem éri meg 
visszatérni a régi, kissé 
gyerekes, kissé mesés 
gyökerekhez. Pedig hiá- 
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FEJLESZTŐI PORTRÉ 
A düsseldorfi szék- 
helyű fejlesztőcsapat 
már számtalanszor 
bizonyított a szakmá- 
ban. Nem kisebb címek 
fűződnek a nevükhöz, 
mint a Battles Isle és a 
Settlers-sorozat. Fontos 
tudni, hogy a Settlers 
2: 10th Anniversary 
Edition már nem 

teljes mértékben az ő 
alkotásuk! 


GYORSLINK 


ba kap az ember egyre szebbet, többet, 
jobbat, ha egyszer elveszett az a varázs- 
latos hangulat, ami annak idején hosszú 
hónapokig a monitor elé szögezte... 
ashe 
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Küldd a CARBON szót a 06-30 303-0655-as 


NEM emelt díjas telefonszámra, és máris Tiéd 


a letöltéshez szükséges WAP link. e 


" Színstílusok, háttérképek, animáció, lábléc-fejléc, egyéb, a navigációt támogató designelemek a képi anyaghoz illeszkedően. 


A szolgáltatás mindhárom mobilszolgáltató hálózatáról elérhető. A mobiltéma letöltéséhez WAP-elérés szükséges. 

A téma a következő mobiltelefonokon használható: Nokia: 6101, 6170, 7270, 3220, 5140i, 6020, 6030, 6230i, 7260, N70, N91, 6280, 6680, 
3230, 6630, 6260, 7610, 6600, N-Gage Sony Ericsson: K300i, K508i, T630, T610, D750i, W800i, K7O0i, 21010, K608i, P910i, P900, S7O0i 
Motorola: V300, V600, E398, E550, V550, V3, V547, V80, V620, L7, U6, C385 . Siemens: M65, 565, CXT65, CX65, CX70, ME75 
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Stílus és elegancia játékosok számára "-" 


Az LG legújabb, Fantasy névre hallgató monitorjai nem csupán szívdöglesztő 
külsővel, de valóban kiemelkedő tudással is rendelkeznek. A 197-os LCD 
termékcsalád L1900] típusát próbáltuk ki, mely bátran pályázhatna az egyik 


legexkluzívabb megjelenésű monitor címére is. 
Különleges megoldások 

Nem lehet szó nélkül elmenni az L1900J kialakítása mellett, hisz 
igen elegáns lakkozott fekete külsőt kapott, melyet csupán a piros 
szín ízléses alkalmazása tör meg a talpnál és a monitor hátuljánál. 
A három különböző design-ban kapható monitorcsalád tagjai tal- 
pukban térnek el egymástól. Az L1900J dönthető félköríves talpa- 
zata belülről exkluzív piros borítással van ellátva, melyet egy kel- 
lemes szintén piros hangulatvilágítás tesz még vonzóbbá. A fény 
erejét egy rejtett gombbal akár kedvünk szerint szabályozhatjuk 
is, de természetesen ki is kapcsolhatjuk. A monitor beállítása au- 
tomatikusan történik, bekapcsolásához csupán egyetlen érintésér- 
zékeny gombját kell megérintenünk. A PC-vel DVI csatlakozón ke- 
resztül köthetjük össze, mely a lehető legjobb képminőséget ered- 
ményezi. Különösen tetszett a monitorcsatlakozók igényes kialakí- 
tása, mely egyetlen kábelként érkezik ki a monitorból, így elkerül- 
hetjük vele az asztalon kígyózó kábelrengeteg frusztráló érzését. 


Játékosoknak is tökéletes 

Azt kell, hogy mondjuk, a csábító külső igen komoly belsőt ta- 
kar A maximálisan 1280x1024 pixel felbontású LCD panel pá- 
ratlan színeket képes produkálni, ráadásul — ami igen ritka mo- 


nitorok között — a kép rendkívül jól 
látható akár oldalról nézve is. Ver- 
tikálisan és horizontálisan egyará- 

nt 170 fokos látószöget biztosít szá- 
munkra. Az L1900J nem csak az át- 
lag felhasználók, de a profi játéko- 
sok igényeihez is maximálisan igazo- 
dik. A kiemelkedő képminőségen kívül 
villámgyors 4 ms-os válaszidejével röccenésmentes ké- 

pet eredményez, ami különösen fontos lehet a magas FPS igé- 
nyű játékoknál. A kiemelkedő válaszidő mellett kiemelhetjük a 
rendkívül jó, 300 cd/m2 fényerőt, ami irodai alkalmazásoknál és 
multimédiás területeken is egyaránt jó szolgálatot tesz. Ami mi- 
att viszont akár filmnézésre is kifejezetten ajánlhatjuk, az a DFC 
(Digital Fine Contrast Ratio) technológia, mely a 2000:1 kont- 
raszt arány elérését jelenti, ami gyakorlatban tiszta homogén 
fehér színt és kellően életteli, kontrasztos feketét eredményez. 
Termék: L1900J-BF 

Forgalmazó: LG Electronics Magyarország Kft. 

Ár: bruttó 99 990 Ft 

Web: www.lg.hu 
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Kedves Barátaim! 

Érdekes, még november van, de máris 
érezzük a karácsony mákosbejglis-ótan- 
nenbaumos leheletét. Fuvallatát. Sokan 
már meg is kapták előre ajándékukat: 
Gyunak megjött a Pro Evolution Soccer 6 
- mindenképp érdemes elolvasni a cikket, 
már csak azért is, hogy lássátok, milyen, 
amikor igazán lelkes. Bad Sector is meg- 
kapta hőn szeretett Splinter Celljét, így 
most néhány napig nem a WoW-ban 
riogatta tolvajával azokat a szerencsétle- 
neket, akik kései alá keveredtek, hanem 

a Double Agentben sunnyogott körbe 

- hasonló élmény lehetett. De ha már 
szóba került a WoW: nyilván az volt a 
hónap legnagyobb attrakciója, hogy meg- 
kezdődött a The Burning Crusade béta- 
tesztje - kicsit nehéz volt összeegyeztetni 
olyan csip-csup dolgokkal, mint munka, 
alvás, kommunikáció szeretteinkkel, de 
remélhetőleg sikerült megtalálnunk az 
arany középszert. 

Mikor lehántottátok a fóliát az e havi 
GamesStarról, remélhetőleg azonnal feltűnt, 
hogy ez a szám - ha lehet egyáltalán fokoz- 
ni a múlt hónapihoz képest - szinte kicsat- 
tan a rengeteg játéktól. A gyorssegélyként 
kiutalt plusz tizenhat oldal alig fedezte 
igényeinket, de nem maradt ki semmi: az 
őszi levélhullás jegyében külön összeállí- 
tást is készítettünk: A Játékok, Melyekről 
Tulajdonképpen Írhattunk Volna Többet Is, 
De Nem Novemberben címmel. Végül nem 
ez lett a címe, de úgyis megtaláljátok majd. 
mazur 
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A GAMESTAR 
ÉRTÉKELÉSI 


RENDSZERE 


ÉRTÉKELÉSI SZEMPONTJAINK 


Csak és kizárólag abban az esetben érté- 
kelünk egy játékot százalékkal, ha az már 
kereskedelmi forgalomba került, illetve 
a játék fejlesztője/forgalmazója értéke- 
lésre késznek tartja a hozzánk eljuttatott 
verziót. 


A fenti okból kifolyólag minden játék 
esetében kiemelten ügyelünk arra, hogy 
az értékelés feladatát mindig a megfelelő 
teszter végezze. Gyu például sohasem fog 
FPS-t tesztelni, mint ahogy ZeroCool sem 
gazdasági menedzsert. 
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Természetesen a Fable 
he. . főhőse lennék legszíveseb- 
A v ben, messzi híres 
ef d ÚZ 
AG jó lovag, rengeteg földdel, 
r sok feleséggel és még több 
f N fü fattyúval, akik mind engem 
BERR utánoznak, de akik után 
semmiféle tartásdíjat nem 
RÜLET: KALAND, kell fizetnem. 
MUZEÁLIS ÉRTÉKŰ 
AKÁRMI T4 ÉVE 
JÁTÉKÚJSÁGÍRÓ (COMPUTER 
MÁNIA, GAMESTAR) 
hj 
E. sast 
a Ax b 
k a 
SAM 
AKCIÓ, 
STRATÉGIA, RPG 
6 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (EARTHOUAKE 
SZERVEZŐ, GAMESTAR) 


Az évek folyamán tesztelőink mindegyike 
specializálódott a játékstílusok valamelyiké- 

Ez persze nem azt jelenti, hogy más fajta 
játékokhoz nem ért, hanem azt, hogy az adott 
kategórián belül megjelent alkotásokról szin- 
te mindent tud, amit tudni lehet. 


Sohasem értékelünk egy játékot izoláltan 

- minden egyes alkotást saját kategóriájának 
standardjaihoz mérünk, azonos elvek alap- 
ján. Ez teszi lehetővé azt, hogy a cikk végén 
összehasonlítsuk a tesztelt játékot kategória- 
társaival. 


Az e havi kérdést Fábián Gábor tette fel nekünk, és a következő: 


Leginkább melyik RPG-játék főhőse lennél? 


W-1 


MALACHIT 
MINDEN AMI 
SZUTYOK, ÉS EGY IGAZI 
ROGUE 
S ÉVE A PC-X--GS 
LEGFŐBB TÖRDELŐJE, 
DESIGNERE 
Most leginkább egy kórházas 
RPG-be tudnám magam beleél- 
ni, így 38 fokos láz környékén, 
de lázálmaimban Diablo 1 dun- 
e "TK geonjaiban kalandozom. 
La adi 
SZÍTTYI 
ÜZLETI 
MENEDZSMENT JÁTÉKOK 
EZER ÉVE A SZAK- 
MÁBAN 


"en 


BOE 
THREATGENERÁ- 
LÁS, FPS, RPG, ÉS AUTÓS 
JÁTÉKOK 
5 ÉVE 
JÁTÉKÚJSÁGÍRÓ 
(GAMESTAR) 


d. 
a 
E 


BERKENYE 
ONLINE HÍREZÉS 
3 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (GAMESTAR 
ONLINE) 


SÜN 


Minden értékelésnél nagyon nagy gondot fordítunk arra, 
hogy ebbe a kategóriába csak a legeslegjobb játékok 
kerülhessenek be. Ezek az alkotások állítják fel az új 
standardokat, a jövőben megjelenő programokat hozzájuk 
hasonlítjuk majd. Adott kategóriák legjobbjai éppúgy 
bekerülhetnekide, mint a forradalmi, új élményt kínáló 
játékok. 


TYÜIG 


Ebben a sávban szintén csak nagyon jó játékok 
szerepelhetnek, ám egy dolog közös bennük: valamiért 
lemaradtak a legjobbaktól. A tipikus másodikok ők, 
amelyekkel nagyon jó játszani, de egy év múlva már nem 
biztos, hogy beszélünk majd róluk. Ettől függetlenül 
élvezetesek, jó játékélményt nyújtanak, és mindenki 
számára ajánlhatóak. 


MUN 


Azebbena kategóriában szereplő alkotások még jó 
játékoknak nevezhetők, ám minden esetben igaz rájuk, 
hogy kevéssé inspirálóak, nem egyenletesen érdekesek, 
esetleg a prezentálásba vagy a technikai kivitelezésbe 
csúsztak be hibák, és ezek hatására bizony jóval kevésbé 
szórakoztatóak, mint az előbbi két osztályba besorolt 
társaik. 


JINN 


Ezeknek a játékoknak még szintén vannak jó 
tulajdonságaik, ám a rosszak bizony már föléjük kerekedtek. 
Ötlettelen, fárasztó, esetleg technikailag tökéletlen 
programok, s ebből kifolyólag a játékélmény már épp hogy 
csak kielégítőnek nevezhető. Ki lehet őket próbálni, de 
végigjátszásuk csak az adott műfaj szerelmeseinek ajánlott. 


PL 


Az ebbe a csoportba sorolt játékokban nem nagyon 
fogsz szórakozást találni, még akkor sem, ha nagyítóval 
keresed. Végigjátszásról szó sincs, hiszen jóval hamarabb 
fognak felállni előlük még az adott stílus legelhivatottabb 
hívei is. Ha netán egy-egy ötlet megis tetszene bennük, 
lelkesedésed tutira lelohad majd, ha tovább játszol... 


PING 


Ezek azok a "játékok", amelyek nem egyszerűen 

nem szórakoztatnak, de a hajadat téped tőlük, vagy 
egyszerűen csak szánakozva röhögsz rajtuk. Technikailag 
katasztrofálisak, "játékmenettel" már-már nemis 
rendelkeznek. Ha meglátod valamelyiküket, menekülj, 
amíg megteheted, vagy égesd el a lemezt, 

és a maradványokat ásd el jó mélyre. 


§ 


s 


ZEROCODL 


AUTÓVERSENY, 
FPS, AKCIÓ 
9 ÉVE 
JÁTÉKÚJSÁGÍRÓ (PC ZED, 
GAMESTAR) 


Nem tudom, igazából bárme- 
lyik megfelel, ahol a végén a 
világ urává lehet válni — bár 
tudom, ilyenből sok van. 
Szűkítsük a kört akkor azzal, 
hogy el tudjak castolni egy 


KECSKE Lesser Nudear Wave spellt, 
bármikor jól jöhet például 

Le kerti sütögetés tűzijátékkal 

ONLINE TAKTIKAI FPS-RTS, KEEN LÁSSZSE 

TYCOON-OK, SZOFTVERFE- való feldobásához. Asszem 

JLESZTÉS akkor Wizardry. 

ELŐÉLET: 5 ÉVE JÁTÉK- 

ÚJSÁGÍRÓ 
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ROVATBEVEZETŐ 


HA ÚJ VAIY A Myth tte 


GAMES TANRN-NÁL 


NYITÓKÉP b 
Acikkeket minden a 
esetben megpróbáljuk 
nagy képekkel illusz- 
trálni, a sarokpont 
természetesen a 
nyitókép, mely mind 
közül a legnagyobb. 
Hisszük, hogy a 

játékról kialakított 

teljes és hiteles véle- 
ményhez hozzátartozik 

a vizualitás, képi 
információt pedig nem 
lehet bélyegméretben 
közvetíteni. 


xx] 


SID MEIER S RAILROADS! 


BOXOK 


Minden játékhoz tudunk mondani egy-két 

olyan érdekességet, mely a konkrét cik- 

ktörzsnek nem képzi ugyan szerves részét, 

de bűn lenne nem beszélni róluk. Ezeket 

X az infókat boxok formájában közöljük 
xy veletek. Érdemes rájuk nézni. 


Örtensátn pén Eg tor tea tem meret magy) pemee ege sam se 60 
VA erőotst mndot ha led Mosor az elvösetél 1 - . 0 
mamát megy kzt oté meg akt vet 


ú 


2 


HARDVERBOX 


Amíg világ a világ, 


a PC-s játék egyik 

legfontosabb 
Gyorsnézet nünükéje marad 
Itt találjátok a a hardverigény. A 
játékhoz tartozó fejlődés folyamatos, a 
útál; információkat, fejlesztés pénzigényes, 
fejlesztő, kiadó, satö- így less errása 
bbi. A könnyebb beha- az ablakon a 

kdésk ú; legújabb FPS-csodára, 

tárolás végett feltün- ES-60 
tetjük a fejlesztők vess egy pillantást a 


korábbi játékait is. A 
Gyorslink a GameStar 


cikkek mellett talál- 
ható Hardverboxra. 


Online adatbáziskódja, ÉRTÉKELŐ Minimális konfig és 

ahol a játékhoz Hosszú évek tapasztalásainak eredménye, minden lényegi információt tartalmaz, féssöészáktó 

mindenféle linkeket, mely alapján egy játék mellet / ellen dönthetsz. Pontokba szedett pro-kontra, a játék Egy NGSELÉ8 va Kaze zeéraa 
képeket, letöltéseket minden egyes aspektusának külön értékelése, a szerző összegző gondolatai, és az Ha kérdeznél, az arenaggamestathu címre írj ,havi kérdés" 
találtok. összértéket képviselni hivatott 9 található benne. Az, És a többivel" hasonló játékok tárggyal. Amennyiben a tiédet választjuk ki, postafordultával 


között helyezheted el a tesztalanyt. 


Tesztelőink tapasztalt játékújságírók, akik hosszú ideje a szakmában vannak. Mind láttak már falon pókot, de ez nem jelenti azt, hogy véleményük minden esetben egyezni fog a Tiéddel, Ha 
szerinted túl szigorúan, vagy túl lágyszívűen értékeltünk egy játékot, küldd el nekünk saját verziódat levélben. Nyilván indokokkal és észérvekkel alátámasztva, ahogy azt mi is tesszük. 


DEL 

SZAKTERÜLET: ŰRSZIMULÁTOR, 
RPG, FPS, F1 

ELŐÉLET: 14 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (PC GURU, PC- 
ZED, GAMESTAR) 


GYI 

SZAKTERÜLET: SPORT, 
MMORPG, RTS 
ELŐÉLET: 17 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (PC GURU, 
OTHERSIDE, GAMESTAR) 
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Kv 


-ESONTI- 
SZAKTERÜLET: KÖRÖKRE 
OSZTOTT STRATÉGIA, 
MANAGER, RALLY 
ELŐÉLET: 6 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (PC ZED, 
GAMESTAR) 


BAD SECTOR 
SZAKTERÜLET: TPS, FPS, RPG, 
BIZONYOS RTS-EK 
ELŐÉLET: 15 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (576KBYTE, PC 
ZED, GAMESTAR) 


Bár csak messziről hasonlít az 
RPG-stílusra, már a címében is 
ott a HŐS, így tehát a magam 
részéről a PS2-es Guitar Hero 
Il gitáros főisten főhőse len- 
nék :). De ha ragaszkodtok az 
RPG-khez, akkor a WoW egyik 
kezdőhelyen lennék ork Peon. 
Legalább ott jókat tudnak 
aludni O. 


SZAKTERÜLET: NŐI 
FEHÉRNEMÜK 
ELŐÉLET: FELFEDEZŐ 


VEMBER 


Leisure Suit Larry vagy egy 
szimpatikus mangapor. . . aka- 
rom mondani olyan kis aranyos 
rajzfilmes RPG, na. . . 


MADY 

SZAKTERÜLET: AUTÓVERSENY, 
TPS, ÉS MINDEN AMI HW 
ELŐÉLET: 5 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (GAMESTAR 
ONLINE, GAMESTAR) 


e 
Mivel az RPG-k épp arról szól-i 
nak, hogy csak egy mese ere- 
él jéig bújj bele valamilyen híró 
bőrébe, úgyhogy egyetlen 
RPG hőse sem lennék örök- 
kV re. Bár azzal a gondolat- 


tal eljátszottam már, hogy 
milyen lehet 800 évig élni" 
vámpírként, mint Christoph, 
a Vampire the Masguerade 
hőse... 


Néha rám tör a vágy, hogy a 
szimpatikus piros karszalagos 
úriembereket egy hatalmas 
kétkezes bárddal csapjam 
ketté. Azt hiszem, nem lennék 
jó hős, aki védelmezi az 
ártatlanokat és az elesetteket. 
Inkább főgonosz, bár ők min- 
dig elbuknak. Talán egy mezei 
NPC. Azoknak soha nem esik 
bántódásuk. 


díjazunk is, csakúgy, mint ehónapban Fábián Gábor, aki 
egy 10.000 forintos könyvcsomagot fog kapni a Beholder Kft. 
felajánlásában. Gratulálunk neki! 


Mondjuk a Knights of Xentar. 
Aki rákeres a neten a játékra, 
az azt is megtudja, hogy 
miért. 


al a 

ENDER 

SZAKTERÜLET: RTS, FPS, 
KÖRÖKRE OSZTOTT 
STRATÉGIA 

ELŐÉLET: 10 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (576KBYTE, PC 
ZED, GAMESTAR) 


. 

] Szép volt, jó volt az Oblivion, de 
így utólag valahogy mégis köze- 
lebb áll hozzám a Morrowind, El 
bírnám viselni, hogy én vagyok 
a kiválasztott, legyőztem a 
főgonoszt, tele vagyok pénzzel, 


MAZUR 

SZAKTERÜLET: FPS, RPG, RTS, 
DÉMONOLÓGIA 

ELŐÉLET: 5 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (GAMESTAR) 


É DEMO ÉS HÁTTÉRKÉPEK 
A DVD-N 


a Kelöllkdki 
8 rat 


Va É p A 
ga i 4. al 
GYORSNÉZET 


KATEGÓRIA 
AUTÓVERSENY 


KÖRNYEZET 
KITALÁLT 


KIADÓ 
ELECTRONIC ARTS 


FEJLESZTŐ 
EA BLACK BOX 


FEJLESZTŐI PORTRÉ 
A Jean Chrétien ál- 

tal 1999-ben meg- 
nyitott stúdió az EA 
legnagyobbja. Több 
mint ezer embert fog- 
lalkoztat, és elég sok já- 
tékot készítettek az FA 
Games, EA Sports, il- 
letve az EA Sports BIG 
brand nevek alatt. 


GYORSLINK 


Minden novemberben messiásként várjuk az 
új NFS-t. Az eddigiekkel szemben, mely szerint 
adunk néhány új kocsit, némi tuningolást, fris- 
sített grafikát, most kicsit felforgatták az NFS-uni- 
Vverzumot. Középpontba került a csapatjáték! 


e ne rohanjunk ennyire előre. Egy békés ok- 
D tóberi estén, egészen pontosan 20-án, pén- 
teken megszólalt a telefon. Az Electronic 
Arts jelentése futott be, mehettem a végleges ver- 
zióért. Nem is kellett több, hintóra pattantam és 
meg sem lehetett állítani az irodájukig. Amikor ha- 
zamentem, barátnőm csak annyit kérdezett ag- 
gódó tekintet kor most este végig is viszed?" 
! Ör e mosolyodtam, aztán egy 
tett hatalmába (tudod, mint ami- 
ndják, hogy ne nézz le, mert nagy a sza- 


épedett isajáték, Felkúsztak 


a bitek, és már indítottam is. A kezdő intró és az ak- 
tuális csinibaba kellőképpen meghozták a han- 
gulatot egy kis versengésre. Teltek-múltak a per- 
cek, mire egy hang szólalt meg bennem: , Gettalájf" 
- hirtelen tört rám a felismerés: eltelt hat és fél óra, 
bőven éjfél után van, és még mindig játszani aka- 
rok. Ekkor jöttem rá, hogy ez az NFS kellően iz- 
galmas lett. 


A VÁROS URALMÁNAK 
MEGSZERZÉSE A CÉL 

A játék lelkét ezúttal is a már korábban megismert 
karrier mód adja. A lényeg ugyanaz, mint eddig: 
egy teljesen alapszintű verdával indulunk, meg kell 


nyernünk versenyek tucatját, a befolyt 
összegből és bonuszokból kell feltupí- 
roznunk a kurrens gépet, vagy veszünk 
egy újat, ha éppen megengedhetjük 
magunknak. A kezdés nem szokványos: 
először megismerkedünk kicsit a kör- 
nyékkel, néhány barátságos arc próbál 
segítséget nyújtani; egy kis versengés 
itt, némi mókázás amott, mígnem meg- 
érkeznek a rend őrei, akik bizony már 


módokban jöhetünk: ezek a Canyon ré- 
szek, ahol nagyon sok szép versenyt fo- 
gunk vívni. A négy belső kerületet (For- 
tuna, Silverton, Downtown, Kempton) 
kezdetben a négy , Boss", vagyis a he- 

lyi erők birtokolják. Silvertonban székel 
a ,őellenség", Darius, aki egy igen pofás 
Audi boldog tulajdonosa - legalábbis 
amíg végig nem visszük a játékot, mert 
akkor a miénk lehet. Egy-egy kerület 


AZ AUTOSCULPT NAGYON 
LÁTVÁNYOS, DE AZ ALTÓ MŰKÖ- 
DÉSÉT NEM BEFOLYÁSOLJA 


régóta fenik a fogukat mindenféle gyor- 
suló csoportosulásra. Szerencsétlen- 
ségünkre ekkor már mi is részesei va- 
gyunk az egyletnek, így nem marad 
más hátra, meg kell szöknünk. Ha ezen 
túl vagyunk, megismerkedhetünk a vá- 
rossal. Palmont Cityben vagyunk, mely 
már első pillantásra is nagyobbnak tű- 
nik, mint a Most Wantedben megismert 
terület. Négy nagyobb belső és három 
akülső" területre van osztva. A , külső 
részek" szabad vezetés módban nem 
elérhetők, ide csak különféle játék- 
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öt részre van bontva, mindegyik ap- 
róbb részegységben legalább három 
versenyünk lesz. Ebből kiszámolható, 
hogy nem fogunk unatkozni. A nagy 
várostérképen folyamatosan nyo- 
mon követhetjük, hogy melyik ter- 
ritóriumot pontosan ki foglalja el. Iga- 
zából nincs egy kialakult és rávezető 
menet: arra megyünk, amerre akarunk. 
Ha a Muscle Car territóriumot akarjuk 
meghódítani először, megtehetjük. Az 
egyes versenyek végén szokás szerint 
nem csupán pénzbeli juttatásokat ka- 


NOVEMBER 


415.97 4 
41.635 


BEMLTATÓ TARTSD, , CARBON" A VERDÁD! 


Aleányzó csinos, de 
elég unalmas lesz egy 
idő után - már elnézést 


punk: új alkatrészeket, matricákat 
vagy autókatis elérhetünk, így ér- 
demes megnézni, hogy mivel pró- 
bálkozunk. Minden egyes ver- 

senyről a térképen kileshetünk né- 
hány fontos adatot. Kiderül, hogy mi 

a feladat, milyen hosszú a pálya, mit 
nyerhetünk, és az is, hogy mennyire 
forró rendőrileg a terület - ez utób- 

bi azért fontos, mert egy gyenge ko- 

] csival nem érdemes bepróbálni olyan 
helyet, ahol négyes a szint - tuti bu- 
kás, a rendőrök ebben az esetben kö- 
rülbelül fél perc alatt leterítenek. Ha 
már itt tartunk, fontosnak tartom meg- 
jegyezni, hogy a játéknak klasszikus 
értelemben két ponton lehet vége: 

(1) ha végigvisszük, és mindenki bol- 
dog, illetve (2) ha elkapnak a rendőrök, 
és nem tudjuk már kifizetni a büntetést 
a meglévő pénzünkből. Amennyiben ez 
bekövetkezik, sajnos a legelejéről kezd- 
hetjük újra a versengést. 


MOST AKÁR STÍLUST 
IS VÁLTHATLINK JÁTÉK 
KÖZBEN 


A Carbonban az első pillanatban három 
autót kapunk, pontosabban ezek közül 
választhatunk: Camaro SS, Alfa Brera és 
Mazda RX-8. Ez a három jármű képviseli 
egyben a játék autóinak három nagy 
csoportját. Az első a Muscle Car, vagyis 
izomautó csoportot erősíti. Ezek a ko- 
csik - ahogy nevükis mutatja - iszonyat 
erősek, ám ennek köszönhetően sajnos 
elég nehézkesen is irányíthatók. Persze 
minden megszokás kérdése, a lényeg, 
hogy ezek csúszkálnak legjobban, ezek- 
kel a legnehezebb bevenni a nagyobb 
kanyarokat. Klafa újítás volt bevenni 
őket a játékba, teljesen más élményt ad- 
nak, mint a másik két bázis autói. 

A második csoportot képezik az egzoti- 
kumok, az európai autógyártás remekei, 
amelyek a legelső Need for Speed já- 

ték óta a legkedveltebbek voltak. Azok 
a modellek, amelyekhez a legnehezebb 
hozzájutni napjainkban is: Aston Martin, 
Laborghini (ebből több is van), Porsc- 
hék, zöldséges merdzsók és még s0- 


ONLINE LEHETŐSÉGEK 


Kicsit meglepődve tapasztaltam, hogy az Electronic Arts már a Need 
for Speed új epizódjában is mennyire , erőlteti" az internet hasz- 
nálatát. Rendben, a dolog nem kötelező, de tény, hogy bizonyos le- 
hetőségek csak az EA saját online rendszerén keresztül érhetők el. 
Ha van EA Nation hozzáférésed, a játékon belül kapcsolódhatsz. 


Ilyenkor két extra játékmódot érhetsz el, illetve van temérdek olyán azni 


Reward Cardis, amit szintén csak interneten keresztül lehetteljesíte-  / 
ni: mondjuk, el kell érned egy bizonyos szintet, vagy nyerned kell 10 
online versenyt, esetleg le kell töltened egy friss tartalmat, ilyesmi. 
Egyéb , onlájnos" lehetőség még a játékosok statisztikájának ki- 
mutatása, amelyben megszemlélhetjük egymás képességeit, illetve 
akár fényképetis készíthetünk kedvenc verdáinkról. Érdekes lesz 

majd látni, hogy kinek mit sikerült kihoznia az Autosculpt adott le- 
hetőségekből. 

Az online részben talán mégis a játékmódok a legfontosabbak. A 
Pursuit Knockoutban például az utoljára kiesett játékos mindig 

rendőr lesz, és így nehezítheti a többiek előrejutását. A Pursuit Tag 
módban egy játékos normál versenyzőként indul, mindenki más pe- 
dig rendőr lehet. Ha elég ideig tudjuk lassítani a versenyzőt, mi le- 
hetünk a helyében. Minél több pontot szerzünk, annál feljebb ke- 
rülünk a tabellán természetesen. A legjobb a rendőrös vezetésben 
talán mégis az, hogy ebben az esetben nem vagyunk , korlátok közé 
szorítva". Míg a játékos csak a megadott pályán haladhat (az el- 
tereléseket a nagy világító nyilak jelzik), mi bármikor átmehetünk 
ezeken, így levághatjuk az utat. 


ONLINE GAME 
§ 


Check uy! the Onkne escivsíve garma modes 

in Pursult Kaocsost, the last piaca race sacb lap ts turned mta a Cog! $csre Cap 
Ponts by siowíng dan tha remaning Aazer 

in Purzolt Tag one pinyer starts as a Racer wbás the others start az Cogs u bat 
nartzit! Bast tha Racer 15 become the sew Racer! 


MODES 


Li 


Online módok között a 
zsarukkal fogunk leg- 
inkább összefutni 


End 


A nitrót rákapcsolva 
mosódik csak el iga- 
zána környezet 


, 


- úgy fest, hogy az EA fejlesztőcsapata 
megirigyelte némileg a PS2-n nagy nép- 
szerűségnek örvendő Gran Turismo bő- 
dületes felhozatalát. Félreértés ne es- 
sék, attól még mindig messze van az 
NFS (legalábbis ami a felhozatalt il- 


tancot 


sztk med rolhatnám. Végül, de nem utolsósorban — leti), de azért már ez is nagyon szép tel- 
094jpg: A ANYAK leg: ott vannak a mindennapokban is szana- jesítmény. 
55 legjobb ÚT akos mód- szét tuningolható, általában távol-keleti fő 
5 atábbisegy gépjárművek. A Mazda RX-8 tipikusan A TESTRE SZABHATÚÓ- 
ban ilyen kocsi, de temérdek más , testvére" SABB NETOVÁBBJA 


is akad a játékban. A három géposztály 
mindegyike tovább tagolódik erő és se- 
besség szerint, tier 1-től tier 3-ig. Ösz- 
szesen 46 különféle autó került a já- 
tékba (pontosabban ennyit 

sikerült kiszedni a játékból; 


Túl azon, hogy több tucat autót vá- 
laszthatunk kedvünk szerint, az 
Undergroundban megismert módon ez- 
úttal is tuningolhatunk mindent. Tel- 


A kék sugártól nem kell fél- 
ni, csak az aktivált Drafter 
próbál segíteni 


lehet, hogy némi trükkel 

több is előcsalható), és né- 

hány kifejezetten naaaaagy 
ráadás. De nem akarok min- 

den poént lelőni; legyen 

annyi elég, hogy igencsak meg- 
lepő volt látni, mennyire pihentek 
a Need for Speed fejlesztői. Ha 
nem hiszed, járj utána: Challenge 
Series / Pursuit Evasion / Silver 

- érdemes megnézni, elég mókás. 
A járművek mindegyike egyéb- 
ként szó szerint egy egyéniség 


Az NES sorozatot eredeti- 
leg a Distinctive Software 
készítette, amelytől a Stunts 
(1990), és a Test Drive II: The 
Duel (1989) is származott. 1991- 
ben olvadtak bele az EA-ba, és 
Electronic Arts Canadaként éltek 
tovább. 2002-ben a Black Box Soft- 
ware szerződött velük a sorozat 
folytatásáról, a ma ismert EA Black 
Box a Hot Pursuit 2 óta felelős az új 
epizódok elkészítéséért. 


4 "d a Ez; a J 
Ki meni i éz j ! s— am 6 
mezt "-. 
A kínai negyed kö- . 
a zepén akadályfutás na ú b 
a szsernyákokkal s ni a " 


dban 12-en Í 
a kihívás kö- 
lább izgalmas 


.  RaceWars mó 
versenyzünk: 
zepes, de lega 


LOdász 


ref É da a 
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TYLER 7 - 
Jak. deroCool ( 


Az Autosculpt remek lehetőség, 8 
de sajnos az autó működését nem 40m In 


befolyásolja az ilyen módosítás E Camera Controts 


a" kél 


már egy ideje lehetőségünk ESZNEK § 
; í. B sz ő Ez b M bálhatjuk kilöki Ilenfél 
van befesteni a kocsikat, majd matricákat Jópofa lehetőség! A legjobb Várdáját új Eg FREDI GEKSEE TE 


rakhattunk rájuk, később különböző ré- az egészben, hogy amíg né- fogunk kikerülni az összecsapásból As 
tegeketis létrehozhattunk. Matrica té- hány éve a fejlesztők hosszú HUN aIZz 8 7 gye 
ren az újítás most annyi, hogy már ezek heteken át készítettek egy dá 
méretét és alakját is megváltoztathatjuk. . . játékban szereplő autót, most gyakorlati- kori ti b! . 
Igazság szerint nem kezdtem el szá- lag mi alkothatunk egy teljesen újat. Még óéi afr a 
jesítmény és optikai tuningelemek most molgatni, hogy ezekkel a lehetőségekkel — egy jó pont: a pénzszerzés optimalizálva [el ! : 
is adottak, de igazából nem is ez a lé- pontosan mennyi különféle autót lehet van, az alkatrészek drágák, nekünkpedig — hogyt a 
nyeg. Az Autosculpt módban az egyes készíteni, de nem is lényeges, hisz min- oda kell figyelnünk, hogy megveszünk-e E; ég . 
nem licencelt alkatrészeket mi magunk dent kedvünk szerint állítgatva a határ egy új nitró-szetet, vagy tovább gyűj- E I . 
formálhatjuk a garázsban. Az elemekbi- — tényleg a csillagos ég. Hejjj, mennyire tünk egy új verdára, mert mindenre nem. é j . ai 
zonyos zónákra vannak osztva, ezeket íz- . szép is az, amikor afféle bugyirózsaszínre lesz pénzünk, az tuti. Ha benézzük a dol 
lésünk szerint torzíthatjuk, így gyakorla- festesz egy kellemes kis Lamborghinit,és gokat, és eljutunk a sztori mód egy olya 
tilag tényleg egyedi autókat alkothatunk. az oldalára egy lila X mellé egy kiskutya szakaszába, ahol jelenlegi autónkkal m 
Ez viszont még csak a jéghegy csúcsa: arcképét rakod... nem tudunk tovább érvényesülni, ak- 


ÚJ TALÁLMÁNY - REWARD CARDS 


j Itt látható a táblázatunk, 
pú 3 szgk e Nkat er a ahol megtudhatjuk, mit 
Igen érdekes ötlettel ösztönzi az EA a já- nincs, ha nem foglalkozunk ezekkel, csu- kell megtennünk egy adott 
tékosokat: egyfajta lelkesítő rendszert pán kikapcsolódásként vannak. Csak né- szelet megszerzéséért 


sikerült alkotniuk. A Reward Cardok lé- hány apró példa a nehezebbekből: kerülj 


nyege, hogy bizonyos feladatokat tel- ki 12 rendőrségi kordont egy összefüggő 

jesítenünk kell ahhoz, hogy megkapjunk üldözés során, menekülj meg egy 12 per- 

egy ,kártyatöredéket". Egy kártya négy ces rendőrségi üldözésből szabadverseny 

részből áll, és összesen 25-10 kártya van módban, érj el 200 mérföldes sebességet 

(előbbiek internet nélkül, utóbbiak csak egy mérőponton, vagy oldd meg az ösz- 

neten keresztül érhetők el). A négy rész- szes, arany fokozatú bajnokságot. Ezek az ] 

egység különféle feladatokat tartalmaz, apróságok lehet, hogy a profiknak köny- i Buát ERR zá" ea ha ere 


amelyeket teljesítenünk kell ahhoz, hogy nyebbnek tűnnek, de nyugodtan mond- e ayetegar ms töprreeree 
megszerezzük azt. Igazából semmi gond hatom, hogy nem azok. 0 ú] verebágeaal ssádi 


"ks sé p 


VÁROSNÉZÉS PALMONT CITYBEN 


Erről a pontról akár há- 
rom kerületet is meg- 
szemlélhetünk egyszerre 


vid 
Ez 


Se 


fe 
a 
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PALMONT CITÁI 


is 


Ez a hely valahogy 
a hazai Terror Há- 
zára emlékeztet 


70 


(nyúl 


! 
Az elmosódó effektuso- 
kat úgy a játék közepe 
felé már ki lehet kapcsol- 
ni, mert elég álmosítók 
tudnak lenni 


A leglátványosabb 
részek Las Vegasra 
emlékeztetnek 


Talán a leghasznosabb 
interaktív csapda. Készül- 
jünk, ha látjuk a füstöt! 


9 


csapatjáték, az autós já- 
m annyira mindennapi. 
t az ul a kocka: a legújabb, 
szintén EA fejlesztésű NASCAR-ból le- 
ötletet, a játék során itt is egy 
kis csapatot vezényelhetünk. Több ér- 
dekes képességű társunkis lehet, ám 
a csapat egésze maximum négy em- 
berből állhat velünk együtt. Bármikor ve- 
hetünk fel új embert, illetve küldhetünk 
el régit - persze a játék előrehaladtával 


het, hogy mondjuk, karrier módban, ha 
bemegyünk egy autós boltba, akkor 10 
százalék kedvezményt kapunk minden 
verda árából. Ilyen és ehhez hasonló tu- 
lajdonságok és képességek listáját a do- 
bozban találhatod! Az imént említett há- 
rom látványos foglalkozás a következő: 
van, aki képes menet közben lassítani 

sa becélzott ellenfelet - ő a Blocker. Ha 

" úgy érezzük, hogy néha nagyobb se- 
bességre kell szert tennünk, szükségünk 


DARILISTÓL EGÉSZ KÖNNYŰ 
ELVENNI A LEGGYORSABB KŐ- 
CSIT, HOZZA ELJUTNI NEHEZ! 


lesz csak elérhető mindenki. Minden 
verseny előtt beállíthatjuk, hogy ki le- 
gyen az aktív társ, ő velünk versenyez, 
és ha éppen szükségünk van rá, segít. 
Minden tagnak két fontos képessége 
van: ebből az egyiket látványosan a pá- 
lyán, egészen pontosan verseny közben 
végzi, a másikat pedig úgymond, a hát- 
térben. Ez utóbbi többek között az le- 


ZUULE. 


ime 
zzz 


lehet egy Drafter segítségére, ha pe- 
diglen értesülni szeretnénk a pályán oly- 
kor igen cseles helyre tett levágásokról, 
a Scout jön majd jól. Ezek közül csak 
egyet használhatunk egy versenyen, így 
érdemes megfontolni a választást. Sze- 
mélyes véleményem az, hogy a Scout 
igazából semmire sem jó, a levágások ál- 
talában néhány verseny után egyébként 


.] Innenis remek a kilátás, 
ja csak senkinek nem dicse- 
E kedhetünk majd el vele... 


A ,kis" dínó is jól 
jöhet egy-egy 
menetben 
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is feltűnnek. Egy fokkal jobb választás 

a Drafter, aki mögé húzódva szélárnyék- 
ból ronthatunk ki, ezzel kihasználva rövid 
ideig az ő és a saját sebességünket egy- 
szerre. Hátránya, hogy ha lemarad, nem 
használható semmire. Ilyen problémája 
a Blockernek nincsen, hisz ő bárhol, bár- 
mikor képes tömegkarambolt okozni egy 
váratlan kézifékes fordulóval. 
Korlátozott ideig használhatjuk őket. Ha 
egyszer ,lemerültek", meg kell várnunk, 
amíg újratöltődnek. 

A csapattársak bevezetése szintén jó- 
pofa, ám korántsem falrengető le- 
hetőség: használatuk egyszerű, lát- 
ványos, sok esetben hasznosak is, ám 
nincs olyan verseny vagy szituáció, ame- 
lyet nem lehetne megoldani nélkülük 

is, ami azt jelenti, hogy az igazi csa- 
patjátékra sajna nem leszünk ráutalva... 
Néha idegesítő, hogy a csapattársak 
mesterséges intelligenciája nem sikerült 
kifogástalanul. Így néha előfordul, hogy 
bizony beleakadunk saját segédünkbe, 
és pont miatta nem tudunk megnyerni 


A SZTORI - GYENGE, : 
DE. A MIÉNK 3 1 


A történet és azátvezetők azok, 7" 
amelyeken bizony lehetett vol- 
na még mit csiszolni. A hangsúly: 
a sztorin erőteljesebb; van itt ár- 
mány, csalás, táskacserebere, 
mindez rajzfilmszerű FMV-ben el- 
regélve, ám az egész valahogy "7 
mégsem az igazi. Amikor fel-felka- 
pod a fejed, arra leszel figyelmes, 
hogy , valahol már láttad ezt a je- 
lenetet". Ez azért lehetséges, mert 
kissé ciki módon iszonyat sablonos. 
szituációkat, mondatokat, sze- 
replő-archetípusokat használtak 
fel a készítők, néha mindezt olyan 
jelenetekben, hogy az már nekünk 
volt kellemetlen. Az egyetlen jó 
pont talán, hogy megjelenik egy 
ismerős arc: a Most Wanted ide- 
jén még rendőrként dolgozó Cross 
most már fejvadász... 


Az első autók egyi- 
ke, már némileg 
tuningolt kivitelben 


fele athggyoldalon, kanyarok, szakadé- 
kok mindenütt, bármikor kicsúszhatunk, 
aztán game over. Igen, szó szerint le le- 
het zuhanni, ha vagyunk olyan balgák, 
hogy túlsodródunk a védőkorláton. 
Ilyenkor kezdhetünk mindent elöl- 

ről. Ugyanitt egy másik módban 
Checkpoint versenyben is mehetünk, 

a cél, hogy az egyes mérőpontokat 


őrös menekülés és így továbbátiá; pil- 
lanatban azt hittém, hogy kicsit mo" 
noton lesz a játékmenet, mivel az ele- 
jén nem sok újdonságról kapunk infót. 
Aztán igen kellemesen csalódtam. Itt 
van például az új döntés, melynek ér- 
telmében a Drift-szakaszok is vá- 
lasztható versenyszámokká avanzsáltak 
karrier módban. Teljesen más fizika, tel- 


egy adott versenyt. Még szerencse, hogy 
a területekért vívott harcban - akárcsak 
az ellenlábas bandák - mi is csapatként 
vagyunk jelen, azaz ugyanúgy sikeresnek 
számít a küldetés, ha a versenyt a csa- 
pattársunk nyeri meg. 

Itt jegyezném meg, hogy a sok-sok csa- 
pattagnak hála, igen nagy létszámú ver- 
senyeketis játszhatunk. Akár nyolcan 

is. .. hmm, mit is beszélek, tizenketten is 
mehetünk egy versenyben, ami így ko- 
moly erőfeszítésekkel is járhat. 


ADRENALINTUNING 


Őt márismerhetjük a 
Most Wantedből, most ki- 
csit más szerepet kapott. 


jesen másképp megírt motor, a helyszín 
maga a kacskaringós és életveszélyes 
Canyon, amelyet ezen kívül csak a kor- 
látozott számú küldetésekben lá- 
togathatunk meg. A lényeg a szokásos: 
adott távon mindenki másnál több , csú- 
száspontot" kell gyűjtenünk, kombókkal 
és szorzókkal, lehetőleg folyamatosan 
csikorogtatva a kerekeket. Aki a korábbi 
részekben nem szánt rá elég időt, baj- 
ban lesz, amíg bele nem rázódik, hisz 
teljesen másfajta kihívást jelent, és bár 
elég kevés ilyen versenyt találunk szto- 
ri móbdan, teljesen nem kerülhetjük 

el őket. 


meghatározott időn belül elérjük. A leg- 
ígéretesebb, és talán a legizgalmasabb 
mód a Canyon Duel, amelyeket a kerü- 
leteket uraló bandák vezéreivel kell vív- 
nunk. Miután legyőztük őket a szokásos 
városi környezetben, kivisznek min- 

ket a férfiak játékterepére. Itt két egy- 
befüggő versenyt nyomunk le ugyan- 
azzal az ellenféllel. Első menetben a cél, 
hogy minél közelebb kövesd az előtted 
haladót. Ha eltávolodsz, egyre kevesebb 
pontot tudsz összeszedni, ha közel ha- 
ladsz, dőlnek a pontok. Amennyit ösz- 
szegyűjtesz, a második menetben annyi 


MINDENEKFELETT 


Ez ideig nem sok szó esett a játékmód- 
okról, pedig ezen a téren sincs mit szé- 


áll rendelkezésedre, hiszen itt a helyzet 
megfordul. Ha a téged követő közel ke- 
rül hozzád, gyorsabban fogynak a pont- 


gyellnie a játéknak. A szokványos mó- 
dok természetesen jelen vannak: kör- 
verseny, A pontból B pontba, drift, rend- 


De a legfontosabb újítás a Canyon Race: 
egy igen szűk útszakaszon haladunk le- 


A CSAPATTAGUK SOKAT SEGÍTHETNEK! 


Az egyik legfontosabb újítás a játékban a csapattagok használata. Mindegyiknek megvan a maga kis különlegessége, így érdemes megfontolni, hogy kit te- 


szünk aktívvá az aktuális verseny előtt. Ez a táblázat segíthet kiválasztani a legmegfelelőbbet egy adott pályához vagy feladathoz! 


"elre 


FOGLALKOZÁS: FOGLALKOZÁS: FOGLALKOZÁS: FOGLALKOZÁS: FOGLALKOZÁS: FOGLALKOZÁS: 
Drafter Blocker Drafter Scout Scout Blocker 
KÉPZETTSÉG: KÉPZETTSÉG: KÉPZETTSÉG: KÉPZETTSÉG: KÉPZETTSÉG: KÉPZETTSÉG: 
Fabricator Fixer Mechanic Mechanic Fabricator Fixer 
AUTÓ: AUTÓ: AUTÓ: AUTÓ: AUTÓ: AUTÓ: 
Porsche Cayman S Dodge Charger R/T ] Mitsubishi Eclipse GT Porsche Cayman S Lotus Elise 
RACE BONUS: RACE BONUS: RACE BONUS: RACE BONUS: 
Nagyobb Drafting Plusz 10 százalék 25 százalékos gyorsí- Ha versenyet nyi 
terület a játékosnak készpénz minden orakerr MV znus anitróra kevésbé figyelne 
CAREER BONUS: nyertes verseny után nitróra REER BONUS: zsaruk 
Hozzáférést a a CAREER BONUS: CAREER BONUS: 10 százalékos CA ONUS 
következőkhöz: autos- Az általad birtokolt 10 százalékos kedvezmény a Hozzáférést ad a 
culpt wheels, spoilers, zónák kevésbé lesznek kedvezmény minden teljesítnménynövelő Ö 
exhausts, chop top fontosak a rendőrök autóvásárlásból alkatrészekre 
számára 
WWW.GAMESTAR.HU I 200E. NOVEMBER 


sát 


BEMUTATÓ 


A történet mellett a zsaruk viselkedé- 


sehagy némi kívánnivalót maga 
után. Mostis bután, teljesen mo- 


noton módon viselkednek, és ugyan- 


olyan hamar unalmassá válik velük 

a játék, mint a Most Wanted idején. 
Gyakorlatilag ugyanazt csinálják, 
mint egy éve: bután neked rontanak, 
nevetséges, gyakorlatilag teljesen 
egyszerűen áttörhető kordonokat 


jaid. Ha mindeelfogy, vége a versenynek, 
vesztettél. Ha megelőzött a mögötted 
haladó, és 10 másodpercig előtted is 
maradt, vesztettél. Ha leestél a sza- 
kadékba, vesztettél. Ha előzés közben 
nekiütközöl, pontlevonás van. 

A játékmód iszonyatosan pergős, mo- 
numentális zene dübörög, és minden 
másodpercben az életedért küzdesz 

- tipikusan az a játékmód, aminél erő- 
sebben nyomod a billentyűzeted csak 
azért, mert azt hiszed, hogy akkor job- 
ban kanyarodik a verda. 


A rendőri erők jelenléte a karrier mód- 
ban nem nevezhető aktívnak. Ennek az 
oka igazából azis, hogy egy új lehető- 
ségnek köszönhetően , kivásárolhatjuk 
magunkat a bajból". Ha autónk már túl 
ismert a rendőrök között, a garázsban 


egyszerűen vásárolhatunk úgyenvezett 


,Reduce Heat"-et, és máris kevésbé le- 
szünk ismertek. Ennek segítségével 
gyakorlatilag alig találkozunk zsa- 


mint valami rakéta hatásúsína . 
gyorsulnak fel, ha elszáguldunk mel- 
lettük... A zsaruk jelenléte a Carbon 
esetén akkor elfogadható (sőt, akkor 
kifejezetten jó), amikor mi alakítjuk 
őket online módban. Na azt min- 
denképp ki kell próbálni! 


Szinte minden védelmi vo- 
nal áttörhető - kis szeren- 
cse mondjuk, kell hozzá 


rukkal. Van azonban néhány mód, 
amelyben pont az ellenük való küz- 
delem a lényeg. Az egyikben (Pursuit 
Evasion) a lényeg, hogy bizonyos ide- 
ig tartsuk magunkat a rendőrök kö- 
zelében (mondjuk 5 percig), majd me- 
neküljünkel előlük. A másikban (Trade 
Paint) pedig pont az a feladat, hogy mi- 
nél több rendőrautót hatástalanítsunk: 
legmagasabb szinten ez harminc autót 
jelent, ami lássuk be, nem kis feladat. 
Végére hagytam a Challenge Seriest, 
erről csak pár szót mondanék: itt gya- 
korlatilag majdnem minden módot 
kipróbálhatunk, illetve innen a leg- 
könnyebb csatlakozni internetes já- 
tékmódra. Kapunk saját kocsit, és egy- 
re nehezednek a lehetőségek. Szó- 
rakoztató, de a karrier módhoz nincs 
kötődése. 


A grafika és a hangok bőven meg- 
felelnek a 2006-os normáknak, mind- 


Körülbelül a játék közepén 
egy kis csevej Dariusszal, 
a főellenséggel 


két téren történtek polírozások az MW 
óta: bár a kocsik továbbra sem törnek, 
csak karcolódnak, a legújabb blur effekt 
már nem csak nitrózás közben elérhető, 
és erőteljes száguldáshangulatot köl- 
csönöz a játéknak, a vérpezsdítő 
soundtrack, a kiélezettebb versenyek 
és a rendőri üldözések közben pedig 
szintén odatesz a feelingnek. A kör- 
nyezet ismét változott, visszatértünk 

a nagyvárosi éjszakába, s bár az elő- 

ző részben megszokott sok-sok vi- 

déki, erdei környezet nem tűnt el tel- 
jesen, köszönhetően a Canyon ver- 
senyeknek, időnk nagy részét még- 

is ,undergroundos" környezetben tölt- 
jük. Ennek megalkotásában látszik a fej- 
lesztők változatosságra való törekvése, 


ám a sok-sok neonfény és ködpára miatt 


a különböző kerületek hangulata egy- 
bemosódik, s egy idő után bizony mo- 
notonná válik. 

Végeredményben valahogy az az ér- 
zésem támadt, miután végigvittem 

a Carbon PC-s változatát, hogy az MW és 


az U2 keverékével nyomultam. Ez mond- 


juk, önmagában nem baj, csak eny- 

nyi újítás ellenére sem éreztem, hogy 
az EA kitört volna a jól megszokott sab- 
lonokból. Mindettől függetlenül maguk 
a versenyek továbbra is élvezetesek, jó 
időre lekötik az embert, no meg a ko- 
csink matricázásával is el fogunk pe- 
pecselni egy darabig. Minden hibájával 
és sablonosságával együtt jelen pil- 
lanatban a Carbon messze a legjobb ár- 
kád autós játék PC-re (ráadásul magyar 
szöveggel jelenik meg, ami szintén nem 
kis szó!), ezért mindenképpen érdemes 
kipróbálni: ha esetleg még nincs meg 

a teljes, hess a DVD-re, ahol megtalálod 
a játék demó változatát, melyet még 
időben sikerült felpakolnunk rá! 
ZeroCool 


HA TE MONDOD... 


- Miért egy teljesen új témát al- 


kottatok? Miért nem folytatódik a 


Most Wanted? 


- Két fontos dolog volt, amit eddig nem 
tettünk bele az utcai versenyes játékunk- 
ba, márpedig ezek fontos részei a valós élet ver- 


MINIMUM 
PIV1,7 GHZ 
1 GB RAM 


EZZEL TOLTUK 
PIV 3,2 GHZ 
1GB RAM 


g 
Most Wantednek, annál pedig egy kicsit szebb is. 


Tt Autosculpt 

írt Online lehetőségek 
Sablonos sztori 
Buta rendőrök 
Ellenfelek ,betonból 


HANGULAT Ő 
KIHÍVÁS] 
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Autosculpt, játékmódok, autók a 
pozitívumok, kár, hogy a történet 
kicsit hanyagolva lett. . . 
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MMMM UML A 


NFS: Underground 8890 
Az első olyan NFS, amelyben szanaszét lehetett tun- 
ingolni a kocsikat. Gyakorlatilag korszakalkotó volt. 
NFS: Hot Pursuit 2 8690 
Nem túl jól sikerült epizód, de legalább világos 
pályák voltak és jó pályák, autók. 

NFS: Underground 2 9490 
Kár, hogy az ebbe bekerült fejlesztések nem 
voltak benne az első részben. 


OHN DOYLE 
A PRODULER - 


sengéseinek. Ezek a tényleges csapatjáték, illetve 
a Canyon versenyek voltak. Most már ezek is a játékosok ren- 


delkezésére állnak. 


- Mondanál pár szót az online lehetőségekről? 

- Nos, talán a legfontosabb, hogy a driften kívül minden 
mód játszható online módban is. Az egyes statisztikákat fo- 
lyamatosan figyelni fogjuk, rengeteg adat lesz, és mindenki 
törekedhet majd arra, hogy minél jobb helyezést érjen el a 


tabellákon világszerte. 


- Gyakorlatilag a létező összes platformra megjelenik a 
játék. Milyen különbségeket jelent ez? 

- Játékmenetben igyekeztünk egyensúlyt tartani, nyilván a 
mobil és kézi konzol változatokban lesznek eltérések. Iga- 
zából azonban a grafika az, amiben érezhető lehet a vál- 
tozás, lévén a következő generációs konzolok már képesek 
olyan elemeket és effekteket is megjeleníteni, amire a ko- 
rábbi hardverek még nem voltak képesek. Igyekeztünk per- 
sze szimulálni a hatásokat, de nem minden esetben volt meg 


az elegendő számítási sebesség. 
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Asztali PC: 

79,900 Ft 4. 2096 ÁFA-tól 
Notebook: 

199 ,900 Ft 4. 2096 ÁFA:tól 
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ACOMI- 


Számíthat ránk. 


Kifinomult stílus és a digitális 
csúcstechnika ötvözete. Ez a 
SONY VAIO — a számítógépek 
mercédesze. 

Ön is megérdemli, hogy 

a legapróbb részletekig 
kidolgozott, megbízható 
csúcstechnikát használhassa 
munkájához, otthoni célokra 


és lélegzetelállító digitális 
szórakozásra. 


Megérdemli és megteheti. 
Hiszen az ACOMP kivételesen 
kedvező áron kínálja 

a csúcstechnikát, 0 Ft 
kezdőbefizetéssel akciós 
hitel konstrukcióban is. 


Üzleteinkben segítünk 
kiválasztani az Ön számára 
tökéletes SONY VAIO 
számítógépet az óriási 
választékból. 

További információ: 
www.acomp.hu 


(02006 ACOMP Kft. A feltüntetett árak nettó árak, az ÁFA-t nem tartalmazzák! 


Az árak változtatásának jogát fenntartjuk! 


Tr szadi 


1152 Budapest, Szentmihályi út 131. 
Tel.:/Fax: 419-4091, 419-4092 
Nyitvatartás: minden nap 10-20 óráig 


Aktuális árak, teljes katalógus: www.acomp.hu 
Gericom termék honlapunk: www.gericom.hu 
Sony honlapunk: www.sonynotebook.hu 


Az ACOMP Kft 
a magyar olimpiai csapat 
hivatalos informatikai szállítója 


1134 Budapest, Róbert károly krt. 68 
Tel.:/Fax: 339-5647, 339-5648 
Nyitva: H-P: 9.00 - 17.00, Szo-V: Zárva 


BEMUTATÓ "HÁTTÉR 


Ebben a hónapban olyasvalakit szemeltünk ki interjúalanynak, aki az eddi- 
gi megszólalókhoz képest kicsit másképp viszonyul a játékfejlesztéshez. 
Jesper Kyd játékokhoz és filmekhez ír zenét, legtöbben talán a Hitman sorozatról 


ismerhetitek. 


em könnyű a zeneszerző dolga: 
Rú a keményszívű kritikusok egy 

játék kapcsán általában néhány 
mondattal elintézik a zenét, pedig na- 
gyon fontos szerepe van az egyedi han- 
gulat, atmoszféra megteremtésében. 
Persze vannak kiváló játékzenék, ahogy 
rosszak és semmitmondók is. Jesper 
Kydet - nem véletlenül - a legjobbak 
közt tartják számon. Bár kifaggattuk 
szakmai dolgokról is, igyekeztünk olyan 
kérdéseketis feltenni neki, amelyeket 
játékújságírók ritkán szoktak - reméljük, 
így többet tudtunk meg róla. 


Hogy kezdődött az egész? Egy nap arra 
ébredtél, hogy játékzenét akarsz írni? 
Nem egészen. Először a C64-es zene- 
szerkesztésre kaptam rá, majd amikor 
megkaptam az első Amigámat, már 
éreztem, hogy ezt akarom csinálni. 
Minden létező platformon több száz 
számot írtam, és egyre jobban élvez- 
tem, hogy a számítógépet használom 
hangszerként. Szereztem egy szintit, és 
nekiláttam a CD-alapú zenéknek - érez- 
tem, hogy ez lesz a játékok jövője. Nyolc 
évig voltam az európai demo scene- 
ben, mielőtt elkezdtem volna játékzené- 
ket, később pedig filmzenéket is írni. 


Hogy kerültél kapcsolatba a játékké- 
szítéssel? 
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Alig 18 évesen néhány barátommal átköl- 
töztünk az Egyesült Államokba, alapítot- 
tunk egy játékcéget, és Sega Megadrive/ 
Genesis játékokat kezdtünk fejleszteni 

- egyiket, a Subterraniát meg is vette a 
Sega. Akkor még nem sejtettem, mi lesz 
a vége, egyszerűen csak zenét akartam 


Mennyiben más játékhoz, mint 
filmhez írni zenét? 

Teljesen más megközelítés. Egy film 
lineáris, minden pontos menetrend 
szerint történik, míg egy játék sokfé- 
leképpen játszható, néha teljesen más 
befejezéssel. A filmeknél mindennek 


)) NEM ÉRTEM, MI TARTANA 
VISSZA MINKET ATTÓL, HOGY 
ÚJRA FELTALÁLJUK A JÁTÉKZE- 
NÉT VAGY AKÁR A FILMZENÉT €(£ 


írni. Amikor a cég bezárt, és barátaim 
visszatértek Dániába, hogy megalapítsák 
azlO Interactive-et, úgy döntöttem, 

hogy New Yorkban maradok, és itt fogok 
dolgozni. (Csak nemrégiben költöztem 
átLos Angelesbe, itt az új stúdióm is.) 
Elkészítettem az MDK2, a Messiah, a 
Hitman: Codename 47, a The Nations és egy 
kevésbé ismert játék, a Time Tremors zené- 
jét. Számomra is meglepő módon nagyon 
sok visszajelzést kaptam, főleg az MDK2 és 
a Hitman zenéje kapcsán, és a The Nations 
lett az első soundtrack albumom, amely 
CD-nis megjelent. Rájöttem, hogy sokan 
gondolkodnak úgy a játékzenéről, mint 
én: bár mindig igyekeztem kísérletezni és 
újítani, arra is törekedtem, hogy zeném 
akár önmagábanis hallgatható, befogad- 
ható legyen. 


passzolnia kell egy adott jelenethez, 
míg játékok esetében gyakran hagyom, 
hogy ne csak kiszolgálja, hanem tovább 


is gazdagítsa a történetet, eseményeket. 


Melyik munkádra vagy a legbüsz- 
kébb? 

Számomra alapszabály, hogy ha nem az 
a kedvencem, amin épp dolgozom, ak- 
kor valamit rosszul csinálok, nem fejlő- 
döm - ám sajnos a mostani projektem- 
ről még nem beszélhetek. Hamarosan 
megjelenik azonban a The Chronicles of 
Spellborn című MMO, melyhez nagyon 
érdekes volt zenét írni: igyekeztem 
valami mással próbálkozni, mint amit 
az eddigi MMO-kban vagy RPG-kben 
hallhattunk. Sokan használnak például 
,grandiózus" nagyzenekari hangzást, 


ZUUE.N 


amely egyfajta D8D- vagy Gyűrűk 
Ura-érzést kelt, de a The Chronicles of 
Spellborn nem ilyen. Jóval emberibb, 
ezért megpróbáltam a hagyományos 
zenekart és kórust elektronikus és 
akusztikus hangzásokkal ötvözni. Azt 
hiszem, eddig ez a legszemélyesebb 
munkám. 

De büszke vagyok a Hitman-zenékre is, 
azt hiszem, sikerült olyan egyedi hang- 
zást teremtenem, amely illik a fősze- 
replő 47-es ügynök karakteréhez. De 
általában meglehetős kreatív szabadsá- 
got kapok, a Hitman: Contracts esetében 
például jóval ,elektronikusabbra" vet- 
tem a zenét - brit Oscart kaptam érte, 
amely elektronikus zenének hatalmas 
elismerés. Nemrégiben pedig a Hitman: 
Blood Money zenéjét jelölték a legjobb 
játékzene kategóriában, a 2006-os MTV 
Video Music Awardson. 


A Hitman játékok zenéinél mindig 
megmelegszik a szívünk, hogy kis 
hazánkis tevőleg kiveszi részét a 
munkákból. 

Öröm a Budapesti Szimfonikusokkal 
együtt dolgozni. Legemlékezetesebb 
közös munkánk egyébként a Freedom 
Fighters zenéje volt, melyet közvetlenül 
9/11 után írtam manhatteni stúdióm- 
ban... egy olyan játékhoz, melyben a 
sztori szerint lerohanják New Yorkot... A 
Magyar Rádió Kórusával szintén nagyon 
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YAMAHA CS-80 


ha CS-80. Saját bevallása szerint ez a legkülö- 
nösebb hangszer, amellyel valaha találkozott, 
és a mai napig szinte minden soundtrackjéhez 


használja. 


jó dolog együttműködni, őket erőtel- 
jes, ,epikus" megszólalásuk miatt szere- 
tem. Már öt játékzenében dolgoztam 
velük, és minden alkalommal nagyon 
elégedett voltam a végeredménnyel. 


Mi motivál még, milyen célokat 
tűztél ki magad elé? 

Egyik legfontosabb célom, hogy új 
hangzásokat alkossak a játékokban és a 
filmzenékben is. Egy jó játékzene nem- 
csak ,passzol" a játékhoz, de új szintet, 
mélységet is ad a világához. A legtöbb 
soundtrack megül a háttérben, és alig 
veszed észre, de az igazán nagyszerű 
zenék kiállnak magukért, és hozzásegí- 
tenek ahhoz, hogy mélyebb kapcsolat- 
ba kerülj a főhőssel, a játék világával... 
A filmnél hasonló a helyzet: a zene 
gyakran csendben belesimul a hát- 
térbe, csupán néha erősödik fel, hogy 
hangsúlyozzon bizonyos érzelmeket, 
feszültséget, netán akciójeleneteket. 
Szerintem minden egyes számnak, amit 
készítünk, érdekesnek, izgalmasnak 
kell lennie. Egy igazán jó játékzenével 
szemben pedig legalább olyan maga- 
sak az elvárások, mint a filmzenékkel 
szemben. Ráadásul, mivel játék közben 
sokkal tisztábban hallod a háttérzenét, 
sokkal könnyebb kritizálni is... Nincs 
helyük a , töltelék" számoknak. Nekem 
mint játékosnak is csalódást jelente- 
nek azok a játékzenék, melyekről úgy 
érzem, bármilyen más játék mellé 
betehették volna őket, vagy csak egy 
céljuk van: hogy nagyon ,filmszerűnek" 
hangozzanak. Ezért zeneszerzőként 
mindig valami újra törekszem, olyan 
zenét próbálok írni, amely szervesen 
kapcsolódik adott játékhoz, hozzáadja 


a saját személyiségét - ez egy hatalmas 
lehetőség. 


Az évek során nyilván változnak a 
technikai feltételek is, a Te munkád- 
ra ez szorosabban kihat, mint egy 
vátlagos" zenészére? 

Nézd, 1985-ben kezdtem zenét írni 
C64-en, amikor az jelentette a legna- 
gyobb kihívást, hogy három hangcsa- 
tornán hogyan lehet keresztülpréselni 
egy egész zenekart. Manapság nincse- 
nek megkötések. Szinte luxusként élem 
meg, hogy élő zenészekkel, kórusokkal, 
nagyzenekarokkal dolgozhatom, ez 
mégsem elég. Bár ragaszkodhatnék a 
jól bevált zenekari soundtrackekhez, 
ami mindig is népszerű volt a játékok 
körében, nem értem, mi tartana vissza 
minket attól, hogy újra feltaláljuk a 
játékzenét vagy akár a filmzenét. Ezért 
is érzem magam szerencsésnek, hogy 
a játékiparban vagyok: itt mindenki 
újítani akar, mindenki fogékony a 
kreativitásra, értékelik és bátorítják az 
újfajta megoldásokat, érdekes zenei 
megközelítéseket. 


Hogy készül egy játékzene? 
Azinspiráció magából a játékból 
érkezik: a történetből, a karakterekből, 
a környezetből. Ilyenkor még véletlenül 
sem nézek rá más játékra. Néha csak 
konceptrajzokat mutatnak nekem, de 
még ezis nagyon hatásos tud lenni... 
Gyakran kapok egy korai játszható ver- 
ziót a játékból, ami szintén segít abban, 
hogy ráérezzek, milyen hangulata van 
magának a játékmenetnek. Amikor 
csak tehetem, először kipróbálom a 
játékot. Máskor videók, a sztori, a képek 
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alapján építem fel magamban, hogy 
milyen lehet, illetve sokat beszélgetek 
a fejlesztőkkel. 


Min dolgozol most? 

Most épp az Unreal Tournament 2007- 
hez készítek trackeket, emellett Eidos 
és Ubisoft next-gen címekhez soundt- 
racket. Nem, címeket nem mondhatok. 


Kikapcsolódásképp is szoktál ját- 
szani? 

Gyerekkorom óta hardcore játékos 
vagyok... Szeretem a GTA sorozatot, a 
Call of Dutyt, a Half-Life 2-t, a Doom 3-at 
és a Far Cryt. Nagyjából mindent kipró- 
bálok, ami csak érdekel, bár általában 
pár hónapos lemaradással, mert kevés 
az időm... 


Mit csinálsz szabad idődben? 
Olyankor is a gép előtt ülsz, vagy 
igyekszel minél messzebb kerülni 
tőle? 

Szeretek olvasni és filmet nézni. 
Szeretem azokat a filmeket, amelyek 
,megdolgoztatják" az agyamat: ilyenek 
Miyazaki alkotásai (mindet imádom), 
Cronenbergtől a Scanners vagy a 
Porontyok, John Carpentertől A dolog, 
illetve az Amerikai Psycho, a Pi vagy a 
Donnie Darko. 

Ami a könyveket illeti, Michael Crichton 
szerintem zseniális. Nagyon élvezem 
azt a tudományos megközelítést, 
amelyet használ, és miközben olvasom, 
mindig tanulok valamit. 


Milyen zenét szeretsz? A zenészek 
néha ijesztően más stílust hallgat- 
nak, mint amit csinálnak... 


Mindenfélét, a dance-től kezdve 

az indiai és keleti zenékig, klasszi- 
kusokig és különféle filmzenékig. 
Mostanában régi John Barry-filmze- 
néket hallgatok, amiket a The Black 
Hole-hoz és a Midnight Cowboyhoz 
készített. Szeretem azokat a mű- 
vészeket, zenészeket, akik mernek 
mások lenni. 


Zeneszerzőként kik voltak a legna- 
gyobb hatással rád? 

Talán Jerry Goldsmith, Vangelis és 
Ennio Morricone. .. nagyon sokat tettek 
hozzá a filmzenékhez. 


Milyen felszerelést használsz a 
felvételek során? 

Yamaha CS-80, Yamaha VLI, 
Yamaha FSIR, Alesis Andromeda, 
Oberheim OBXa, Ensonig TS12, 
Roland V Synth, Roland TB303, 606, 
707, Roland Juno 60, Roland JD990, 
Roland JP8080, Oberheim Matrix 
6, Korg DW8000, Akai 52800, Emu 
6400 x2, Technics 1200, Sherman 
Filterbank, Electrix Filterfactory, 
Yamaha OZR, Mac Computer. És a 
szoftverek: Cubase, Gigastudio, 
Kontakt, FM7, Absynth1--2, Sound 
Forge 4, Culture, Stylus, Vienna 
Orchestral Cube. 


Ezt a birodalmi kódot nem ismerjük, 
de köszi. Mit tanácsolnál kezdő 

PC-s zenészeknek, hogyan kezdjen 
hozzá az, aki szívesen foglalkozna 
ilyesmivel? 

A legjobb az, ha kísérletezel, és meg- 
próbálod kialakítani a saját hangzá- 
sodat. 
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égi íz elfedéséhez öntsd 
még ki tudja milyen sci- 
g úgysem járt 


KATEGÓRIA 

AKCIÓ, TAKTIKAI FPS N 

KÖRNYEZET me 

A JÖVŐBELI FÖLD Ax 

KIADÓ 

ELECTRONIC ARTS "e ké e 

FEJLESZTŐ 

DIGITAL ILLUSIONS VISSZAFOGOTT 

FEJLESZTŐI PORTRÉ , KRRESE elemének, grafikai VILÁGVÉGE 

Elvileg ez a svéd motorjának változatlanul hagyásával? A környezet adta hangulat ebben a háborús- jégkorszaR a a 

kirendeltségük, de az Nehezítsük: elég lehet-e csak a játékmenet járműves, taktikai FPS kategóriában eléggé szik kolonizálnt8 

FA felvásárlása óta az polírozása? És mindez szokatlan környezetbe alapvető fontosságú, így a jelen esetben pre- többek között Afrika 

egyszerűség kedvéért helyezve, az egészet meglendítve egy spyware- —  zentált sci-fi világ megalkotásánál - nagyon természetesen háborúba 

MIGAKTKGYAT A botránnyal? Hát van benne kihívás, az EA most helyesen - nem földtől elrugaszkodott dolgok- — egyik fél jelen esetben 

hogy minden Battle- HNNZNNNÉ HERO zi 9 age é tök SE 9 SZAT ZÉLN 

fieldet ők követtek el... mégis bepróbálta. Mentségére legyenmondva, kal álltak elő. Mi több, ahhoz képest, hogy pár másik pedig a m 
üzleti kockázatot talán csak ez utóbbival vállalt, évtizede, az akkori űrodüsszeiákban hogyan 

GYORSLINK mert ahogy a Battlefield Vietnam sem voltigazi . képzelték a mostani kort, meglehetősen nek, ahogy földjü- 

1 542 áttörés az eredeti 1942-höz képest, úgy a 2142 visszafogottnak tekinthető: a fegyverek példá- aiak sem, de legalább marad 
sem titkolja, hogy melyik rész is a nagyszülő. ul még 150 év múlva sem energianyalábok a majdani kiegészítőknek is. 
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ERÉPÍTÉS? 
IF?! at. 


Akét frakciót eleinte nem éppen kön- 


nyűmegkülönböztetni atestpáncélok, 
miatt, pedig játékos és játékos között 
(0) 


lesz ám eltérés. Mindez köszö 


fegyvert éskütyüt takar, ami ugye a 
hosszú távú játékot jutalmazza - még 
inkább jajj a kezdőknek, akiknek az 
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elején még egy árva gránát sem jut. 
Karakterosztály itt már csak négy van, 
de kétfelé lehet fejlődni, például felderí- 
tőből mesterlövész vagy speciális külö- 
nítményes lehet, ami elég extrém példa: 
az elején, különleges cuccok hiányában 
itt leszünk a leggyengébbek. Ezzel 
persze azért taktikázhatunk is, és a több 
unlock kategóriából rákoncentrálha- 
tunk egyvalamire (az elején úgyis gyor- 
sabban jön) - mindenesetre ezzel a ten- 
denciával a következő Battlefield már 


VEMBEKR 


Nagyon 2 
látványon c; 
e azért jó Jan" S Így szemb s 
Jó lenne Valamitlátn elb 
hsz His 


6 
dzsipek, 4. A védett lövészpozíciós, 
páncélozo 


igazi RPG lesz majd (Battlefield Online? 
Hmm...), még halez esetben álcázóbe- 


mit sem váltt 


járműnél 
egy rövid ha- 
tóidejű energiapajzs váltja. 

Az igen jellegzetes, és hangulatilag 

a pontot nagyon odarakó Mecheket 
nem is részletezném külön, sokkal 
inkább a PAC lebegő tankját, melynek 
ágyúja fixen előre néz: irányítása leg- 
első alkalommal igencsak meglepő 
élmény, érdekes egy fejlesztés. 

A legnagyobb - talán a kinézettől 
eltekintve -, hogy a légierő a korábbi 
hibákból tanulva itt nem annyira erős, 
sem tűzerő, sem sebesség szempontjá- 
ból. Ettől még persze minden bizonnyal 


s [T33 Bogotyr] J. Hopkin 


ugyanúgy 
hamar 
megjelennek 
majd azok a 
légi akrobaták, 
akik már a Battlefield 
Vietnamban is csodát 
műveltek az átlagember 
számára teljességgel irányít- 
hatatlan helikkel, de legalább 
most nem kapnak ugródeszkát hozzá. 


JÖNNEK A TITÁNOK! 

A legnagyobb jármű azonban az új 
Titan módban jön, amely a hagyo- 
mányos hadjárat típusú összecsapás 


lecserélésére tett eddigi legérdekesebb, 


egyben legígéretesebb próbálkozás. 

A zászlók foglalgatásának és megtartá- 

sának koncepciója szerencsére megma- 
radt, csak ezek már nem zászlók többé, 

hanem rakétasilók, melyek ahelyett, 


anseul [Herzog AR-Shotgun] A. UWiegéert 
nsevi [Herzog AR-Shotgun] J. Aberg 


hogy egyszerűen csak száraz pontszá- 
mokon machinálnának, a fejünk felett 
repülő lebegő erődökbe lövöldöznek. 
Ez kell is, mert az amúgy messze nem 
fegyvertelen Titanok pajzsát másképp 
át se lehet vinni, legfeljebb a lőtor- 
nyokat lehet kiemelni róluk. A repülő 
erődöt az adott fél parancsnoka vezérli 
a térképről, természetesen mobil spaw- 
npozíció és légijármű-utánpótlás is egy- 
ben, de le lehet róla szállni poddal, vagy 
mélybe vetődéssel is, ízlés kérdése... 
Nyilván a cél az ellenfél Titanjának 
elpusztítása, ami a silók környékére 
koncentrálja a harcot a pajzs lelövé- 


séig, utána podokkal fel a fedélzetre 
és a járműveket elfelejtve behatolás 

a belsejébe - mindez egészen új 
játékmenetet ad. A harc a belsejében 
ugyanis elég agresszív, a szűk folyo- 
sókon a gránátok nagy pusztítást 
végeznek, de a koncentrált tűzerő sem 


HA TE MONDOD... 


"Meg kell tartanunk a járművek fontosságát 
(a gyalogsággal szemben), hiszen ez teszi 

a sorozatot egyedivé." 

Marcus Nilsson, senior producer 


rossz megoldás. A négy biztonsági 
terminál felrobbantásával a reaktor 

is elérhető lesz, azt megsemmisítve a 
Titannak és az ellenfélnek is annyi. 
Mindez eleve nagyobb összjátékot 
kíván a hagyományos hadjáratnál, 

de nem lehetetlen, és az eredmény 
játékélmény szempontjából jóval 
katartikusabb - elvégre ki ne szeretné 
látni, ahogy a legyőzhetetlen repülő 
gigász szilánkokra robban? A legjobb 
az benne, hogy több mód is van 
a nyerésre a több fázisra osztott 
játékmenetből adódóan, egy 
megfelelő időpontban kezdett 
védekezéssel elvileg simán meg 
lehet fordítani az állást, támadva 


a védtelenné vált silókat, miközben 
mindenki a fedélzeti harccal van 
elfoglalva - mert a titán sokkal nehe- 
zebben, de megsemmisíthető például 
csak a rakéták további tüzével is. 


CSAPATJÁTÉK 
BÁRMI ÁRON 


A fejlesztők nagyon ígérték még a 
csapatjáték erőltetését minden elérhető 


1d . EZEL ZERLN 4 
o. 


ETETIN" 
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eszközzel, ami jó pár ötlet 

befogadását követeli meg a játékostól. 
A parancsnok mint olyan megmaradt, 
akárcsak a pályán megvédendő objek- 
tumokhoz kapcsolódó globális eszközei 
(mint például az orbitális pályáról belőtt 
energianyaláb), de az átlagjátékos szá- 
mára sokkal fontosabb a már ismerős 
osztagmodell, amelyhez megjelent a 
field uugrade koncepciója. Ez a csapat- 
ban való játékot jutalmazza oly módon, 
hogy a csapattal elért eredményeinkből 
még nem unlockolt tárgyat választha- 


jár. A vezetőre ekkor rá 
lehet spawnolni többféle módon 

is, de a mindenki számára egységesen 
jól használható sisakoptikák is csak 
együtt maradva használhatók ki. 


Az atmoszférát remekül megteremtik a 
hanghatások a játékban, mert még ha a 
fegyverek hangja nemis különösebben 


E TENDENCIA FOLYTATÁSÁVAL 
A KÖVETKEZŐ BATTLEFIELD MÁR 
TELJES ÉRTÉKŰ RPG LENNE 


tunk azonnal az adott pályára, kipróbál- 
va azokat még a megvásárlásuk előtt. 
Emellett a bónuszok csak akkor működ- 
nek, ha több emberis belép (az egyfős 
Rambo-osztag effektusnak annyi), 
valamint pluszpont csak a kijelölt 
célterületen, azaz a csapattal haladva 
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jó, a PAC-kal játszva például a folyama- 
tos orosz szöveg nagyon üt. A gazdag 
sci-fi örökség főleg grafikailag nyilvánul 
meg, és sokat dobnak az olyan aprósá- 
gokis, hogy például még a gyalogos- 
katonák is HUD-on át látnak ki, ergo az 
elektromos zavarok a vizuális effektek 


VEMBER 


Interjú IGBCISZzathyval 


A hazai helyzetről Szathmáry Péter klánvezért, a magyar scene-nek a battle- 
field.hu-ról is ismert alakját kérdeztük. 


GS: Mennyien játszanak hazánkban Battlefieldeket, milyen az előzetes 
fogadtatása a 2142-nek? 

Szathy: Nálunk nem mondható tömegjátéknak a BF2; rengetegen hallottak 
róla, esetleg ki is próbálták, de aszámuk arányaiban nem hasonlítható a 
nagy rivális, a CS játékosaiéhoz. A béta-teszt alatt azok, akikkel beszéltem, 
szinte egytől egyig lehúzták a következő részt, mondván, rókabőr az egész. 
Van benne igazság, annyi szent, de mindenkinek magának kell eldöntenie. 
Egy próbát azért mindenképp megér. 


GS: Vannak hazai résztvevők fontosabb versenyeken, esetleg lehet már 
most tudni 2142-számokról? 

Szathy: Persze! Nagyon kevés amatőr klán van csak, amely nem indul a 
HunCupon (amely épp most zajlik) vagy a ClanBase valamelyik nemzetközi 
számában. Azért minket sem kell félteni, mert a CB-n nem egyszer volt mag- 
yar csapat a top 10-ben! Egyelőre csupán egyetlen Conguest ladder fut CB-n 
2142-ből, amely nem örvend nagy népszerűségnek, de a Vietnam mintájára 
ez idővel valószínűleg változni fog. 


GS: Vajon jót tesz majd a scene-nek ez a massszív unlock rendszer? 
Szathy: Semmiképpen sem. Még nem tudom, hogyan lesz megoldva, de 
kétélű pengét tettek az asztalra a fiúk azzal, hogy a legalapabb cuccokat is 
unlockként adják kezünkbe. A fun játékosoknak viszont nagy élmény, hogy 
RPG-be illően alakíthatják karakterüket. 


GS: A legdurvább játékmenetbeli újítás a Titan mód. Neked bejött? 
Szathy: Igen, ez nagyon tetszett - nemcsak nekem, hanem mindenkinek, 
akivel beszéltem. Hogy klánvezérünk, Aus szavait idézzem: "A Titan a hatal- 
mas ahovamegyottélőnemmarad eszköz, amit éppen a legjelentéktelenebb 
erő, a gyalogság pusztíthat csak el". Ettől eltekintve tényleg nagyon jó, hogy 
egy pályán van járműcsata (mind a 6 típussal...) és beltéri öldöklés is. 


AMD SEMPRON64 3GHZ 
1GB RAM 
GF6600GT VGA 


All semmivel nem kell hozzá erősebb gép, mint a BF2- 
höz, igaz, gyengébb se elég. 1 GB RAM alatt felejtős. 


JI út Titan mód 
ll út Számos ötletes új 

/7 — koncepció 

t Kiterjedt az unlock 

rendszer 

Újrahasznosított engine 

A sci-fi hangulat nem 

mindenkinek jön be 


[KIHÍVÁS 


SZAVATOSSÁG I [1 


folyamatos döm- 

pingjével feledtetik a játékos- 
sal az elavult grafikai motort. Az európai 
pályák kis falvaiból kiálló acéltornyok, a 
rideg téli lakótelep tövében megbúvó 
játszótéren rohangáló Mechek sosem 
tapasztalt hangulatot eredményeznek 
- mindez vagy tetszik, vagy nem, benne 
van a pakliban. A dinamikusan cél- 
csoport szerint szórt beépített reklám 
botránya kapcsán mondjuk érthetetlen 
a játék szempontjából, hogy a sztoriban 
leírt apokaliptikus világban ugyan 

ki akar ennyire hirdetni, különösen a 
csatamező közepén, de ez sajnos várha- 
tóan minden EA-játékot sújt majd, nem 


g 
J 
J 
7 
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Kísértetiesen az 1942 és a Vietnam 
esete: akinek tetszett a BF2, és nem 
utasítja el alapból a sci-fit (meg a 

spyware-t :)), az nem fog csalódni, 
de csodát senki ne várjon tőle. 


Battlefield Vietnam 8890 
Az 1942 után igazi hiánypótló volt, de semmi több. 


is számítom a 2142 hibájának. A vég- 

eredmény ugyanaz: a BF 2142 pontosan 

ugyanolyan köztes lépés csak, mint 

a Vietnam volt. Egy darabig kihúzzuk 

vele, főleg hogy vetélytársa sincs, mert 

a Ouake Wars se nagyon akar még jönni. 
Kecske 


Hiába, akkoriban tombolt a Vietnám-őrület... 
Battlefield 2 9399 


Az Igazi, a teljes értékű Battlefield a 2. rész volt a 
rajongók számára, még ha nemis lett CS verő. 
Star Wars: Battlefront 2 8990 
A Battlefield receptje a Star Wars branddel elegyítve 
elég jó, de a 2. részre sem hozott áttörést. 
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FEJLESZTŐI PORTRÉ 


A Ubisoft Montrealt, 
azt hiszem, senkinek 
sem kell bemutatni: 
Splinter Cell, Prince of 
Persia — hogy csak a 
két legütősebb címüket 
mondjam. A montreali 
stúdió azonban ezúttal 
szorosan együttműkö- 
dött a Ubisoft Sanghaj- 
jal, amelynek eddig a 
Splinter Cell: Pandora 
Tomorrow-t köszönhet- 
jük, úgyhogy nekik sem 
kell szégyenkezniük. 


GYORSLINK 


ka 


Ti 


Sam Fishert most aztán nem 
kímélte a Ubisoft. . . Lánya 
meghal egy autóbalesetben, főnö- 
kei parancsára börtönbe kerül, 
csak azért, hogy terroristák közé 
férkőzhessen, majd szinte tudat- 
hasadásos állapotban kell kettős 
ügynökként dolgoznia egyszerre a 
terroristáknak és az NSA-nak is. Az, 
hogy végül Sam kinek az oldalára 
áll, csak rajtad múlik. . . 


2 001. szeptember 11. óta meg- 
változott a világ ellenségképe. 
Míg az elmúlt évezredben a 
Nyugat egy esetleges szovjet csapástól 
tartott, a New York-i merénylet után 
mindenki az árnyékban dolgozó, 
fanatikus terroristáktól kezdett félni, és 
ez a köztudatba is beépülő szorongás 
olyan sikersorozatokat szült, mint a 24 a 
televízióban vagy a Splinter Cell a számí- 
tógépes játékok világában. Sam Fisher, 
a szó átvitt és konkrét értelmében is 
várnyékban" dolgozó szuperügynök 

az amerikai NSA parancsára részről 
részre hideg és kíméletlen profizmussal 
számolta fel a szabad világot fenyegető 
terroristaszervezeteket. 

A Chaos Theory után azonban világossá 
vált, hogy valamit muszáj változtatni 

a recepten, mert Sam túlságosan is 
tökéletes katona" ahhoz, hogy hosszú 
távon azonosulni tudjunk vele, és ne 
unjunk rá. A Ubisoft pedig rájött, ho- 
gyan tudná ismét érdekessé varázsolni 


überkémét: a játék elején Sam lánya 
meghal, és ettől az ügynök érzelmileg 
teljesen összetörik, ezért elvállal egy 
lehetetlen és már-már embertelen 
megbízatást. Börtönbe kerül, csak 
azért, hogy egy terrorista bizalmát 
megnyerve és a fickót megszöktetve 
beépüljön a szervezetükbe. Sam így 
az eddigi ,tökéletes katonából" profi 
kémmé, sőt kettős ügynökké válik: a 
terrorszervezetben téglaként dolgozva 
kell újdonsült társaival kitervelnie 

és végrehajtania egy merényletso- 
rozat részleteit, miközben - elvileg 

- még mindig az NSA-nak dolgo- 

zik. Üdvözlünk Sam Fisher morális 
konfliktusokkal teli világában, ahol 
gyakran a pillanat töredéke alatt kell 
eldöntened, hogy inkább ártatlanokat 
áldozol fel a ,jó ügy" érdekében (sőt, 
gyakran neked kell meghúznod a 
ravaszt), vagy a ,jófiút" játszva esetleg 
lebuktatod saját magad, ezzel talán 
még nagyobb tragédiát okozva... 
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Mielőtt még a klasszikus SplinterCell fanjai 


a kardjukba dőlnének, gyorsan bizto- 
sítok mindenkit arról, hogy az alapvető 
felépítés azért nem változott: a Double 
Agenttovábbra is egy vérbeli lopakodós 
játék. Sammel most is a legtöbbször 
sötétben, árnyékban, takarásban 
osonunk, váratlanul és villámgyorsan 
lecsapunk az ellenségre, aztán ismét 
eltűnünk a semmibe, mint a kámfor. 

A jó- vagy rosszfiúkkal, katonákkal, 
rendőrökkel, terroristákkal ezúttal sem 
teadélutánokon veszünk részt, hanem 
mint eddig: gyomron szúrunk, torkot 


vágunk, fejbe lövünk, robbantunk, és ha 
az illetőnek ,szerencséje" van, akkor csak 
kikérdezzük, mielőtt elkábítanánk - ha 
peches, akkor inkább eltörjük a gerincét. 
Ami alapvetően megváltozott ebben a 
részben, az a sztori kidolgozottsága (ami 
- lássuk be - a korábbi Splinter Cellekben 
nem volt egy nagy etvasz. . .): nemcsak 
sokkal érdekesebb, kifinomultabb, mint 
eddig, hanem többfelé is ágazódik, há- 
rom különböző befejezéssel. A történetet 
mi magunk alakítjuk, döntéseink pedig 
korántsem olyan egyértelműek, mint 
például a Knights ofthe Old Republicban. 
Fishernek egyszerre két szervezet utasí- 
tásainakis meg kell felelnie, mindezt úgy, 


Ne mozduljon! 
Lassan emelje 
felakezét!" 


SPLINTER CELL: DOLIBLE AGENT 


hogy mindket- 
tejük bizalmát 
megfelelő 
szinten tartsa. 
A morális 
választások pedig időnként meglepően 
kegyetlenek és elgondolkodtatóak: 
hagyjam, hogy egy hajó elleni merénylet 
sikerüljön, miáltal megerősödik pozícióm 
a szervezetben, viszont így az NSA belém 
vetett bizalma csökken drasztikusan? 
Vagy inkább akadályozzam meg? Így 
Lambert és az NSA szemében , jófiú" 
maradok, viszont a terroristák sokkal 
gyanakvóbbak lesznek, és talán el is 
szúrom így a küldetést. . . Vagy a harmadik 
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Ilyenkor gáz, ha 
egy pók mászik 
a karodon... 


A fegyverek, a hozzájuk beszerezhető extra 
lőszerek, felszerelések és technikai kütyük általában 
véve a szokásosak, egyedül talán a lézeres ujjlenyomat- 
leolvasó említésre méltó újdonság, illetve a teljesen 
színes upgrade az éjjellátó szemüveghez. Bizonyos ex- 
trákat akkor kapunk meg, ha a játék bónuszait teljesítjük 
- ez utóbbihoz például az utolsó előtti pályán jutottam 
hozzá, amikor már minden más extra megvolt. 


megoldás, hogy elég aljas módon ráke- 
nem a dolgot egyik társamra (aki ráadásul 
fontos számomra), a ,jutalom" pedig az 
lesz, hogy szerencsétlent fejbe lövik... A 
kifinomultabb sztorinak és az elgondol- 
kodtató választásoknak köszönhetően 
pedig szinte biztos, hogy a legtöbben 
többszöris végig akarjuk játszani a 
Double Agentet, hiszen ki nem kíváncsi 
arra, hogy mi történik, ha másképp dönt 
egy adott rázósabb szituáció során? 


BEMUTATÓ ", ÉN, A KÉM 


. 7 7 A x az aj TAN Tk 
p7 "SÖK KIS ONJELÜLT SAM FISHER 
5/ EGYMÁS ELLEN" j 
2 Sajnos a multi részt még nem volt módunkban kipróbálni, mivel a cikk 
írásakor még nem működtek a szerverek. Amennyit eddig láttunk belőle, 
abból az derült ki, hogy - bár vannak benne újdonságok - némileg mégis 
visszalépés a Chaos Theoryhoz képest. Ez leginkább a co-op módra igaz, 
amely mérföldkövekkel gyengébb, mint abban. Offline és online is nyomul- 
hatunk bennük pár küldetésben, amelyet egy haverral nyomhatunk végig, 


iplayeren egyébként a Ubisoft Sanghaj azon törekvése érző- 
dők számára minél inkább leegyszerűsítsék a játékot, ugyanis 


A sztori tehát most ott van a topon, 


szemüvegét, aztán a többit pusztán 


még akkoris, ha kicsit döcögősen, egy 
elég szabványos és unalmas küldetéssel 
indul, Aztis hiányoltam egy kicsit, hogy 
a ,Sam lánya meghal" szálat feltűnően 


Lambert meséje alapján tudjuk meg. 

A játék során később is az volt a benyo- 
másom, hogy bizonyos elemeket az 
utolsó pillanatban kiszedtek belőle - de 


EMILE A KEZEDBE NYOM EGY 
BROWNINGOT EGYETLEN GOLYÚ- 
VAL, ÉS PÁR MÁSODPERCED VAN 
ARRA, HOGY AGYONLÚDD A SZE- 

RENCSÉTLENT. 


összecsapta a Ubisoft. Az még rendben 
van, hogy nem látjuk, ahogy Sam bán- 
kódik és szenved, önmagát marcangolva 
(amiről egyébként rengeteg rajzot és 
szkeccset láttam anno, amikor kint 
voltam Párizsban, a Splinter Cell első 
bemutatóján). Az viszont mégis furcsa, 
hogy azt a jelenetet, ahol Lambert 
bejelenti, hogy Sam lánya meghalt, 
annyira összerántották: annyit látunk 
az egészből, hogy Sam a helikopteren 
ülve behajítja a tengerbe éjjellátó 


ezt leszámítva a sztori tekintetében még 
mindig ez a legjobb Splinter Cell-rész. 


A történet kidolgozottságát a legjobban 
az új játékstílusú pályáknál tapasz- 
taltam. Összesen hat hagyományos 
küldetésben kell részt vennünk, ahol 
ugyanazt kell tennünk, mint a Splinter 
Cell eddig részeiben, négy pályán viszont 
egészen másfajta feladatunk lesz. A 
nyaktörő missziók végrehajtása után 


Bakker, most fordult elő 
harmadszor, hogy a kabin- 
ban felejtettem a kulcsot! 


"A 


ugyanis nem a saját lakásunkba kerülünk 
vissza, hogy egy whiskey szürcsölge- 
tése közben egy kényelmes fotelbe 
süppedve lapozgassuk a New York Times 
legfrissebb híreit, hanem a , John Brown 
Army" főhadiszállására, vagyis arra az 
elhagyatott, lepukkant gyártelepre, ahol 
a terroristák elszállásolták magukat. Itt 


minden alkalommal különféle (elsőd- 
leges, másodlagos és harmadlagos) 
szintű feladatokat hajthatunk végre: 
lövészgyakorlat, egy gyakorlópálya, 
melynek végén egy széfet kell feltörni, 
egy terrorista hulláját eltakarítani, 
bombákat gyártani, e-maileket feltörni. 
Bizonyos feladatokat muszáj megcsinálni 


FSP-N MÉG TÖBB SZTORI 


A Ubisoft kiadott egy Double Agentet a hordozható kis PSP-re is, ám ez a 
játéka gya és a küldetések szempontjából nem egyezik meg a 
ji 


PC-s és eg 
néhány ré 


néhány olyan missziójában játszhatunk, 
amelyekben a karrierje kezdetén vett 


részt. A Double Agenthez úgy kö tődött 


a PSP-s verzió, hogy az átvezető 
jobban rávilágítottak bizonyos s 


éb konzolos verziókkal. Részben remixeltek benne 
küldetést az előző részekből, részben Sam 


torielemekre. A játék sz 
he 


elején például azt a részt láthattuk, ahogy Sam a lánya 

sírja előtt áll, aztán elfogják, és egy katonai tiszt vallatja 

korábbi küldetéseiről. Tulajdonképpen az összes remixelt játékrészt 
a tiszt faggatása és Sam vallomása révén kötik össze. Sajnos maga 

a játék sok szempontból nem lett túl jó, úgyhogy akármennyire 
fanatikus Splinter Cell-fan vagy, csak e miatt ne vegyél PSP-t. . . 


EN NÉa Po 


VEMBER / WWW.GAMESTAR.HLI 


SPLINTER CELL: DOLIBLE AGENT 


időzíteni kellett, miközben gyakran csak 
egy hajszállal voltam messzebb valame- — A sztori mellett a készítők még inkább 


lyik terroristától és a biztos lebukástól. erősítik az érzelmi beleélést a ,ren- 
Ahogy egyre jobban beépülünk a JBA-be, dezői pillanatokkal". A játék bizonyos 
annál több információt kér tőlünk a szakaszaiban ugyanis Emile parancsára 
főnökség a tagokról: ujjlenyomatokat, ki kell végeznünk egy ártatlan embert, 
hangmintákat kell gyűjtenünk tőlük, esetleg valakit, akiről kiderül, hogy a 
titkos aktákat kell megszereznünk róluk. Saját szervezetünkhöz (illetve a CIA-hoz) 
Kettős ügynökként gyakran épp arról a tartozik. Emile ilyenkor nem szórakozik: a 


bombáról kell fényképeket és információ- kezedbe nyom egy Browningot egyetlen 
kat eljuttatni az NSA-nak, amelyet azelő- golyóval, és pár másodperced van arra, 


ző pályán mi magunk szereltünk össze. hogy agyonlődd a szerencsétlent. Ha 
Minden újabb JBA-s pályán egyre beljebb . . megteszed, akkor az NSA bizalmát 
kerülünk az ,oroszlánok barlangjába", veszíted el, ha nem teszed meg, akkor a 


újabb helyszínekre jutunk be. Fokozato- JBA-ét. A döntések egyre nehezebbek 
san ismerjük meg magukat a terroristákat lesznek, ahogy számodra egyre fonto- 


is: a díjbirkózó külsejű, kőbunkó Mosst, sabb személyeket kellene megölnöd... 
a nyávogó hangú, és mindent folyton Nyilván nem mindenki éli bele magát 
megmagyarázó, ideologizálgató Jamie annyira a játékba, hogy nagyon megráz- 
Washingtont, a szervezetét kemény zák ezek az élmények (és tegyük hozzá: 


kézzel irányító, gyakran 
durva és kegyetlen, 
máskor úriember- 
ként viselkedő 


láttunk már ehhez hasonló, vagy 

akár ennél jobban is kidolgozott 

. jeleneteket különféle krimik- 
4 ben, például a 24 bizonyos 


Emile Dufra- részeiben), viszont a három 
isne-t és az különféle befejezés miatt 
elbűvölően érdemes alaposan végig- 


csinos, okos, 
talpraesett 


gondolni, hogy mikor, kit 
és hogyan lövünk le, vagy 


fizikus- hagyunk életben. 
lányt, A ,rendezői pillana- 
Enricát tokban" más, kevésbé 
is, akivel drámai, inkább izgal- 
egy kis mas dolgokban is részt 
afférunk kell vennünk: például 

is lehet, ha amikor a megfelelő pillanat- 
ügyesen ban kell helyreigazítani egy 
játsszuk ki a rosszul kinyíló ejtőernyőt, 


kártyáin- visszaállítani röppályájára 


"A GW egy zuhanó helikop- 


tert, vagy 


ahhoz, hogy továbblépjünk a következő A 
részhez, másokat viszont kihagyhatunk, A 
ha nagyon nem megy, de előfordulhat, A 
hogy a terroristák emiatt még ferdébb A 
szemmel és gyanakvóbban figyelnek / 
minket. (Tehát a pálya végső értékelése- 
kor csökken a bizalomcsík.) Ezek a JBA-s A ) 
küldetések teljesen nonlineárisak, tehát A 
bármilyen sorrendben végrehajthatjuk a 
feladatokat, viszont fix időlimitünk van, 
ameddig oda kell érnünk a megbeszélt 
helyre, mielőtt lejárna. Minél többet 
késünk, annál jobban töpörödik össze 

az a fránya csik, tehát nem lőnek rögtön 
fejbe, de hosszú távon magunkkal szú- 
runk ki, ha sokat váratjuk a terroristákat. 
Az igazi kihívás ezeknél a pályáknál 
pedig az, hogy semmilyen fegyvert sem 
használhatunk, és a főnökségtől küldött 
spéci kütyüket is csak suttyomban 
vehetjük elő, hogy senki meg ne lássa, 
különben azonnal lebuktunk (tehát tel- 
jesen elfogy a bizalomcsíik: game over). 
Ezeknél a részeknél éreztem át igazán, 
hogy Fisher vérbeli kém, nem csupán 
egy gyilkológép, hiszen itt nem lehet 
ölni, csak lopakodni, rejtőzködni, és 


minden egyes mozdulatomat pontosan mt een 


. SAM MONDJA: 


, NÉZD VÉGIG A CREDITS LISTÁT!" HET 
"elm 


Azt már megszokhattuk, hogy a credits listát végigülve valamilyen 
extra befejezést, egy kis rövid epilógust kapunk egy végső animáció 
formájában, ám a Hitman: Blood Money-ben történt először, hogy 
effektíve egy külön pályát kapunk, amelyet végigtolva megváltozik 
a játék vége. A Ubisoft elirigyelte ezt a jópofa megoldást - őkis 
beraktak egy ilyen kis bónuszpályát. A végső küldetés annyira nem 
szellemes, mint a Hitman BM temetős része, de azért meglepődtem, 
amikor szembetaláltam magam egy olyan figurával, akiről a játék 
végére elis felejtkeztem... 
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lefejelni az egyik rosszfiút, aki egy 
alkalommal kiszabadul a szokásos 
Sam Fisher-féle szorításból. 


SZIGORÚAN ELLENŐR- 
ZÖTT HAJÚK 

A Splinter Cellek mesterséges intelligen- 
ciája mindigis kiváló volt, de azért a 
Chaos Theory-ra megtanultuk, hogyan 
kerüljük meg, cselezzük ki és kapjuk 

el hátulról csendben az őröket, és a 
Pandora Tomorrow-tól kezdve már egy 
katonai kést is kaptunk Fisher állandó 
felszereléséhez, úgyhogy szúrással vagy 
torokvágással még könnyebben tudtunk 
érvényesülni. És ha netán megszólalt a 
riasztó, hát annyi baj legyen: fejlövésekkel, 
gyors újrarejtőzködéssel operálva mindig 
megúszhattuk a problémás helyzeteket. 
(Ebből a szempontból egyébként még 
az első Splinter Cell volt a legnehezebb, 
és a Chaos Theory a legkönnyebb.) 

A Ubisoft Sanghaj azonban most alapo- 
san beszigorított. . . Előszöris : ha csak 
úgy rohangászol és öldökölsz jobbra- 
balra, az őrök pillanatok alatt lekapnak, 
nemcsak azért, mert jobban céloznak, 

és lövéseik súlyosabb sérülést okoznak, 


4 


hanem azértis, mert tökéletesen össze 

is dolgoznak. Ahogy meghallják, hogy a 
társukat bármilyen sérülés érte, ami nem 
azonnal halálos, rögtön odarombolnak, és 
tésztaszűrőt csinálnak Samből. Leginkább 
Sam speciális hangtompítós pisztolyát 
érdemes használni, mert SC2000-es gép- 
puskáját sokkal könnyebben meghallják, 
és csak és kizárólag pontos fejlövésekkel 


céloz. Kicsit butaság pél- 
dául, hogy a ,távzajongó" 
kütyünkkel pontosan 
fókuszálni tudjuk, hogy 
hova menjenek az őrök, 

és ilyenkor jó sokáig 

állnak egy helyben, 
miközben egy teljesen 
kivilágított pontot bámulnak, nem értve, 
hogyan jöhetett onnan füttyentés. Más 
alkalmakkor pedig nem veszik észre, hogy 
egy centire tőlük guggolva pötyögünk 
egy számítógépen, és feltörjük a kódokat. 
Aztis észrevettem, hogy figyeli a 

gép, mit csinálok, hogyan bujkálok, 

és ha visszatöltök egy állást, akkor a 
katonák vagy a terroristák másfajta 


)) A SARKI TENGERBŐL ALULRÓL 
MEGKOCOGTATJLIK A JÉGTÁB- 
LÁKAT, ÉS A JEGET KITÜRVE AZ 
OROSZ KATONÁKAT LERÁNTHAT- 
.JLIK A VÍZBE €£ 


érdemes operálni. Azért ügyeltek arra, 
hogy ne legyen irreálisan nehéz a 

játék: amennyiben a környéken operáló 
két-három őrjáratozót még időben, 
villámgyorsan kinyírjuk, akkor a riadó sem 
kapcsol be, és ha ügyesek vagyunk, Sam 
is megússza komolyabb sérülés nélkül. 
Ugyanakkor hozzá kell azért tennünk, 
hogy az MI most sem tökéletes, inkább 
csak jobban figyel rád, és pontosabban 


útvonalon haladnak, sőt másodszorra 
már gyakran direkt arrafelé igyekeznek, 
ahol éppen rejtőzködöm a sötétben. 

A riasztásokat egyébként a Double 
Agent másképpen bünteti, mint 

eddig: nincs ,még egy riasztás Sam, és 
visszahívunk a küldetésből"-féle rizsa, 
hanem minden egyes ilyen alkalommal 
valamennyit csökken az NSA vagy a JBA 
bizalommutatója, úgyhogy garantáltan 


Hát már ezekre 
sem kell lőszert 
pazarolni... 


figyelni fogunk arra, mert nincs annál 
bosszantóbb, mint emiatt eljátszani 
a nehezen megszerzett bizalmat. . . 


BLOBÁALIS FELMELEGE- 
DÉS: MINDENHOL FOR- 
RÚ A TALAJ A LÁBUNK 
ALATT... 

Az MI-vel pedig elérkeztünk ahhoz a rész- 
hez, amely igazán felrakja a pontot az i-re: 
a Double Agent zseniálisan kidolgozott 
pályáihoz. Komolyan mondom, ennyire 
változatos és élethű helyszínekkel eddig 
még egyetlen játékban sem találkoztam 
- talán egyedül a Ghost Recon: Advanced 
Warfighter közelíti meg ezt a színvonalat. 
A legdurvább talán az afrikai Kinshasa, 
ahol igazi háborús övezetben járunk: 

az utcákon, a romos háztetőkön, putrik 
között a fekete bőrű katonák és lázadók 
gépfegyverekkel, tankokkal lövik 
egymást, a sikítozva fel-alá rohangászó 
civileket sem kímélve. Itt éppen egy ron- 
gyokba öltözött családot akar kivégezni 
néhány szeparatista (Sammel persze 
megmenthetjük őket, ezért jutalom is 
jár), amott egy tank telibe trafál egy helyi 
buszt, amely hatalmas robbanással az 
oldalára borul, a buszban pedig egy szék 
alá beszorult fekete nő sikoltozik, akit 
szintén megmenthetünk, de szegényt 

a következő pillanatban lelövik, amikor 
berohan egy házba. Minden dübörög, 
robban, zakatolnak a géppuskák, és 
Sammel egyaránt irthatjuk mindkét 
felet, mert a milícia és a szeparatisták 
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ra 


sem kímélik hősünk. Nagyon durva ez a 
pálya, tényleg olyan, mintha a CNN élő 
háborús közvetítését néznéd, és 5.1-es 
vagy 7.1-es hangrendszert használva 
olyan, mintha te magad is ott lennél, 
Aztán ott van az okhotszk-tengeri 
helyszín, amely Szibériában található 

- itt látszott igazán, hogy ez a játék 
mennyire gyönyörű. Az sm 3.0-s shader 
effektek elképesztő módon csillognak- 
villognak a fotórealisztikus jégtáblákon, 
ahogy a hideg napfény megtörik rajtuk. 
Samitt a helyhez alkalmazkodva hófehér 
búvárruhát visel, melynek segítségé- 

vel a csontfagyasztó sarki tengerbe 
alámerülve tudjuk megkocogtatni alulról 
a jégtáblákat, és a zajra odarohanó orosz 
katonák alól kitörve a jeget, leránt- 
hatjuk őket a vízbe, hogy Sam egy 

gyors mozdulattal szíven szúrja őket. 
(Egy kicsit sajnáltam, hogy a mozdu- 
latsorhoz nekem csak egyszer kellett 
megnyomnom a billentyűt - az egész 
procedúrát Sam magától csinálta végig.) 
És akkor még nem beszéltem Sanghaj- 
ról (ami a fejlesztőknek ugye ismerős 
helyszín), ahol a csillogó-villogó hideg 
éjszakában egy elegáns szálloda felhő- 
karcolóját kell kívül-belül bejárnunk. 

Kint araszolunk az ablakok előtt lógva, 
miközben a jeges esőben egy helikopter 
kutat utánunk, illetve az elmosódó 
üvegeken át bármikor megláthatnak egy 
kínai gengszter emberei, később pedig 
bent kell lopakodnunk a konyha, a pazar 
luxusszobák és folyosók útvesztői között. 


Spider-Sam akcióban 


j 


A pályák felépítése is meg- 
ér egy misét: a készítők zse- 
niális érzékkel váltogatják a 
külső hatalmas helyszíneket 
a szűk belsőkkel egyetlen 
pályán belül, úgyhogy egy i 
percig sem fogunk unatkozni, 

és nem érezzük azt, hogy ,ezt a i 
szobát mintha már láttam volna". ) 


A JÚL MEG- feka 
ÉRDEMELT ; 
JUTALOM: 

NEM KAPSZ 

GOLYÓT A FEJEDBE... 


A játék kezelőfelülete elsőrangú: 
hasonlóan a Chaos Theoryhoz, itt is egy 
3D-s forgatható, zoomolható térképen 
láthatjuk, hogy merre vannak a célpontok, 
és merre van Fisher, és ezt én ezúttal igen 
gyakran használtam is, mert rendesen 

el lehet tévedni bizonyos pályákon. 

Az irányítás most is ugyanolyan 
tökéletes, mint eddig, viszont elég 
nagy csalódás volt, hogy az olyan régi 
trükkös mozdulatokat, mint például a 
terpeszugrás, már egyáltalán nem lehet 
használni. Igaz, azért némileg kárpótol 
érte a már említett jégfelszín alá 
lehúzós móka, vagy az, hogy a sanghaji 
szálloda ablakából a mélybe ránthatjuk 
az egyik ablakból kilógó kínai fickót. 
Egyébként amikor végeztünk egy 
helyszínnel, akkor a játék kiértékeli telje- 
sítményünket, és kiírja egy külön me- 
nüben, hogy mit teljesítettünk, és mit 
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"BÍZZ BENNEM!" 


BEMUTATÓ SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT 


Arról már régóta tudunk, hogy két külön szervezet, az NSA 
és a JBA nevű terroristaszervezet bizalmát kell folyamato- 
san szinten tartanunk, ám az még eddig nem volt publikus, 


Ives (/ y hogy ez pontosan hogyan is működik. Két külön csíkot kell fi- 


Ha bármelyik nullái 
csak akkor fordul elő, 
például észrevettek, 


szúrtunk el, illetve a 


" . információt szedtünk 

i össze. Arról is tájé- 
koztatást kapunk, 
hogy mekkora volt 

a ,lopakodásszin- 
a tünk" - ezt a játék 

valami hihetet- 

len szőrözéssel 
számolja most ki: 
még akkoris levon 
például százalékot, ha kilőttük a lám- 
pákat, vagy valakit elkapunk hátulról, 
hogy kikérdezzük, a gyilkosságokról 
már nem is beszélve, úgyhogy a 
második pálya után már egyszerűen 
meg sem néztem ezt a részt, annyira 
bosszantóan értelmetlennek találtam. 


A DOUBLE AGENT 
rÁRNYOLDALA" 

Ezzel el is értünk a Splinter Cell ,feke- 
televeséhez": sajnos ebben a játékban 
sem minden tökéletes. .. A sztorinál 
már beszéltem arról, hogy amennyire 
hangsúlyozták az előzetes reklámokban, 
trailerekben, hogy Sam bánkódik a 
lánya halála miatt, annyira hanyagol- 
ták ezt a vonalat az elején - ez a játék 
későbbi részére is igaz lesz: lényegében 
semmi jelentősége sincs az egész sztori 
szempontjából, hogy mi történt Fisher 
lányával. Fisher egyébként rengeteget 
köszönhet szinkronhangjának, Michael 
Ironside-nak, mert nélküle kicsit még min- 
dig ,száraz" lenne a karaktere, Ironside 
viszont tényleg életet tud lehelni belé. 
Amiatt sem tapsikoltam örömöm- 

ben, hogy a láthatóság ,hőmérője" 
helyett csak egy olyan mutatónk van, 
amely vagy zöld (ilyenkor árnyékban, 
rejtve vagyunk), vagy sárga (ilyenkor 
bárki megláthat minket), illetve a 
hangmérő teljesen eltűnt. Akárhogy 

is nézzük: ez bizony visszalépés. . . 
Végül azis egy picit kiábrándító, hogy 
bizonyos hangokat , recikláltak" a 
Chaos Theoryból: ezen azért talán nem 
kéne spórolni, kedves Ubisoft, mert 

ezt könnyen észreveszi az ember... 


MAGAS VOLT A LÉL... 
A Splinter Cell: Double Agent igazi 
,5py thriller", rengeteg okos újítással, 
fantasztikus hangulatú pályákkal, 


4 v JBA-bázison mennyi 
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. gyelnünk, amely a két apparátus Fisherbe vetett bizalmát mutatja. 
4 kken, akkor game over, de ez leginkább 
! valamit hirtelen nagyon elszúrtunk, 
iközben kémkedtünk a terroristabázison. 
Viszont a csíkok folyamatosan csökkenhetnek, ha nem végezzük a 
munkánkat maximális profizmussal, tehát például a bevetéseken 
megszólal a riadó. A csíkok állapota egyébként a játék befejezé- 
sére van hatással: a végső bevetés után Sam sorsa aszerint alakul, 
hogy melyik organizációhoz kerültünk közelebb... 


mégsem akkora áttörés, mint amilyen a 
legelső rész volt 2003-ban. Egy kicsit több 
helyszín és hosszabb játékidő sem ártott 
volna, mert egy hétvége alatt kényel- 
mesen végig lehet tolni, sőt a hardcore 
SC-fanok szerintem a három különböző 
befejezést is látni fogják ennyi idő alatt. 
Bár a Double Agent nem a legjobb darabja 
a kiváló sorozatnak, csak egy paraszthaj- 
szállal marad el az előző részektől, úgy- 
hogy a lopakodós játékok rajongói szerin- 
tem a világ minden kincséért se hagyják 
ki azt az élményt, hogy milyen is egy 
téglaként beépült kettős ügynök élete. 
Bad Sector 


MINIMUM 
PIV.2 GHZ 
1GB RAM 1 GB RAM 
256 MB VGA RADEON X1600 PRO 


TIVI 
A kölcsönkért X1600 Pro videokártyámon gond 
nélkül futott a játék, a legmagasabb felbontáson is, 
szaggatás, fagyás nélkül. 


EZZEL TOLTUK 
AMD 3000-t 


Sam Fisher végre igazi " GRAFIKA 


akémként" dolgozik 
Kétféle (terrorista és PANEL 
NSA), bizalomrendszer" IRÁNYÍTÁS 


A sztorit néhol kicsit " HANGULAT 


összecsapták SET 
Nagyon hiányoznak a KIHÍVÁS 


régi, speckó"mozdulatok  SZAVATOSSÁB 


A Splinter Cell készítői Sam 

Fisher munkájánál is veszélyesebb 

vállalkozásba kezdtek: alapvetően 

változtatásokkal és újításokkal tet- 
ték még tökéletesebbé a játékot. 


Splinter Cell: Chaos Theory 9690 


Korához képest még mindig ez a leglátványos- 
abb, legütősebb Splinter Cell-epizód. 
Splinter Cell 9590 
Az első rész annak idején forradalmasította a 
lopakodós játékok műfaját. 

Splinter Cell: PT 919 
Ezis remek epizódja volt a sorozatnak, talán csak az volt 
a zavaró, hogy nem sokat tett hozzá az előző részhez. 


23 7. A szellemi tudatosság igen magas fokát elért, nagy tudású idős Mesternek 
7 magabiztosan jelentette ki egyik tanítványa, egy buzgó fiatal szerzetes: 
sMester, én már olyan szintre jutottam az internet szemlélésében, hogy játékújság 
semmi újat nem nyújthat számomra!" A bölcs mester ahelyett, hogy megfeddte vol- 
na tanítványát vakbuzgóságáért és elbizakodottságáért, így szólt: , LOL. Akkor te, 
Xian - de hülye neved van -, nem láttad még a GameStar magazint. Sem előfizetői 
akcióját, melyben minden régi és új előfizető, aki 2006. december 30-ig közvetle- 
nül a Kiadónál előfizet, részt vehet." A Mester igaz szavai hallatán 
a tanítvány szörnyen elröstellte magát, előfizetett, és megvilágosodott. 


MM n ú 


! úg kA klema éget ege A 0 
, A 1 2 


Utcai vásárlás: 
22 752 Ft 
Amit kapsz: 


iRi em veszel 


GamesStart, 
nem fizetsz elő: 


a 12 db CameStar magazin 


Tiszta sor: egy GameStar 1896 forint, min- . 4 
den hónapban megveszed, az 22 752 forint. sa; FaK e 
Szép summa, de olyannyira nyilvánvaló- J 


0 Ft an kifizetődő, hogy inkább nem is taglaljuk. "a vet. 
§ Igaz, télen hideg van az utcán, nyáron meg PA rés 
Amit kapsz: meleg, elkapkodhatják előled az újságot, rá- S ( 
lépnek a lábadra - az utcai harcost ez nem versel 
a nos, nem sok zavarja, de... macerás. v 
vő 
9251 


A meghökkentően kedvező ár alamuszi 
csapdát rejt: ár/érték arány tekintetében ege 
például nagyon rosszul jársz, hiszen az A bó is 
igaz, hogy megspórolsz egy rakás pénzt, ám 8. hö 
megfosztod magadat attól az örömtől, hogy ANNK 
kedvenc játékmagazinodat havonta megka-  $ 

pod. Hess-hess, lássuk a következőt. / 


sz LA! 


SZE Éz ENÚNEÉS ez sa. a ÉJ j SEGEZTÉÉ 
ELET JÓSOZAT SSE TRENT SEZHONAOT CHE Üs 


bot 


Egy éves előfizetés: 


15 996 Ft 
Amit kapsz: 


a 12 db GameStar magazin (sőt 
minden hónapban egy új szám!) 

a 6756 forint kedvezmény az utcai 
vásárláshoz képest 


A 6756 forintos kedvezmény nem lebecsü- 
lendő. Újságosnál három és fél GameStart 
kapnál ennyi pénzért - bár szerencsére nem 
szorulsz rá, hiszen úgyis kihozza a pos- 

tás, így akár másra is költheted a váratlanul 
öledbe pottyant vagyont. Ha nyertél már a 
lottón, tudod milyen érzés! 


vá . sk 
Premium 
előfizetés: 


18 996 Ft 
Amit kapsz: 


a 12 db GameStar magazin legyik szebb, 
mint a másik!) 

a 3756 forint kedvezmény az utcai vá- 
sárláshoz képest 

a 1 db általad válaszott, 9990 forint ér- 
tékű játék az alábbi listából: 

Splinter Cell: Double Agent, Prey, 

Scarface, Joint Task Force, 


Civilization IV, Faces of War, Rayman 
Raving Rabbids, Caesar IV 
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a archív CD a 2006-os év digitalizált 
GamesStarjaival 


a sorsolás, amelynek fődíja egy 500 ezer 


forint értékű álomszámítógép 


Mit is mondhatnánk? Ez az ajánlat önmagáért be- 
szél. Nem akarunk befolyásolni, de mi ezt válasz- 
tanánk. 


t Ha a Prémium előfizetés mellett döntesz, a vá- 
lasztott játék nevét a gselofiz(didg.hu email címre 
kell megírnod számlázási neveddel és címeddel 
együtt. A választott játékot 2007. január második 
felében küldjük el. OMG! 
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BEMUTATÓ EZ EGYRE CSAK JOBB LESZ... 


Bár a PES sorozat már a harmadik része óta jelen van PC-n, és minden 
évben bucira veri fociszempontból a FIFA-t, idén a FIFA-hívek méltán remény- 
kedhettek. Egészen eddig. 


últkoriban A TELJES SZABADSÁG ugyanazt tenni, hanem az események- bulldogtaktikával megzavarni a csatárt, 
GYORSNÉZET hl egy fórumot, ELMÉNYE hez idomulva csak azt, amit szabad. Ez hazaadást elcsípni mind-mind szabad, 
böngész- Nehéz ügy ez a szabadság... ha ugyanis függ a napszaktól, a talajtól, a meccs mert lehet! És ez a PES-ben a legnagy- 
(NRTARÁSAS tem, ahol jó magyar az ember szabadon tehet dolgokat, állásától, a játékosok fáradtságától, szerűbb: csak saját képességeink, saját 


szokás szerint egy- akkor szabadon hibázhat is, sőt a leg- továbbá saját hibázási és zsenialitási szabadságunk korlátoz minket, semmi 


IGAZI ÉS KÉPZELETBELI másnak estek a FIFAés . szabadabb elvek mellett is léteznek sza- . szabadságunktól. Ebben a játékban sza- más. Talán néha nehezebb nyerni, mint 


STADIONOK a PES hívei. Hatalmas bályok: magyarán a foci olyan szabad bad zseniálisan passzolni, mert lehet! Mi a FIFA- 
vita tört ki, melyik a sport, ahol azt csinálhatsz, amit szabad! több, szabad a kapu torkából is fölélőni, 

KÖNZN] jobb, csattantak az És a PES 6 ennek a filozófiai elméletnek mert azt is lehet! Vagy akár végigvezetni 
érvek és az ellenérvek az abszolút tökéletes megtestesülé- az oldalvonalon a labdát, kicselezni 

KONAMI - ekkor megszólalt se: mivel a mesterséges 5-6 védőt, bombagólt 


egy fiatalember, hogy intelligencia irányít rúgni, hibázásra 
vA FIFA azért jobb, mindent, azért késztetni a 


0 agar 8 JEE mert könnyebben nemlehet hátvé- 


fejlesztő és kiadó: 


PlayStation 2-n ez már nyerek, mindig MINDIG , 3 det, 

a hatodik PES, míg PC-n ugyanúgy csinálom, 9 

a negyedik: itt a PES és általában ebből Í ban, 

3-mal kezdődött a 50- gól lesz." Ez persze a " j ahol mechanikus, 


rozat. Érdekesség, hogy PES-tábor hahotáját ; begyakorolt figurákkal is elérhetjük 
Winning Eleven néven vonta maga után, és j célunkat: itt viszont szemet gyönyör- 
voltaképp ugyanezt a egyből rávilágított a ; ködtetően, szinte művészien lehet 
játékot adja ki a Konami legfőbb okra, hogy : támadni. Ugyanis a többi 9 mezőny- 


JEE GGAL miért jobb a PES, mint játékost úgy irányítja a mesterséges 


versenytársa. intelligencia, hogy tudják, mi a dol- 
guk: oda futnak lyukra, ahova kell, 
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arra mozdulnak, amerre kell, elindulnak 
a labda felé, reagálnak a helyzetre. 
Mindehhez hihetetlen fizikai model- 
lezés, továbbfejlesztett testkontroll 
(fogyókúrás módszerekkel összekeverni 
tilos) társul: nem mindegy, milyen test- 
helyzetben, milyen lendülettel nyúlunk 
a labdához: minden számít. Mert akár 
szabadon elis lehet esni, vagy el lehet 
törni a labdát: mint az igazi fociban. 


EGYRE TÖBB A LICENC 
A FIFA-hívők legnagyobb érve a "szó- 
csatában" a FIFA-licencek sokszínűsége. 
Ezen a téren elég sokat fejlődött 

a PES tavaly óta, bár még mindig 
vannak kamu nevek és kamu csapatok: 
szerencsére a magyar válogatott 
például nem az. A játékban nem kevés 
reklámmal is találkozunk: a megszo- 
kott reklámtáblák mellett például a 
visszajátszásokat a Canon, s magát 

a játékot a Reebok támogatta. Egyik 
sem kis cég. Azon azért változatlanul el 
lehet gondolkodni: a licencek hiánya 
befolyásolja-e a játékélményt 


Ryan Giggs 
lövése úton az 


EL a Feet sévelcélratör —— Interhálójába 


VEMBER 


vagy sem. Valamilyen téren igen, de 
a Konami igyekszik. Például egy Ar- 
senal- Manchester United meccs simán 
lejátszható, ahogy egy Inter-Barcelona 
vagy mondjuk egy Ajax- Feyenoord. 
Szóval a helyzet egyre javul évek óta. 


A FOLYAMATOS 
JÁTÉKMENET 


A PES 6 talán legszuperebb változása a 
játékmenet folyamatosságának további 
javítása. Egy gyors támadásnál szabály- 
talankodtak ellenünk, és gyorsan el 
akarjuk végezni a szabadrúgást? Semmi 
gond, ne essünk ki a ritmusból! Emléke- 
zünk a PES 5-ből, hogy a bíró szétfújja a 
meccset? Ugyan, mostanra elvégeztek 
egy-két tanfolyamot a srácok, és sokkal 
"belátóbban" vezetnek - jól ítélik meg 
az előnyszabályt, visszafújnak dolgokat, 
és nem sípolják szét a mérkőzést. 
Továbbfejlesztették a lövési mechaniz- 
mustis: ha esetleg kibillentettek, rossz 
lábra jön a labda, egy nagy roham után 
elfogyott a szufla, vagy épp valamilyen 
hirtelen fordulatot, mozdulatot tettünk, 


TETEL 


£ 


akkor bizony sokszor száll fölé vagy 
mellé a labda. Ugyanígy sokkal jobb 
lett a fejesek végrehajtása: jobban 
helyezkednek a játékosok, sőt alkalmaz- 
kodnak a helyzethez: egy berobbanó 
támadó simán megelőzi a védőt, és a 
földre fejelve a sarokba bólint, esetleg 
csukafejessel próbálkozik: nagyon 
hatásos. Az egyik legjobb fegyver a 

PES 6-ban pont ez: súlypontáthelyezés 
után szép fejessel gólt szerezni. Újabb 
érdekes újdonság az a lehetőség, hogy 
az elvesztett labdát egy becsúszással 
visszaszerezzük: ekkor ott ragadhat 

a lábunknál a bőrgolyó, és felugorva 
máris nyomhatjuk tovább: nagyon jók 
az új skillmozdulatok (például a lövőcsel 
vagy a hátul elgurítós csel) - olyannyi- 
ra, hogy az ismert játékosokat még a 
legjobban kizoomolt közvetítésben 

is meg lehet ismerni játékstílusukról. 
Egyébként passzolgassunk okosan: ez 

a kulcs a győzelemhez. És előre szólok: 
az ellenfél is ezt teszi, sőt használ lövő- 
cseleket, kényszerítőket - magyarán fel 
lehet kötni a gatyánkat védekezéskor. 
Nem beszéltem eddig a kapusokról, 
pedig megérdemelnék: az egyik 
legjobban látható fejlődés a portásokat 
érinti, nem "ragad" a labda hozzájuk, 
ahogy eddig megszoktuk, 

sokszor kipattan, sőt mi- 

vel a fizikai modellezés 

közelít a tökéleteshez, 


Rooney J. Zanetti fe- 
jére nőtt. Szó szerint! 


nemegyszer a kapuba, vagy a berohanó 
csatár elé pattan a labda, ilyenkor 
lehet ismételni. Tipikus eset, hogy 
a kapura törő csatár lábáról a kapus 
megpróbálja leszedni a lasztit, de az 
odébb pattan, lehet tovább harcolni 
érte. Ha pedig kimozdítottuk a kapust 

a háló elől, és valahol a másik oldalon 
van csapattársunk, akkor ne oldjuk 

meg egy az egyben a feladatot: az üres 
kapuba könnyebb betalálni. . . Ugyanígy 


ESZ... 


UV ÁTs hatat 

(Ara AY yvevs 
[ 111 
LNYY 


Adebayor fejesét 
vidáman nézi végig az 
Ajax teljes legénysége 


tokban képesek voltak a gombok képét 
Xbox kontrolleren találhatókra cserélni 
- akkor PC-n ez miért nem lehetséges 
legalább a legismertebb játékvezérlő- 
típusokkal? Persze, erre nyugodtan azt 
lehet mondani, hogy megszokni kb. 

10 perc, de akkoris sokkal elegánsabb 
lenne a dolog. Egyébként szerencse a 


)) CSAK SAJÁT KÉPESSÉGEINK, 
SAJÁT SZABADSÁGLINK KORLÁ- 
TOZ MINKET, SEMMI MÁS €£ 


a kapus a nagy tömegben (beívelések, 
szögletek) vagy esős időben inkább 
öklöz, mint hogy megkockáztassa, 
hogy rossz helyre csúszik a labda. Sőt: 
velem azis megtörtént, hogy a 16-os 
sarkánál a kapus tigrisugrással ütötte 

ki bedobásra a labdát a csatár elől. S a 
bíró spori a pont felé guruló labdát (egy 
passznál például) simán átlépi. Állat! 


AMI MÉG S 
MINDIG PROBLÉMÁS 
Bizony, bizony a PES szinte már be- 
jegyeztetheti, hogy évről évre Play- 
Station 2-gombok képeivel je- 
lentkezik PC-n. Ez azért furcsa, 
mert például az Xbox-változa- 


Messi és Ronaldinho, 
akik nélkül a Barca 
mit sem érne 


"szerencsétlenségber", hogy a gomb- 
beállító képernyőt kivették a játékból, 
és egy külső utility segítségével lehet 
ezeket beállítgatni. Sokkal egyszerűbb 
és praktikusabb így, még akkoris, ha 
ez bizony nem túl előremutató. Viszont 
nagyon hasznos, ha menet közben 
akarjuk megnézni, melyik gomb mit 
művel: csak egy [Alt]-ITab], és kész. 
Apropó [Alt]-ITab]! Nagyon nagy 
örömmel láttam, hogy e kombinációra a 
játék nem csukódik le a tálcára, 

hanem automatikusan 

ablakos üzem- 

módba megy 

át: nagy 

dicsé- 

ret 


A Pro Evolution Soccer 6 
idei dobozképe nem más, mint az 
Internazionale világsztár támadója, 
a brazil Adriano. A játékos Adriano 
Leite Ribero néven 1982. február 17-én 


MM U.§ WNWu 


érte! Ez olyanoknak, mint én, aki játék 
közben fent lóg a neten, igencsak hasz- 
nos. Új elem (bár mintha a PES 4-nél lett 
volna ilyen az első patch megjelenéséig) 
az általam "animációbetöltő bug" névre 
keresztelt probléma. Közvetlenül betöl- 
tés után, amikor még nem játszottunk 
meccset, rémesen akadozik az első 
mérkőzésnél - és mindig olyankor, ami- 
kor valami olyan animációs mozdulat 
következik be, amely azon a meccsen 
még nem fordult elő: az első becsú- 
szószerelésnél rángat, a másodiknál 
már nem. Éppen ezért érdemes először 
minden alkalommal egy "bemele- 
gítőmeccset" játszani, hogy a játék 
betöltögesse az animációit, majd utána 
a második mérkőzéstől kezdve minden 
szép és jó lesz. Érdekes hiba, remélem, 
hamar kijavítják, bár érdemben csak az 
elindítás utáni legelső meccset befolyá- 
solja: az animációk minden bizonnyal a 
memóriában maradnak ezután, és nincs 
több rángatás. Elvakult FIFA-hívők úgy 
gondolják, hogy kedvencük a magyar 
kommentár és 
ma- 


született Rio de Janeiro városában. Pálya- 
futását a Flamengo csapatában kezdte, 
amelynek játékosaként U-17-es világbaj- 
nok lett. 2001-ben igazolt az Internaziona- 
léba, amely kölcsönadta a Fiorentinának 
2002-ben. 2003-2004-ben az A. C. Parma 
játékosa volt, majd visszatért az Interbe 
2004 őszén. 2000-ben mutatkozott be a 
válogatottban Kolumbia ellen, azóta 36 
mérkőzésen 25 gólt lőtt. 
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gyar menü miatt "többet ér". Annyiban 
kétségtelenül igazuk van, hogy olyan 
extrák ezek, amelyek dicséretet 
érdemelnek, mi több, példát mutatnak 
a PES-nek, mivel lehet to- 
vább fokozni a népszerű- 
séget, ahogy azonban egy 
fórumozó mondta: "egy 
fociprogramban nem a 
menüvel és a kommen- 
tárral játszol". Számunkra 
azért biztató lehet, hogy a 
PES telepítés közben a lengyel 
nyelvet is felajánlja, azaz közelít 
a magyar területhez. Egyébként 
maga a kommentár inkább kor- 
rekt, mint sokoldalú: de szerencsére a 
játékmenet annyira változatos, hogy az 
ember nem a kommentátor szövegére 
fülel: rég rossz, ha az köti le a figyelmet. 
Aki pedig rendesen figyel, az a magyar 
válogatottal játszva az összes játékos 
nevét hallani fogja a szpíkertől. Bravó! 


A KÖRNYEZETI 

HATÁSOK 

Mivel a játékban igen nyilvánvalóan 
jelen van az esőzés, érdekes helyze- 
tek fordulhatnak elő: a játékélményt 
totálisan megváltoztathatja, hogy akár 
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HA TE MONDOD... 


Sokan állítják, hogy a FIFA sorozat, főleg 
az Xbox 360-on, grafikailag előnybe került 
velünk szemben. Elismerjük, hogy a FIFA új 
változatának csodás a grafikája, mi mégis 
a játékmenetre koncentrálunk, amellyel mi 
vagyunk előnyben. Régóta kérdezik tőlünk, 
mikor lesz végre 8vs8 mód a PES-ben. 
Egyelőre a PES 6-ban ez még lehetetlen, de 
úgy hiszem, a közeljövőben csapatunk képes lesz ezt a feladatot megoldani. 
Egyébként a PES 6 legjobb újdonsága szerintem a sok újfajta mozdulat: az 
új lövések, labdavezetés, cselezés, amitől minden meccs és játékélmény más- 
milyen lesz. Sajnos a játék egyelőre még nem támogatja a teljesen on 
ligák lejátszását, de hamarosan fogja, ígérem. Emellett szintén fejlődtünk 
hangulati tényezőkben is, kihasználva teljesen az 5.1-es hangtechnikát; 
a közönség reakciója igen fílinges lehet. A sok újdonság mellett meg- 
ígérhetem még, hogy nem állunk le a licencek beszerzésével, így ezen a 
téren is folyamatosan fejlődünk majd. " 


Shingo " Seabass" 
Takatsuka, a PES sorozat 
létrehozója, Konami 


jobban. Ide tartozik a visszatérő Master 
League mód (azaz dinasztia mód), 
amelyben egy csapatot menedzselve 
kell szembenéznünk a mindennapos 
gondokkal, kiöregedő játékosokkal, 
sérülésekkel, a vezetőség "hülyeségei- 
vel" stb. Ezek mellett az új International 
Challenge (amikor válogatottunkkal 
mindenféle bajnokságokon/versenye- 
ken vehetünk részt) vagy a Random 
mód már tényleg szinte alig számít. S 
aki még mindig nem hiszi, hogy a PES 
jobb, annak a figyelmét csak egy apró 
tényre hívom fel: meccs közben vannak 
olyan játékosok, akiknek még a meze 

is kitűrődik - a Konami erre is figyelt! 
Egyébként grafikailag sincs semmi 
szégyellnivalója riválisával szemben, sőt 
megkockáztatom, hogy talán jobban 
felismerhetők a játékosok, a stadionok 
szebbek, és mintha több animációs fázis 
lenne. Annak ellenére, hogy PS2-konver- 
zió, és ez több textúrában meglátszik, a 
grafikai motor az Első Animációs Bugot 
kivéve nagyon korrektül teszi a dolgát. 
Egyébként pedig a PES-hez mindig 
kismillió kiegészítést készítenek, így aki 
bármin is változtatni akar, az meg fogja 
találni a neki való új csapatot, stadiont, 
labdát, füvet, tv-logót, akármit: tehát 

aki a licencek hiánya miatt nyavalyog, 
keressen csak fel egy PES rajongói oldalt, 
több ligát kap majd, mint el tudja kép- 
zelni. Ezért külön dicséretemet küldöm 
a nemzetközi PES-közösségnek: elké- 
pesztő munkát végeznek, le a kalappal! 


HA ÚJ JÁTÉKMÓDOKRA 
VÁGYSZ 
A nagyon jól sikerült játékmenetbeli 
változtatások (figyelem, a játék kicsit 
nehezebb lett, de sokkal reálisabb) 
mellett a Konami új játékmódokat is 
beépített. Nagyon érdekes ezek közül a 
Random Selection mód, amelyben 
- ahogya neve is állítja - vé- 
letlenszerűen összeállított 


Gera Zoli labda- 
vezetési stílusa 
tankönyvbe illő 


9. 


mérkőzés közben (!) is eleredhet az eső, 
az eredetileg napsütésben kezdődő mec- 
csből így sárdagasztó rémálom lesz. Esős 
időben egyébkéntis teljesen másképp 


kell játszani, az alacsony játékosok itt 
előnyt élveznek jobb fordulékonyságuk 
és alacsonyabb súlypontjuk miatt. De a 
legkafább mégis az, hogy megváltoznak 
a fizikai viszonyokis, ezért egy 
becsúszószereléssel akár 

méterekről is odacsúszha- 

tunk az ellenfél elé: no 

persze csak esős, vizes 

füvön. Ugyanígy a 

hirtelen irányváltások 

vagy a megcsúszó 

labda is gondot okozat. 

Szóval ha esik, figyeljünk 


A legnagyobb móka 

az egészben az, 

hogy kijelölhetjük a 

megfelelő "területet", 

ahonnan a játék össze- 
szedheti a játékosokat, 


VEMBER 


csapatokkal játszhatunk. 


és akkor onnan kapjuk: tehát a véletlen 
bármikor egy csapatba sorolhatja 
Henryt mondjuk Rooney-val. Kár, hogy 
Zidane már nincs, mert megnéztem 
volna egy csapatban Materazzival: nem 
mindennapi élmény lett volna, az tuti! A 
dologban számomra az az érdekes, hogy 
olyan játékba építettek be egy "und meg 
sokkal nehezebben" feature-t, amely 
még 50-60 lejátszott meccs után is képes 
újdonságot nyújtani - sőt megkockáz- 
tatom, hogy az egyik legnehezebben 
megunható, mindig frisset, mást 

nyújtó játékprogramról van szó. Ezzel a 
játékmóddal a progi újrajátszhatósági 
értéke 10-es skálán tuti 11-re nőtt. És 
akkor még nem beszéltem a visszatérő 
Master League-ről, ahol természetesen 
az alapoktól építkezve kell világverő 
csapatot kialakítani: átigazolásokkal, 
edzésekkel, fiatal tehetségek mene- 
dzselésével, mérkőzések elemzéseivel 
töltheti el az ember az időt két meccs 
között. Lassan-lassan (ezt azért vegyétek 
enyhe túlzásnak) már közelít egy 
közepes focimenedzser szintjéhez, így az 
újrajátszhatósági érték immár 12. Nem 
semmi. Egyébként a Master League el- 
vileg online is játszható: azért mondom, 
hogy elvileg, mert ez a jog (és a többi, 
online játékra való jogosultság is) csak 
azokat illeti meg, akik - mint ugye Ti is 

- megveszik az eredeti játékot a boltban. 
Gyu 


MINIMUM 
PIV2 GHZ A64 3800-- 
512 MB RAM 2 GB RAM 


64 MB VGA RADEON X1900GT 
TT 


Animációk első betöltésekor berángat, egyébként 
szépen fut. 


VZTTTTTTTTTTTTTTTTTZ [III 

Tt Visszatért a Master 
League 

1t Sokkal jobb lett a 
fejelés 

1 Továbbfejlődött 
minden, ami fontos 

Az elindítást követő 

első meccsnél rángat 


HANGOK Éj 
inányírás Hl 
HANGULAT ÍÍL 
kinívás ŰL 


ATOSSÁG Hi [1 
VLLTTTNTTTNTUULLLLLLLLLA 


Csak a munkám iránt érzett szeretet 
miatt fordulhatott elő, hogy ezt a 
cikket megírtam. Mert a PES to- 
tálisan magába szívott: csodálatos, 
fantasztikus, zseniális... 


Pro Evolution Soccer 4 9490 
Szépen fejlődött a PES 3 után, méltó módon 

lett király 

FIFA 2003 9490 
Talán az utolsó olyan FIFA volt, amellyel mind a 
mai napig játszanak még a PES-hívők is. 

Pro Evolution Soccer 3 9390 
Az ismeretlenségből előbukkanva egyből a 
legjobb PC-s fociprogram lett. 
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Vér, mocsok, heroinkereskedelem és állandó öldöklés révén vált 
Tony Montana az alvilág urává, de végül mindent elveszített. A fil ] 
végén AI Pacinót egy shotgunnal hátba lőtték, ám a játékban mégis 

6 megússza: , Antonio ffcking Montana" szerepében a Te kezedben van a 
lehetőség, hogy visszaszerezd-vagy Radical kitű- 
nő GTA-klónjában. igy 


a a, 
z Mes 
GYORSNÉZET ar 
( 0. Pad" 

GTA-KLÓN k HELYT 
1983, MIAMI : szé ij j 

agyonkevés —— miközben minden oldalról özönlenek pedig nem sokkal volt több egyfajta 
VIVENDI film van, be a kolumbiai hombrék, hogy pontot Serious Sam-féle öldöklésnél (az elején 

amit akár- tegyenek a drogcsászár életére. . . még alig sebződünk), amely során 
RANDICAL ENT. hányszor, akármikor először próbálhatjuk ki a ,vak őrületet", 


meg tudnék nézni, "EGY KIBSSZOTT HAD- amikor Tony látása elhomályosul, és 


A kanadai illetőségű pedig már milliószrr  SEREB KELL, HOGY minden egyes lövése felgyógyítja, ő 

Radical Entertainmen- láttam, kívülről KINYÍRJATOK, RIBAN- maga pedig egyáltalán nem sebződik. 

tet eddig leginkább a ismerem minden COOK! (Erről majd még később.) Ez a legelső 

kellemesnek mondható, egyes jelenetét, a A legelső, amit a játék betöltésekor - kicsit eltúlzott - szünet nélküli mé- f 

de nem túlzottan színészek összes rögtön látunk, az, hogy a téma kidolgo-  . szárlás azonban szerencsére korántsem 

nagy horderejű címek mondatát, gesztusát,  zásának tekintetében a Radical minden jellemző a nagyszerű játék egészére. Gang Heat 450 za ; " 
jellemezték. Igazi arcrezdülését... Most bizonnyal a Scarface-szel kelt és a 28 Y 
MIA iláne Hl ] így kapásból talán öt Scarface-szel feküdt. Ők nem lámáznak "TONY MONTANA VA- 

MESE ONE ilyen filmet tudnék mindenféle gyengén renderelt animá- GYŐK, EGY POLITIKAI 


értek el, ez viszont 
sajnos csak konzolra 
jelent meg. (Korábbi 


felsorolni: a Blade cióval a főmenüben, mint a Reservoir MENEKÜLT KUBÁBÓL És 
Runnert, a legelső Dogs készítői, hanem rögtön a legelején A KIBYSZOTT EMBERI 


Hulk játékuk, ami a film Csillagok Háborúját, egy vérprofi filmtrailert láthatunk az JOBAIMAT AKAROM! 24/294 
alapján készült, elég a Dűnét, a francia újramasterelt DVD-ről, aztán utána MOST! 

átlagos volt.) GTA-klón film noir Szamurájt egy saját készítésű összevágott filmet, A Scarface alapvetően - ahogy La 
témában szintén otthon és Brian De Palma fantasztikusan eltalált effektekkel, 


vannak, HEZ a The klasszikus gengszter- . amelyben a Scarface legismertebb ég g 7 
esést KI filmjét, a Sebhelyes- jeleneteit láthatjuk. Aki eddig még , 940, 


2778 kezük munkája; arcút. A Scarface nem kapta el a film hangulatát (ha "HÁNY KORRUPT ZSARUT KELL 
igazi filmtörténeti van olyan ember a földkerekségen), MÉG LEFIZETNEM, MELY 


klasszikus. Nemcsak az ennek a trailernek köszönhetően Két külön számláló mutatja, hogy mennyire 2 Ek ay 
egyszerű maffiózó garantáltan rá fog cuppanni. ,forró" a talaj a lábunk alatt: az egyik a zsaruk, I 
sikersztori, hanem a Aztán elkezdődik maga a játék... ., és el- a másika bűnbandák általános , heat "-jét 
nyolcvanas évekbeli Miami alvilágának sőre picit csalódást érez az egyszeri PC-s mutatja. A heat az öldöklésektől növekszik, 
hihetetlenül eltalált korrajzát láthatjuk játékos. A film befejező képsorait lát- és minél magasabb ez a szint, annál job- ban 
benne AI Pacinóval a főszerepben, aki hatjuk, amint Tony odalép a fegyveres belénk kötnek mindkét oldalról, illetve a minket üldöző zsaruknál 
állítom, hogy karrierjének legnagyobb szekrényhez, előkapja a brutális katonai annál nagyobb a térképen az a vöröslő körgyűrű, amelyből ki kell 


alakítását nyújtja. ———————————— géppuskáját, és az azóta szállóigévé vá kerülnünk, a heroinkereskedelemnél pedig az alacsony heattel 
Nem véletlen, hogy a Rockstar készítőit harci ördításával kirobbantja az ajtót, tudjuk a legjobb dealeket megkötni. Mindkét félnél igencsak 


is megihlette annak idején, és a Grand majd hihetetlen mészárlást rendez a zsíros pénzösszegekkel csökkenthetjük fokozatosan a heatet, 
Theft Auto: Vice City-ben rengeteg szobáját ostromló és Tonyt is gyakran 
scarface-es utalással találkozhattunk. eltaláló kolumbiai maffiózók soraiban. 
A Radical Entertainment azonban nem A halálát megelőzendő, persze először 
kisebb vállalkozásra szánta el magát, rögtön hátrafordultam és lövéseim- 
mint hogy magából a Scarface-ből mel szabályosan széttrancsíroztam 

is játékot csinál, megváltoztatva a azt a merénylőt, aki a filmben lelőtte 
befejezését, és Tony életét megmentve Montanát, de valahogy ez a , bosszú" 
onnan folyatva, ahol a film végző- kicsit összecsapott volt a szituhoz 
dött: a Sebhelyesarcú palotájában, képest. Tony menekülése palotájából 


7 lta At 
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számítani is lehetett rá - a Grand 

Theft Auto játékstílusának elemeit 
dolgozza fel. Miami városában járunk, 
1983-ban és a heroinkereskedem 
sok-sok kiontott vér, lefizetett alvilági 
figura, rendőr és egyéb hatalmasság, 
és persze tömérdek meglovasított 
jármű segítségével kell ismét a 

csúcsra kerülnünk - nem csak anyagi 
téren, hanem vissza kell szereznünk 
hírnevünket, befolyásunkat, és... 

s ball"-jainkat, ami magyarra lefordítva 
kb. a ,tökösségnek" felel meg. 

A Scarface játékmenete éppolyan nonli- 
neáris, mint ahogy azt a GTA-kban meg- 
szokhattuk: ha akarunk, órákig autókat 
lopunk egymás után, hogy Miami utcáin 
hasítsunk, vagy luxusmotorcsónakokon 
is hajókázhatunk (sajnos motor, repülő 
vagy szabad helikopterezés nincs a 
játékban), illetve pusztán a heroinke- 
reskedelemre vagy az azokhoz kötődő 
küldetésekre is koncentrálhatunk. 

Az igazság az, hogy - akár tetszik, 
akár nem - muszáj is igen sokat 
foglalkoznunk a fehér por terjeszté- 


vé 


- Youre dead, fucker! 


sével, mert a fejlődéshez elenged- 
hetetlen, hogy kellő pénztőkénk 
legyen, ugyanis Miami alvilágának 
meghódítása nem csak egysze- 
rűen úgy történik, hogy kiirtjuk a 
rivális bandákat, hanem mindenféle 
üzletágazatba be is kell fektetnünk. 
Ez persze szintén ismerős a GTA: Vice 
City-ből, itt viszont - sajnos - vala- 


milyen elvadult fejlesztői elgondolás 


miatt a játék során effektíve nem 


kapunk bevételt ezekből a létesítmé- 


nyekből, hanem mindent a drogü- 
zérkedésekből kell finanszíroznunk. 


:MANOLUÓ! SZEDD 


ÜSSZE A YEYÚT! GYOR- 


SANI" 

A heroinkereskedelem menete 
minden alkalommal úgy működik, 
hogy beszélsz Felixszel, a legfonto- 
sabb és legmegbízhatóbb embered- 
del, aki valami mellékküldetéssel 

bíz meg, ami a legtöbbször rivális 
maffiózók meggyilkolására, illetve 
saját informátorok megvédésére 


ny 


Még hogy , hűtött sör 
Engem nem vertek át! 


Bizony, srácok, mint 
láthatjátok, a bűn 
nem kifizetődő. A 
heroinkereskede- 
lem viszont igen. 


vonatkozik, aztán ha ezzel végeztél, 
akkor mehetsz tárgyalni a beszerző- 
vel, hogy bagatell összegért megvedd 
a cuccot, utána pedig a dealerrel, 
hogy neki pedig minél pofátlanabb 
áron add tovább. Ha mindkét oldalon 
létrejött az üzlet, akkor a hasznot 
tisztára kell mosnod a bankodban, és 
csak ezután tiéd a suska legálisan is. 
Ha elég pénzt gyűjtöttél össze, csak 
akkor tudod megvásárolni a miami 
szórakoztatóipar és éjszakai élet egyik 
létesítményét: a játék során szép 
lassan szállodák, kaszinók, zenebol- 
tok, mozik kerülnek az irányításod 

alá, de csak akkor, ha előtte segítettél 


$10.000 


a tulajnak valamilyen rázós ügyét 
lerendezni: rivális bandákat és 
bandavezéreket kell kiiktatni, korrupt 
ügyvédeket, megpattant könyvelőket 
kell móresre tanítani, vagy egyszerű- 
en a tulaj életét kell megmenteni. 

Bár ez a menedzserjáték beütésű 
küldetésszerkezet kicsit száraznak 

és monotonnak tűnhet, mindegyik 
tulaj mégis annyira érdekes figura, 
olyannyira izgalmasak és kreatívak 

a küldetések, hogy a főküldetéseket 
egy percig sem fogjuk unni. Sajnos ez 
kevésbé igaz magára a heroinkeres- 
kedős részre, ami hosszú távon picit 
monoton a játék többi részéhez képest. 
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Te 


Tony jobban szereti, 
hogy gyorsabban 
szállhat be a 
fákking kár"-ba. 


A HADD BESZÉLJEK SOSÁVAL, FŐNÖK, 
MAJD MEGPUHÍTOM..." 


A tárgyalásokhoz a Radical kétféle 
egészen egyedi megoldást is kitalált. Az 
egyik Tony beszédstílusának színvonala, 
amin folyamatosan javít, de ennek 
igazából csak a csajok puhításánál van 
jelentősége és ott sem nagyon. . . (Tony női 
számára legfőbb vonzerejét a bankszámlá- 
ja jelenti. . .). Amikor Tony leáll csajozni va- 
lamilyen kevésbé fontos, nem a háremébe 
kerülő bulával, akkor, ha hosszan beszélgetünk velük, növekszik a , társalgási 
szintje". Sajnos, ennek igazából nincs túl sok szerepe a játékban, Tony leendő 
barátnői ugyanis így is, úgy is beköltöznek hozzá, illetve az összes többi 
tárgyaláshoz a Radical egy másik játékrészt suvasztott a Scarface-be. Amikor 
beszélünk valakivel, egy körben lévő piros cikkely folyamatosan körbemegy 
az óramutatóval megegyező irányban. Ha teljesen befestette a kört, de még 
pont nem ért a végére, akkor általában nyert ügyünk van, ha viszont épp 
átlépte, akkor nagyon elszúrtuk. (A golfjátékokhoz hasonlít ez a megoldás.) 


"B:SSZA MEG GASPAR 
GOMEZ, ÉS BISSZÁK 
MEG A KIBESZOTT DIAZ 
TESTVÉREK!" 

Amellett, hogy Scarface egy jól 
átgondolt, sok újdonságot tartalmazó 
és menendzserelemekkel ügyesen tele- 
hintett GTA-klón, a készítők apait-anyait 
beleadtak, hogy teljes egészében Tony 
Montana szerepében érezd magad. Az 


kezet kapott, hogy új karaktereket 
találjon ki, és ezek szerencsére nem 
kötődnek görcsösen a régiekhez. Bár 
van néhány régi ismerős is, de pont 
azok a figurák jelennek meg a játékban, 
akikre mindig is kíváncsiak voltunk, de 
sosem láttuk őket: például a (ffck the 
ffcking) Gaspar Gomez és a Diaz test- 
vérek (akikre Lopez, Tony főnöke utalt 
az egyik jelenetben), no és persze Sosa, 


)? RENDŐRAUTÓK SZIRÉNÁZNAK, 
A JÁTÉK PEDIG NEMES EGYSZE- 
RŰSÉGGEL KÖZLI VELED: 
"YOU F"CKED UP" €€ 


alapsztori tulajdonképpen arról szól, 
hogy Tonyval vissza kell szerezned az 
irányítást Miami felett, és bosszút kell 
állnod Alejandro Sosán, ugyanakkor 

a Scarface film nem , nehezedik rá" 
túlságosan a játékra, mint ahogy az oly 
sok filmes adaptációra jellemző. Mivel 
az eredeti filmben szinte majdnem 
mindenki meghalt, így David McKenna, 
aki az Amerikai történet X forgatóköny- 
vétis írta, hál istennek teljesen szabad 


e. ny 
fü $61, 122 


aki folyamatosan telefonálgat Tonynak. 
Az igazi sztár azonban maga Tony Mon- 
tana, a figuráját pedig valami elképesz- 
tően jól sikerült visszaadni a játékban. 
Bár közismert, hogy maga AI Pacino 
nem vállalta el a szinkronmunkát, de 
egy olyan színészt talált saját maga he- 
lyett, akinek döbbenetes, 
már-már hátborzongató 
módon sikerült az , al pa- 
cinós" hanghordozást és 


Fins collected: 7/8074 


Milyen szerencse, hogy Miami- 
ban távcsövek helyett lecövekelt 
géppuskákba dobhatják be 

az érméket a turisták. 


intonációt visszaadni. André Sogliuzzo 
kubai akcentusa hajszálpontosan olyan, 
mint Pacinóé, éppúgy káromkodik 
állandóan, mint az olasz színész. Komo- 
lyan mondom, egyszerűen nincs olyan 
ember, aki a hihetetlen sok párbeszéd 
akárcsak egyetlenegy pillanatában is 
különbséget tudna tenni AI Pacino és 
játékbeli dublőrje között - időnként 
még azis megfordult a fejemben, 

hogy ez tényleg Pacino, csak valamiért 
nem akarta a nevét adni hozzá... 

A hang mellett kiválóan kidolgoz- 

ták a készítők a színész külsejét és 
mozgását is. Nem csak az arcát és testét 
sikerült tökéletesen modellezni, hanem 
gesztusait, vállrándításait, fejtartását 

és tekintetét is. Az Electronic Arts-féle 
Keresztapa elbújhat a radicalos Montana 
mögött, pedig ott ráadásul az igazi 
Marlon Brando volt a szinkronhang. 

Ha már lúd, legyen kövér: Sogliuzzo/ 
Pacino mellett a többi szinkronszínész 
is profi munkát végzett, ami nem volt 
nehéz, hiszen olyan világsztárok adták 


Tony diszkréten lefülelte 
a mérgezett cápauszony- 
levest kihozó pincért... 


- Domt fucking kül met 


Ilyenkor rosszabb százalékot kapunk a pénzmosásnál, illetve teljesen el is 
szúrjuk a drogdealereket, vagy nem tudunk hatástalanítani egy bombát, 
úgyhogy engem speciel borzasztóan idegesített ez a rész. 


- Hey, ate AM enan, 


a hangjukat a különböző karakterekhez, 
mint Michael York (Jerry, az ügyvéd), Ja- 
mes Woods, Robert Davi, Ice-T és Steven 
Bauer, aki most ugyan nem Manolo, 
hiszen őt lelőtte Tony a filmben. 


"NEKEM EGYETLEN 
DOLOG PARANCSOL, 
ÖREGEM: A TÖKÖSSÉ- 
BEM!" 


Persze a remek játékstruktúra, illetve 
az utolérhetetlen hangulat még kevés 
lenne az üdvösséghez, azonban 
szerencsére a Radical az akcióelemek 
kidolgozását sem hanyagolta el. 

Ami szerintem minden scarface-es 
rajongóban örökre megmaradt, az az 
utolsó jelenet, amikor Tony a herointól 
begőzölve egy egész hadseregnyi 
kolumbiait végez ki, amíg végül egy 
orgyilkos hátba nem lövi. Sokáig úgy 
tűnik, sérthetetlen, nem fogja a golyó 
és ezt a radicalosok bele is szőtték a 
játékba a , balls" ( ;tökösség") rendszeré- 
nek segítségével. Minél több rosszfiút 


kill me! Piease! 


Tényleg három 
a hárem, csak a 
harmadik hölgy... 
még ágyban van. 


nyírunk ki Tonyval, annál, jobban 
atele lesz a tökünk", amikor pedig már 
végképp hmm... betelt a pohár, akkor 
Tonynak eldurran az agya, és egyfajta 
lila ködön keresztül látva mindenkit, 
nem csak sérthetetlenné válik, hanem 
minden lövése szinte azonnal halálos, 
ráadásul még fel is gyógyítja. Így nem 
kell állandóan egészségügyi csomagok 
után kutatni (bár azok is vannak a 
játékban), és nagyobb nehézségek 
nélkül át tudjuk verekedni magunkat 
egy hadseregnyi muchachón is, bár 

a játék még így sem túl könnyű. 
Bizonyos pályák kifejezetten nehezek, 
és néha ég és föld a különbség a 
között, hogy teli vagy üres ,balls"-szal 


A TÁNCOLSZ VELEM, TONY?" 


Vehetünkis autókat,  / 
ezt viszont becsü- 
letes úton loptuk. 


indulunk, pedig amikor meghalunk, 
ez bizony kiürül, ilyenkor pedig 
nem kis szívás újrakezdeni... 


Az akciórészek másik jellegzetessége, 
hogy a Radical nem a Rockstar-féle cél- 
pontkijelölést használja a lövöldözések- 
nél, hanem célkereszttel célozhatunk, 
mint egy rendes Max Payne-ben vagy 
más TPS-ben. Bár akik mindenáron 
igénylik, azok Caps Lockkal automatiku- 
san kijelölhetik az ellenséget, de több 
rballt" kapsz, ha manuálisan célzol, és 
még többet, ha különböző testrészeket 
is kijelölsz, és eza megoldás nekünk, 


A Scarface-nek hihetetlenül eltalált soundtrackje van, tele reggae, 

illetve hip-hop számokkal, amelyek között bármikor váltogatha- 

tunk, még az autóból kiszállva is. A sznobok biztosan fel fogják 

ismerni jó pár slágerről, hogy azok bőven 1983 után készültek, il- 

letve mások a GTA-féle , rádióadós" megoldást hiányolják majd, de a 
engem ezek a dolgok őszintén szólva nem érdekeltek. Ami viszont 

zavart, hogy kicsit gyépés a ,jukebox" kezelőfelülete, nehezen 

lehet a megfelelő számokat kiválasztani. 


PC-seknek egyébként is 
ideálisabb, úgyhogy végre 
azt érezhetjük, hogy most 
jobban törődtek velünk. X 
Az eksön amúgy szinte 
mindig parázs tűzpárbajok- 
ból áll, úgyhogy bujkálással, 
helyezkedéssel operálni 
nem nagyon érdemes, és 

az ellenség sem a túl fejlett 
MI-jéről vagy a különféle 

! furmányos trükkjeiről 

! híres (bár azért néha el- 
elbujdosnak, de többet nem 
cseleznek), de mondjuk ez a 
GTA-kban sem volt kiemelkedő, illetve 
ehhez a stílushoz nem is követelmény, 
úgyhogy szemet hunyhatunk felette. 
Ami viszont érezhetően jobb, mint a 
GTA-ban, az a rendőrség működése. Míg 
ott általában ész nélkül üldöztek min- 
ket, itt a riasztott zsaruk egy ,befolyáso- 
lási övezetet" vetnek ki, amely egy kékes 
körgyűrű a térképen, és annál nagyobb, 
minél magasabb a rendőrségi ,heat" (a 
vheatről" a dobozban olvashatsz). Egy 
vörös hőmérő mutatja, hogy meddig 
tart, amíg innen elmenekülhetsz, ha 

ez megtelt, te meg még mindig ott 
vagy, vagy rendőrautók szirénáznak 

a sarkadban, akkor a játék nemes 
egyszerűséggel közli veled: ,you ffcked 
up". Ilyenkor még megpróbálhatsz 
elmenekülni, de teljesen felesleges, 
mert eltűnik a teljes kezelőfelület, 
hirtelen Miami minden rendőre ott lesz 
a sarkadban, és elég egyetlen lövés, 

és már megis haltál. Ez borzasztóan 
idegesítő tud lenni, amikor éppen 

egy nehéz küldetés közepén vagy. 
Már-már megoldottad volna, de kijön 

a yard és emiatt elszúrtad az egészet. 


A játék másik negatívuma a kicsit elavult 
grafika: akárhogy is nézzük, ez sajnos 
nem az , amerikai álom", hanem egy 
GTA: Vice City-szintű vizuális világ. Nem 
nevezném azért csúnyának a Scarface-t, 
sőt, bizonyos elemei (például 
Tony, illetve néhány fontosabb 
karakter, egy-két autó kidol- 
gozása) tényleg elsőrangúak, 

de nincs az a Tony Montana, 

aki zsarunál ki tudná dumálni, 
hogy ez nem egy echte Xbox-os, 
PS2-es átirat. (Nem véletlen, 
hogy Xbox 360-ra nem készült el 
a játék.) Viszont ha alaposan fel- 
húzod a felbontást, akkor azért 
határozottan kellemesen néz ki 
ez a napsütéses Miami - nekem 
nemis volt bajom a megjeleni- 
téssel, de nem egy 3Dmarkot 
gyalázó csoda, az tény. 

Egy kicsit jobban zavart viszont, 
hogy nem olyan szerteágazó- 
ak az utcák, mint azt a ,nagy 
testvérnél" megszokhattuk, 
úgyhogy utunk rengetegszer 
szűkül le mindig egyetlen 
útvonalra, ezért bizonyos 
utcákat állandóan látni fogunk, 


ra CSAK AZZAL KELL FO- 
BLALKOZNOD, HOGY MIRE VERD 
EL AZT A KIBA$ SOK PÉNZT!" 

A kaszinókban, bárokban találha- 
tunk különféle játékautomatákat, 
amelyekkel akár játszhatunkis, sőt 
pénzt is nyerhetünk velük. Csak arra 
vigyázzunk, hogy ne gatyásodjunk 
el, mert az 1000 dodó csak az 
alaptét... 


ami hosszú távon kicsit uncsi lesz. 
A játék második felétől egyre mono- 
tonabbá válik az a megoldás is, hogy 
újabb és újabb szórakoztató létesítmé- 
nyekbe kell befektetni, ráadásul valahol 
elfogyott a pénzem is és borzasztóan 
lélekölő volt újra piti kis drogdea- 
lerekkel szenvedni ahelyett, hogy 
haladtam volna előre a fősztoriban. 

Ezt a néhány malőrt leszámítva a Scar- 
face GTA, illetve a film rajongóinak egy- 
szerűen kihagyhatatlan csemege. No és 
szép csendben azt is elkönyvelhetjük, 


MINIMUM 
PIV1,5 GHZ 

512 MB RAM 
64 MB VGA 


EZZEL TOLTUK 
AMD 3000-t 
1GB RAM 
RADEON X800 GTO 


A kicsit elavult grafika pozitív oldala, hogy nem 
kell atomerőmű a játékhoz, még magasabb 
beállításokon sem — igaz, olvastam fórumokon, 
hogy bizonyos konfigurációkon durván beszaggat 
valamiért a grafika, de nekem hál istennek nem 
volt ilyen tapasztalatom. 


Tt Kiváló GTA-klón, 
sokféle újítással 

1 Az eredeti film 
stílusát tökéletesen 
sikerült visszaadni 
Mai szemmel kicsit 
szegényes grafika 

Útvonalproblémák 


A Scarface meglepően jól sikerült 
moziadaptáció, kiváló GTA- 
elemekkel, fantasztikus Scarface- 
hangulattal, és zseniális Al 
Pacino-utánzó szinkronhanggal. 


GTA: San Andreas 9690 
Az eddigi legkomplexebb, leghatalmasabb, leglát- 
ványosabb és egész egyszerűen legjobb GTA-játék. 
Grand Theft Auto: Vice City . 9490 
Nagyjából ugyanazt a motort használja, mint a 
GTA 3, a sokféle újítás miatt mégis előrelépés. 
Grandfather 7290 
Coppola filmjének adaptációja nagy csalódás volt. 
Kár, mert a hangulat és a sztori ott voltak a topon. 
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Az élet tele van jó dolgokkal. Köztük a legújabb maga a 4 . Itt az új ADSL-szolgáltatás, NEKED 


amely végre minden fajta kötöttség, így telefon-előfizetési díj nélkül lehet a Tiéd. 


Mire vársz még? Legyen yo Neked is! 
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Damjanich u. 33., tel..: 1/342-39078 " Tz Tesam Computer, 1161 Budapest, Rákóczi úl 48., tel.: 1/406-4444 " Compsile 05 Bt., 
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Ha eszünkbe jut, hogy a nyári pangás idején sóhajtozva 
vártuk az őszt, amikor majd megállíthatatlanul érkeznek 
a jobbnál jobb címek, legszívesebben homlokon pöckölnénk 
nyári önmagunkat. Miért? Mert most talán még szörnyűbb hely- 
zetben vagyunk. Már előre megtelt az újság, de sorban estek 
be olyan játékok, amelyeket egyszerűen nem lett volna szívünk 


kihagyni, vagy jegelni a következő számig. Még szerencse, hogy 
a plusz tizenhat oldalból ide is jutott, így legalább kiderül; hogy 


igaz-e a mondás: sok jó játék kis helyen is elfér! 


sz elNOKNO MONDJA, HÁBORÚ! 


7" AGE OF EMPIRES III - THE WARGHIEFS 


Őslakosnak lenni nem jó dolog olyankor, amikor 
kincsekre éhes, fejlett civilizációk rakják partra 
seregeiket. Sebaj, most megmutathatjuk a sápadt- 
arcúaknak, mitől döglik az európai agresszor! 


gy éve jelent meg az Age of 
E Empires III, s ugyan régi, nagy hí- 

réhez képest nem volt tökéletes, 
sokan szívükbe zárták az Észak-Amerika 
felfedezéséről (értsd: elfoglalásáról) 
szóló RTS-t. Nemis volt kérdés egy 
percig sem, hogy érkezni fog a kieg. A 
téma is tálcán kínálta magát: mivel az 
eredeti játékban az európai kolonizáló- 
kon volt a hangsúly, logikus lépés volt, 
hogy ezúttal a bennszülöttek oldaláról 
élhetjük át a konfliktust. 


TŰZZEL, VASSAL 

Merthogy voltak ugyan békés mozzana- 
tokis, de sok esetben véres konfliktusba 
torkolt a két eltérő kultúra találkozása. A 
WarcChiefs5-ben három új népet kapunk, 
bár egyjátékos kampányban csak a sziú 
és az irokéz törzsek haragját ereszthet- 
jük ellenségeinkre, mivel az aztékok a 
többjátékos csatákra tartalékolnak. A 
friss frakciók mindegyikének önálló stí- 


lusa van: az irokézek sok hasonlóságot 
mutatnak az európai egységekkel, 

így azok, akik nem szeretik a túl nagy 
változást, bennük kellemes átmenetet 
találnak; a sziúk afféle indián magyarok, 
hiszen legtöbbször gyors lovas egysé- 
geikkel bírják jobb belátásra az ellenük 
ármánykodókat; az előbbi csapat ellen- 
téte az azték birodalom, ahol kizárólag 
gyalogos egységeket toborozhatunk, 
de változatosságuk és keménységük 
kárpótol minden mozgásbeli hátrányért. 
A legérdekesebb újítás maga a játék 
névadó egysége: a WarChief. Ezek a 
derék legények ideálisak felderítésre és 
korai kincsvadászatra, mivel gyorsak, 
viszonylag kemények, ráadásul a 

velük lévő katonáknak különböző 
bonuszokatis biztosítanak. Inkább 
érdekes, mint hasznos a Fire Pit nevű 
építmény, amelyhez ha dolgozókat 
csoportosítunk, szintén különböző, 

de sajnos nem túl jelentős fejlődést, 


Csak barátkozni 
jöttünk, detényleg! 
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BEMUTATÓ ŐSZI JÁTÉKDÖMPING 


elérhető fegyvernemek- 
kel is gazdagíthatjuk 
armadánkat. Említést 
érdemel még a kém, 

aki sunyi, lapos és 

ebből kifolyólag 
ügyesen lopakodik. 
Látvány szempontjából 
maradt a tavalyi szín- 
vonal, bár ezen nem na- 
gyon van mit keseregni, 
hiszen még mindig 
versenyképes a régi mo- 
tor. Rendben, a Company 
of Heroes már magasab- 


És a tűzgyújtási 
tilalommal mi lesz? 


gyártást, harcot segítő bonuszt kapunk, 
ám legtöbbször többre megyünk, ha 
embereinket simán dolgoztatjuk. 


SZALON, SOR 

Az európaiak sem maradtak árván: hasz- 
nos és ötletes a szalon (ejtsd: kocsma 

és szálló egyben) mint toborzási hely 
becsempészése a lehetőségek közé. 

Itt mindenféle rosszéletű csepűrágót 
találhatunk, akik jó pénzért öröm- 

mel állnak ügyünk mellé. Így például 
számunkra nem vagy csak nehezen 


Irány a bevásárló- 
központ: akciós a 
jaguárbecsinált! 


CÉZÁRSALÁTA LIGHT 


CAESAR IV 


A mondás szerint Róma sem egy nap alatt épült 
— igaz ez a Caesar sorozat negyedik darabjára is, 
amelyre úgy nyolc évet kellett várni. Mi tagadás, 
egy fél évig még hegeszthették volna. 


a már a birodalomépítős 
anyagoknál is minimális 
elvárás, hogy ne idétlen spri- 


te-ok slattyogjanak az ál-3D-s terepen, 
hanem valódi, kidolgozott, szabadon 
bejárható háromdimenziós térképen 


re van szükség a zökkenőmentes futás- 
hoz. Ha visszaveszünk ebből-abból, már 
tűrhető frame rate-et kapunk, de ennek 
ugye a vizuális élmény látja kárát. 


A PLEBSZ, 


tervezhessük meg a világ akárhányadik 
csodájának álmodott városunkat. Ebből 
a szempontból kiválóan vizsgázott a 
Tilted Mill fejlesztőcsapata, hiszen élő, 
színes, megkapó látvány tárul elénk. A 
pofás képet azonban sötét tónusokkal 
árnyalja az az apró bibi, hogy stratégiai 
játékhoz képest irgalmatlanul erős gép- 


AZ PLEBSZ MARAD 

Eme kurta bemutatóban igyekszünk a 
lényegi dolgokra szorítkozni, így vegyük 
is át gyorsan, mivel tud többet a negye- 
dik generáció! Róma (és a birodalom) 
népét három csoportra bontották, s 
minden csoportnak külön épületek, 
kiszolgálóegységek járnak. A plebsz 


Ha tovább nő a város, 
maximum feltöltjük 
az arénátis vízzel 
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inni) 


VEMBER 


bra tette a lécet, de ezért végképp nincs 
szégyenkeznivalójuk a készítőknek. 
Multisoknak és a sima skirmish 
kedvelőinek lesz nagy öröm, hogy 
immár térképgeneráló képességgel 

is felvértezték a játékot, így pedig 
tényleg garantált, hogy nem fogunk 
két hasonló csatába keveredni. 
Zárszóként talán elég annyit mondani, 
hogy akinek bejött az eredeti, az a 
WarChiefs megvásárlását sem fogja 
megbánni, mivel a stílus, a hangulat 

a régi, az újdonságok száma pedig 
elegendő lendületet ad ahhoz, hogy 
újbóli lelkesedéssel vessük bele 
magunkat a civilizációk harcába. 
-csonti- 


TUTTA 
KIAD 


GYORSLINK 


1934 


MICROSOFT 


FEJLESZTŐ 


ENSEMBLE STUDIOS 
VITT 


A megszokott Age-színvonalat 

stabilan és problémamentesen 
§y hozta a kiegészítő. Vicces tollas 

kendőt a fejre, aztán hadd 

szóljon! 
ML 


Ki mondta, hogy 


vet 


képezi a társadalom alját, i ta. 
nekik elég néhány fal lakás 

gyanánt, minimális ellátás, 

és már teszik is a dolgukat: azaz 
dolgoznak. A középréteg, a polgár- 

ság fogható be a szakértelmet igény- 

lő feladatokra, úgy mint tanítás, papi 
teendők, közigazgatás. Míg a tehetősek, 
a patríciusok annyira rühellnek melózni, 
hogy nem is tesznek ilyen csúnyaságot, 
különböző címeken rengeteg pénzre 
lehet megvágni őket. Tehát végső soron 
hasznos tagjai lesznek kicsiny (vagy 
nem is oly kicsiny) közösségünknek. 


ED Sajnos olyan egyszerűsítésekis 


maradtak a rendszerben, mint 
például az, hogy dolgozó- 
ink egyszerűen ott teremnek 
a munkahelyükön. Bár ezt a 
megoldást szívesen vennénk a 
való életben, itt azért kicsit zavaró 
volt, pláne, hogy például a Children 
ofthe Nile című, szintén Tilted Mill- 
es játékban arra is kellett ügyelni, 
hogy embereink ne legyenek túl 
messze a ,dógozótól", mert akkor 
értékes munkaórákat vesztettünk. 


aztán egy percre rá már gyújtogatta is a 
házakat egy-egy jól irányzott villámmal. 
Számtalan hasonló értelmetlenségre, ké- 
nyelmetlen játéktervezési botlásra bukkan- 
hataz, aki több időt szán a játékra. Ugyanak- 
korazis igaz, hogy az említett hiányosságok 
sem rontják le annyira a játékélményt, 
hogyne tölthetne el vele néhány kellemes 
estét valaki, akinek nagyobb gyönyörűség 
félmilliós várost tervezni, mint öt rakétát 
engedni haversrácba egy HL2-parti során. 
-csonti- 
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AZ ISTENEK 
A FEJÜKRE ESTEK 


Rómában sokistennek hódoltak, s ez 
bizony nekünkis okoz némi fejfájást. 
Minden lényeges égi hatalmasság elvárja, 
hogy megfelelő módon és mértékben 
imádják a halandó tömegek. Elvileg ka- 
punk tájékoztatást arról, mennyire elége- 
dettek városunkkal ott fent, de a gyakorlat 
azt mutatja, hogy az információáramlás 
meglehetősen rossz lehetett ég és föld 
között. Megtörtént ugyanis, hogy a képer- 
nyőn az a megnyugtató szöveg díszelgett, 
hogy Jupiter szerint minden frankó, 


VIVNDI GAMES 


FEJLESZTŐ 
TILTED MILL 


Igaz, hogy számos sebből 
vérzik a játékrendszer, de ennek 
ellenére szerethető a végtermék 
— persze szigorúan csak a stílus 
7 rajongóinak. 
Ua 


MÁSFÉLELEM 


F.E.A.R. EXTRACTION POINT 


Le sem tagadhatnánk, nagyon vártuk ezt a kiegé- 
szítőt. De lám, milyen hálátlan dögök vagyunk: 
megkaptuk, amit reméltünk, kicsit mégis csalódot- 


tak vagyunk. Szipp. 


em ragozom túl: még négy-öt 
nm] órányi F.E.A.R. - ennyit nyújt 

a kiegészítő. Ez persze önma- 
gában még nem lesújtó kritika, nem is 
annak szántam, mert ha egy játék jó, 
akkor örömmel ülünk vissza elé repetáz- 
ni, de azért ... kicsit többre számítottunk. 
De kezdjük a jó dolgokkal (mindjárt 
itt a karácsony!): a játék legnagyobb 
erősségét továbbra is az elképesztően 
hangulatos, intenzív tűzpárbajok jelen- 
tik, ezeket nehéz megunni. Lelassítjuk az 
időt, vetődünk, körülöttünk lövedékek 
pattognak-szikráznak, darabokat tépnek 
le a falból, száll a füst és a por, míg végül 
már az orrunkig se látunk, kétségbeesé- 
sünkben a torkolattüzekre próbálunk 
célozni... Őszintén szólva, már ezek az 


összecsapások is elviszik a hátukon az 
egész játékot. A mesterséges intelligen- 
cia ráadásul még tovább okosodott - bár 
eddig sem volt rá panasz -, így néha 
egyenesen félelmetes, hogy ellenfeleink 
képesek teljesen kiszámíthatatlan, ravasz 
módon reagálni, és még véletlenül sem 
sétálnak be célkeresztünkbe. További 
pozitívum, hogy gyakran kerülünk 
nagyobb csatákba (nagyobb helyszínek, 
több ellenfél), mint az alapjátékban, ez 
újfajta kihívást jelent. 


ALMA MEG A FÁJA 

Ami a sztorit illeti, nos..., úgy látszik, a 
F.E.A.R. ezen a téren is követi a japán 
horrorok hagyományait, mert bizony 
nem töri össze magát, hogy minden 


This... is... my... 
BOOMSTICK! 
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Titkos fegyverünk a TintaGun 


kérdést megválaszoljon, sőt... A lényeg: 
csupán néhány perccel járunk az alapjá- 
ték eseményei után. A Black Hawk, amin 
menekültünk, lezuhan. Szerencsére 
túléljük, kievickélünk a romok alól és 
látjuk, hogy Fettel replikánsai mesterük 
halálával mind stand by-ba kapcsoltak. 
Krípi, de nagyobb baj, hogy ez a békés 


állapot nem marad így sokáig..., 
nekünk pedig át kell szelnünk a 
várost, hogy eljussunk egy másik 
helikopterig, amely remélhetőleg 
most már tényleg hazavisz minket. 

A történet érezhetően nem túl hang- 
súlyos (finoman fogalmaztam), sokkal 
fontosabb a hangulat. A horror nem a 
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legjobb szó: kevés látványos , jajrámug- 
rik" pillanat van, a játék sokkal inkább az 
atmoszferikus hatásokkal operál (itt ci- 
cereg valami, ott elsuhan egy árnyék...), 
ami pont elég ahhoz, hogy néhány 
infarktusközeli beijedés helyett inkább 
folyamatosan fenntartsa a feszültség- 
szintet. És ez jó. A F. E. A. R. is erre épült, 
a folytatás pedig ezt folytatja, talán 
még hatékonyabban, még átgondol- 
tabban. Alma persze felbukkan, most 
már ráadásul nagylány alakban is, de... 
hm, semmi új nem derül ki róla. 


ENNYI? 


4 És hogy mi marad még? Néhány 


új fegyver (egyedül a falra-földre 
tapadó miniágyú érdemel említést), 
néhány újfajta ellenfél - mintha az 
alapjáték tartott volna néhány órával 
tovább. A helyszínek most sem túl 
változatosak (a.k.a. tök egyformák), új 
multielemek sincsenek. Persze, miért 


törné magát a Monolith, mindenki 
jól elvan a F.E.A.R. Combattal... 
mazur 
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Akinek még négy-öt óra 
F.E.A.R.-ért megéri a biznisz, az 
értékeli majd. Egy kicsit több 
változatosság, netán erősebb 

/ sztori jót tett volna neki. 


A LEGNAGYOBBAK KÖZÖS MELÓJA 


Lelke mélyén talán TEN azonosult már kedvenc 


képregényhősével és elképzelte, hogyan mentené 
meg a világot. A lehetőség most virtuálisan is adott 
egy kis csihi-puhira Pókemberrel és kollégáival. 


gy szuperhős most már sohasem 
E pihenhet? Nem elég, hogy saját 

kis portáján rendet kell tartania, 
de ha a sors úgy hozza, bármikor készen 
áll a világ megmentésére. Márpedig a 
gonoszok sohasem pihennek. Most 
például az ördögi Doctor Doom ke 
eszelt ki egy még ördögibb p 
tervet, amivel eltörölheti a Ve 
föld színéről az emberiség 
védelmezőit. Röviden és tömören 
ezzel az alapszituációval indul a Raven 
Software legújabb üdvöskéje, ahol a mi 
feladatunk átvenni kedvenc képregény- 
szereplőink felett az irányítást, és legyőz- 
ni minden utunkba kerülő gonoszt. 


DÍSZES TÁRSASÁG 

A program legnagyobb vonzerejét 
kétségtelenül az jelenti, hogy 25 jól 
ismert, népszerű Marvel-szuperhőst 
láthatunk viszont a monitoron, a valódi 
legendáktól (Pókember, Wolverine, 
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Thor, Amerika kapitány) kezdve a talán 
kevésbé ismert B-kategóriás (Blade, 
Elektra) figurákig. A karakterek persze 
nem csak megjelenésükben külön- 
böznek egymástól, mindannyian 
rendelkeznek egy-egy különleges 
képességgel, aminek nagy hasznát 
" . vesszük a harcban. Amerika 
4. kapitánynál például az eldobott 
WWW  pajzsátirányítva kaszálhatjuk 
.  lea rosszfiúkat. Szuperhőseink 
tulajdonságai a későbbiekben tovább 
is fejleszthetők, növelhetjük támadási, 
védekezési értéküket, életerejüket és a 
tapasztalati pontszerzés gyorsaságát is, 
bár túl nagy jelentősége ennek nincsen. 
A fanatikusok bizonyára értékelni fogják 
aztis, hogy fejenként három darab ext- 
ra kosztüm is megnyitható, ezek között 
gyakran előfordulnak igencsak vicces 
vagy különleges ruhaköltemények. 


BEVETEÉSEN 

Néhányan bizonyára sajnálni fogják, 
hogy a Raven Software megváltoz- 
tatta az X-Men Legends sorozatban 
megismert harcrendszert, és a 
taktikázás helyett most inkább 
gyorsaságunkra és ügyességünkre 
lesz szükség a sikerhez. Én azonban 
úgy gondolom, hogy örvendetes 
döntés született: asok gondolkodás 
után valódi felüdülést jelent ez a 
fajta féktelen öldöklés. A küldetések 
során egyébként mindig négy szu- 
perhőst vihetünk magunkkal - akár 
általunk választott összeállításban 

is -, és természetesen bármikor 
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váltogathatunk közöttük. A mesterséges 
intelligencia ilyen szempontból elfogad- 
hatóra sikerült, bár a munka oroszlánrésze 
természetesen ránk hárul majd. Csapatunk 
tagjai a bevetések során egyre jobban 
összerázódnak, és a későbbiekben külön- 
féle bonuszokat kapnak. Érdemes tehát 

jól megfontolni, kit és mikor vetünk be. 


A FARM, AHOL ÉLÜNK 


Sajnálattal kell megjegyeznem, hogy a 
pályatervezők valahogy nem hozták ki 
magukból a maximumot, a helyszínek 
időnként eléggé fantáziátlanok és 
ismétlődők, amit az egyébként szép, 
csillogó dizájn sem tud teljesen feled- 
tetni. Az ellenségek terén egy fokkal 
jobb a helyzet, bár a nagy kaszabolás 
közepette nem nagyon tűnik fel, hogy 
éppen mit vertünk laposra. Amiért 
viszont egy hatalmas gratuláció jár, az 
a boss-fightok megvalósítása - mind- 
egyiküket egy külön kis minijátékban 
győzhetjük le. Ezek a feladatok ugyan 
elég könnyűek, és nem is túl hossza- 
dalmasak, azért remekül feldobják a 
különben kissé egyhangú küldetéseket. 


A TÖBBIEK 

Egy valamirevaló program ma már nem 
jelenhet meg komoly multis lehetőségek 
nélkül. Szerencsére a Marvel: Ultimate 


Alliance elkényeztet minket ezen a té- 
ren. Kooperatív módban, barátainkkal 
vállvetve is végigjátszhatjuk a sztorit, 
ami igazán jó szórakozást nyújt, ráadásul 
versengésnek sem utolsó, a küldetések 
végén ugyanis a legjobbak külön juta- 
lomban részesülnek. Végezetül pedig 
megemlíteném, hogy lehetőségünk van 
mások által megszerzett cuccok, extrák 
használatára is, mert a multiplayerhez be- 
töltött mentést a többiek is eltárolhatják, 
és később offline módban folytathatják. 
ashe 


KIADÓ 


ACTIVISION 


FEJLESZTŐ 


RAVEN SOFTWARE 
VITT TUNT TTI, 
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Tisztességesen összerakott 
akciójáték, néhol egészen elmés 
megoldásokkal. A Marvel-féle 
szuperhősök és az X-Men Legends 
/ rajongóinak kötelező kipróbálniuk. 
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AZ UTOLSÓ CSEPP VÉR UTÁN 


NBA LIVE 07 


Az Electronic Arts ebben az évben egyik sportjáté- 


kán sem újított túl sokat, azonban most eljött az az 
eset, hogy rontani is sikerült. Nem is keveset. 


agyon nagy várakozással 
mm] tekintettem az NBA Live 07 elé, 

hiszen a 06-tal nagyon sokat 
nyomultam. Így hiú reménnyel azt 
hittem, most ,továbbfejlesztve" érde- 
mes lesz áttérni az új modellre, és új 
dinasztiát építeni, kihasználva a beígért 
team-chemistry (azaz csapategység) 
által nyújtott érdekességeket, jó és 
rossz történéseket. Azonban a valóság 
ledöbbentett. 


ELSŐ LÁTÁSRA OKÉ 


Amikor az ember futtatja a játékot, 


nincs elképesztő gépigénye sem, 

bár azis igaz, hogy megjelenítési 
szinten nemigen különbözik a 06-tól. A 
kommentátorok jól teszik a dolgukat, 
rengeteg új szöveg és érdekesség 
gyarapítja akommentárt - ez igen 
dicséretes. A közönség reakciói a leg- 
jobbak: az ember tényleg ott érzi magát 
az adott arénában: egy 5.1-es hang- 
rendszerrel felszerelkezve félelmetes 

a hangulat, ahogy a közönség feljajdul 
egy, a végén szoros állásnál kihagyott 
dobás esetén, vagy ahogy ütemesen 
kiabálják, hogy Deee-fense-deee-fense! 
Akit ennyire érdekel egy kosárlabda- 
játék, illetve csak az All Star-hétvége 
zsákolóversenye foglalkoztatja őket, 
azoknak tényleg bátran ajánlom az NBA 
Live 07-et. Másoknak viszont nem... 


AKIK SOSEM FÁRADNAK 


A játék leghiteltelenebb és legnagyobb 
bakija az, hogy a mesterséges intelli- 


! ya 
L ag L fi "TÁ 
szemre változatlanul jól néz ki, Méta d. 


na 


gencia egyszerűen nem cserél! Könnyű 
fokozaton, ahol a fáradtságmérő ki van 
kapcsolva, ez még nem is annyira fel- 
tűnő, azonban nehezebb fokozatokon, 
ahol a játékosok fáradnak, kissé furcsa, 
hogy a harmadik-negyedik negyedre 
a CPU játékosai már mind emberi ron- 
csok, és az edzőnek esze ágában sincs 
lecserélni őket. Van persze kivétel: ha 
túl sok faultja van valakinek. Azonban 
ha mi jól cserélünk, akkor esélye sincs 
a gépnek a faultra: oda se ér. 
Így igazi zsákolófieszta lesz a 
kosárlabdából, ami kb. 2 napig 
jópofa, de utána dögunalom. S 
mint említettem, minden, csak 
nem reális. A dinasztia mód is 
érdekes, ugyanis nincs lehetőség 
benne csökkentett évadot játsza- 
ni; magyarán, 29 évad / 82 meccs/évad 
és 4 nyert meccsre menü playoff-győ- 
zelem. Kötelezően. Kis fejszámolás: ha 
minden playoff meccset megnyerünk, 
akkor az 98 mérkőzés szezononként. 
Minden egyes nap 2 mérkőzést játszunk 
az év mindegyik napján kihagyás 
nélkül, akkor a 29 szezont így fizikailag 
4 valós év (!) alatt lehet végigjátszani. 
Ugye kedves EA, ezt ebben a formában 
Ti sem gondoltátok komolyan? 


A POINT GUARD 
MAGÁNYA 

Akár egy kosárlabda-tragédia címe is 
lehetne ez, hiszen ez valóban tragikus. 
A számítógép által irányított csapatban 
80-85 százalékban a labdát felhozó 
hátvéd (azaz point guard) oldja meg 


És Haywood szól: Richardson, 
óvatosan, még megsérülsz, 
ha nagyot ugrasz... 


az akciót. Így adódhatott az az eset, 
hogy egy Boston-Philadelphia meccs 
félidejében 37:30-as bostoni vezetésnél 
a Sixers zsenije, Allen Iverson 27 

dobott ponttal állt, a maradék hármat 
egy támadó lepattanó - fault után 
szerezte a csapat. No persze elsőre 
próbál passzolni a gép, azonban ha jól 
védekezünk (alap), akkor nincs más, 
majd a point guard megoldja. És Iverson 
esetében ehhez igen magas dobószáza- 
lék is társul. Ez minden, csak nem reális. 
Arról nem is beszélve, hogy bármelyik 
szupersztár játékosunk ki tud hagyni 
óvódás ziccert bármikor, illetve ennyi, 

a gyűrű tövére rácsapott zsákolási 
kísérletet egész életemben nem láttam, 
mint ebben a játékban 2 nap alatt. És 
még a büntetődobást is megváltoz- 
tatták (és nem lett jobb, sőt). Röhej! 


JAVASLATOM 

Mélységesen csalódott vagyok az NBA 
Live 07 miatt: a hangulat önmagában 
nem adja el az összecsapott munkát: 
aki teheti, maradjon a 06-nál, vagy 


várja meg a megfelelő patchet (ha lesz), 
amely után ez egy aránylag jó játék 
lehet majd. Aki anyagilag bírja, vegyen 
egy Xbox 360-at és az ottani NBA Live 
07-et vagy a szerintem jobb NBA 2K7-et 
vegye meg hozzá. Sokkal jobban jár! 
Gyu 
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Ha megvan az NBA Live 06, 
H nehogy letöröld! Szerezz hozzá 
Negy friss roster patchet és hajrá! 
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A NYULAKAT KUTYÁBA SEM VESZIK? 


Sajnos manapság nem túl sok mókás kalandjáték 
van, igazából az egész stílus hanyatlásba kezdett. 
Nevember elején egy szép nagy dózis vérpezsdítést 
hozott a megújult Sam 8. Max. 


sak néhány szóval emlékez- 
nék meg az eredeti játékról 
azoknak, akik nem ismernék: 


13 évvel ezelőtt jelent meg, és akkor 
igen népszerű, ha nem a legnépszerűbb 
kalandjáték volt. A LucasArts készítette, 
amely akkoriban még fénykorát élte. 
Úgy volt, hogy visszatér a játék az ő 
égiszük alatt, de néhány éve törölték 

- ekkor azt hittük nincs remény. Aztán 
a Telltale Games felkarolta, és tessék, 

itt a játék. A ma egyre divatosabb 
epizodikus bontásban jelenik meg, ami 
ennél a játéknál azt jelenti, hogy az első 


szezon hat részből áll; ezek egy-másfél 
havonta fognak megjelenni. Egy epizód 
mindössze 3-4 órás, ez elég rövid, de 
legalább nem kell várnunk 2-3 évet egy 
folytatásra. 


EREDETI MINŐSÉG 

ÚJ KÖNTÖSBEN 

Sam és Max kalandjai most is kellően 
viccesek, stílusában hozzávetőlegesen 
a hetvenes években járunk. Minden 
pillanatban a korábbról jól ismert és 
kedvelt jazzmuzsika szól, tehát az 
egykori atmoszféra megteremtése 


102 a 


Va b 


Sam a fején hordja a tecno- 
lógia komoly vívmányát és 
az antennás tésztaszűrőt O 


ZUHE.N 


VEMBER I WWW.GAMESTAR.HL 


remekül sikerült. Mindemellett egy 
pofás kis 3D-s motort is kapott, olyat, 
amely egy rajzfilmszerű játékhoz pont 
megfelelő. Az irányítás teljesen leegy- 
szerűsített, mondhatnám azt is, hogy 
túlságosan is. Kicsit hiányzott a korábbi 
többféle interakció, amikor is megnézni, 
fogni és használni tudtunk tárgyakat 

- most minden egy klikkre megy. 

A Culture Shock hűen követi az eredeti játék 
poénos és egyben abszurd megvalósítá- 
sait. Az első epizódban feladatunk, hogy 
felderítsük és megállítsuk egy terjedő 
hipnózis minden képviselőjét, és az egész 
kitalálóját, Brady Culture-t. Természetesen 
minden aprócska ,kirakóst" meg kell 


§ Upsz, Max 
pa észrevette, hogy 
fényképezünk! 


fejtenünk, ezek megoldásában a terepen 
található és felvehető tárgyak adnak majd 
segítséget. Nagyon sok mókás tényt és in- 
fót fogunk hallani, ezekre érdemes nagyon 
odafigyelni: minden egyes , részküldetés" 
tippje elhangzik a játékban, olykor a 
tévéből kapunk válaszokat, máskor p 
Sam vagy épp Max szólja majd el / 3 ! 
magát. Konkrét megoldásokat 74 
nem fogunk kapni, ennyire b 
azért nem egyszerűsítették le 

a dolgunkat. Csak egy jó tanács: 
mindig próbáljunk elrugaszkodni a 
valóságtól, mert sosem lehet tudni, 
hogy melyik patkányban van egy. . . 
hopp, majdnem elszóltam magam. 


BEMUTATÓ ŐSZI JÁTÉKDÖMPING 


EGY HLIIZZAMBAN NEM 
SK, DE HAMAR LESZ 
FOLYTATÁS 


Néhány hónappal ezelőtt vittem végig 


sokadikra az eredeti játékot pont azért, 


hogy kellően felturbózzam magam az 
új részre. Bár a 3D-s világ jól megkavar 
mindent, mégis úgy érzem, jól sikerült 
a folytatás. A játék hossza igazából 
nem zavar, hiszen gondoljunk bele: 


egymagában 3-4 óra játékidő nem sok, 


de ha azt vesszük, hogy 6 rész jelenik 
meg körülbelül fél éven belül, az már 
18-24 órát jelent, ami azért már elég 
szép. Ráadásul a hat játék valamivel 
kevesebbe kerül, mint egy mai nagy 
név, szóval, szerintem nagyon jól 
leosztották a dolgokat. A Culture Shock 
egyébként semmilyen formában 
nem kapcsolódik szervesen 
az előző részhez (leszámítva 
persze a főhős nyulat és kutyát), 
de valahogy mégis úgy érzem, hogy 
aki ezt kipróbálja, annak játszania 
kellene az eredetivel is. Van még egy 
sarkalatos pontja a hazai sikernek vagy 
sikertelenségnek: elég magas szintű 


angolt beszélnek a karakterek, vagyis 
nem lesz könnyű dolgunk. Rengeteg 
szóvicc is elhangzik, ezek egy részét 
itthon nem is fogjuk érteni. Akár- 
hogyis, napjaink legjobb és sajnos 
egyetlen vicces kalandjátéka, ami igen 
szomorú, de egyben kihagyhatatlan is! 
ZeroCool 


TLLLLLLLLLLLLLLLMLLLLLLLLLLLLLL 
KIADÓ 


GYORSLINK 
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TELLTALE GAMES 


FEJLESZTŐ 


TELLTALE GAMES 
ZT 


Eltekintve attól, hogy egy epizódot 
körülbelül három óra alatt végig 
lehet vinni, remekül sikerült. Nagyon 
kell, fülelni; mert a legjobb poénok 


nagyon kemény angolul vannak 9 
UTUTTUTTUUUUUUUU 


MAFFIÓZÓK A MESSZI-MESSZI GALAXISBAN 


a WEAW: FÜRLÉES OF CORRURTINN" (3 


Bár én furcsamód már a hat évvel ezelőtti Force 
Commandert sem tartottam rossz játéknak, az Empire 
At War nyilvánvalóan hiánypótló alkotás a Star Wars 
galaxisban. Kaptunk belőle még egy lapáttal. 


z elmúlt években nem csak 
RTS-téren volt hiány az 
igényes Star Wars játékokból. 


A rajongók raplizása csak a Lego: Star 
Wars feltűnésekor látszott csitulni, de 
az igazi vigasságot az Empire At War 
megjelenése okozta. Elképzelhetetlen 
volt, hogy ne érkezzen egy folytatás, 
amelyben ráfejelnek egyet az oly régóta 
áhított sikerre. 

A sztori gördítését viszonylag egyszerű- 
en oldotta meg a fejlesztő Petroglyph. 
A birodalom és a lázadók csatározásai 
közepette megjelenik a színen egy új 
hatalom, Jabba régi játszópajtása, Tyber 
Zann, aki miután hatalmas bűnszövet- 
kezete élén leszámol a konkurenciával, 
a galaxis meghódításában látja a 
valódi haszonszerzés lehetőségét. 

Az új háborús fél, a Konzorcium 
beiktatásával természetesen új hősök 
is járnak, így többek között olyan 
alakok tűnnek fel, mint a Shadows of 
the Empire-ből ismert Prince Xizor vagy 
Mitthrawnuruodo, emberibb nyelven 
Thrawn Admirális. A bűnöző birodalom 
összekovácsolása értelemszerűen tör- 
vénytelen eszközöket is igényel, tehát 
Zann seregeinek irányítása egészen 
más felfogást követel az eddigiekhez 
képest. Minden alantas praktikát 
felhasználhatunk, amit csak Mos 
Eisley-ból is kipenderített gazfickóink 
képesek végrehajtani. Lefizetésekkel 
beférkőzhetünk az idegen bolygókra, 
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hogy az így korrumpált planétákon 
felderítő munkát végezzünk, ellenséges 
technológiákat vásároljunk meg, vagy 
éppen fontos létesítmények ellen hajt- 
sunk végre szabotázsakciókat. Balkáni 
módszerekkel szerzett befolyásunknak 
lényeges előnye azis, hogy így átsu- 
hanhatunk az ellenséges területeken, 
és a legváratlanabb helyen és időben 
mérhetünk rettenetes csapást! 

Az új játszható fél mellett persze 
egyéb ínyencségekkel is szol- 

gál a Forces of Corruption. 


YODA TÖRTÉNT! 


A felszíni harcok nem csupán Yoda, a 
Dark Trooperek és a többi új egység 
megjelenésével lettek érdekesebbek. 
A szárazföldi csataterek némileg 
nagyobbak lettek az eddigieknél, és 

a környezet is fontossá vált taktikai 
szempontból, hisz bizonyos felszíneken 
csak a gyalogosokkal tudunk átkelni. 
Stratégiai lehetősége- 
inket növelendő, immár 
bombázásokat is kérhe- 
tünk a pályán, valamint 
csapatokat ültethetünk 
a bunkereinkbe és a 
mobil védelmi egysé- 
gekbe. Az űrcsatákba is 
beépítettek néhány friss 
elemet. Pár új masina, 
mint a B-Wing vagy a 
TIE-Defender új színt 


VEMBER 


A lázadó tankok át- 


jutottak a birodalmi 
fekvőrendőrökön 


visz az ütközetekbe, és a Konzorcium is 
rendelkezik néhány eddig nem látott 
kellemes képességgel (például az álcá- 
zással). Részletkérdés, de a birodalom 
lojális alattvalói örvendhetnek annakis, 
hogy a Halálcsillag immár tevőlegesen 
is be tud avatkozni az űrharcok meneté- 
be, néhány erősebb pukkantás erejéig. 
A játék egészében véve hozta az 

elvárt színvonalat. Kiegészítőhöz 
képest az egyjátékos kampány hossza 
is teljesen rendben van, és ha jól 
értelmezzük a sztori végét, számítha- 


tunk valamikor egy újabb folytatásra 
is. Addig multiban mindenki mattosra an 
játszhatja a CD-t, melynek instal- ú 
lálásához egyébként szükségünk 
lesz az Empire at War korongra is. 
Duncan 


MLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL 
KIADÓ 


LUCASARTS 


FEJLESZTŐ 


PETROGLYPH 
Ua 


GYORSLINK 


1733 


A Petroglyph törekedett arra, hogy 
meghallgassa a játékosok panaszait, 
és megfogadja a jó tanácsokat. A 
kijavított hibák és az új faj teszi a 
7 játékotnagyszerű kiegészítővé. 
UI 


BEMUTATÓ 


KATEGÓRIA 
VASÚTMENEDZSER 


KÖRNYEZET 
19-20. SZÁZAD 


FEJLESZTŐ 
FIRAXIS GAMES 


FEJLESZTŐI PORTRÉ 
A híres-hírhedt 
Civilizationök után a 
Pirates! úgy látszik 
csak a felkiáltójeles 
újrafeldolgozós hullám 
előfutára volt. A hírnév 
kötelez, a minőséget 
így szerencsére tartják, 
a hozzáadott érték 
viszont csak arra elég, 
hogy igen korrekt 
munkának nevezze őket 
az ember. 


GYORSLINK 


Orbitális lopás egy történelmi jelentőségű Tycoon kapcsán, na de 
kit érdekel mindez, ha Sid Meier az elkövető? Hát innentől kezdve már 
mindenkit: még összetettebb lesz, még addiktívabb, még frankóbb. 


? a 
gy látszik, a 
Firaxis nem 
akar megelé- 


gedni azzal, hogy pár 
évente kiadnak egy 
újabb Civilizationt, így 
a C64-es korszakból 
kiásott nagy sikerű 
Pirates! restaurálása 
után, most kevésbé 
mélyre nyúlva, egy, az 
Amigás korszakban 
gyökeredző vonatos 
őskövületet hoztak 
mai szintre. Ám míg 

a kalózosdinál még 
megvolt az a bizonyos 
tömény retroillat, 
addig sajnos itt ezt 
maximum a vonatfüst 
iránti addiktivitás 


kárpótolhatja, hisz a Railroad Tycoon 
azért nem egy résszel büszkélkedhet 


már PC-n. 


Bevallom, én is arra számítottam, 
hogy ha már Sid Meierről beszélünk, 
akkor a minimum az lesz, hogy a 
Railroad Tycoonok amúgy sem triviális 
lehetőségeit és komplexitását még 
négyzetre emelik majd. Mindez már 
első ránézésre is ugrott: sokkoló 
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összetettség helyett a Pirates!-hez 
hasonló módon inkább sokkolóan 
kényelmes, bárki által kezelhető, de 
ennek ellenére - vagy talán éppen 
ezért - rendkívül addiktív ,terep- 
asztal-építővel" gazdagodtunk. 
Kezdve a feketelevessel, campaign 
mód az sajnos nincs, ami azért 

is meglepő, mert egy scenario 

hossza itt azért nem ér fel egy laza 
Civ-es menettel, még ha a kezdő- 
pozíciónk és a városok elhelyezke- 
dése ugyanúgy véletlenszerű is. 

A játéknak így aztán a tucatnyinál is 
több különálló történelmi, illetve fikci- 
onális térképen vághatunk neki, a XIX. 
század közepétől a XX. század végéig 
kipróbálva tudásunkat. Az időszak 
meghatározó, Európában például a 
világháborúk idején nyilvánvalóan az 
acél-, illetve a fegyverkereskedelemmel 
érhetjük el a legvaskosabb profitot, 
hogy a végső értékelésnél a cirkuszi 
mutatványos segédszintet elmozdítsuk 
az ország elnöki székének irányába. 
Mindez hatással lesz küldetéseink- 

re is, melyek fő célja lehet távoli 
városok összekötése adott időre, 
adott vállalati törzstőke elérése, vagy 
akár egy specifikus fuvarmennyiség 
eljuttatása adott helyre. A kitalált, 
illetve saját készítésű pályákon a 
fentiek persze nem állnak, ott úgymond 
mindössze csak nyernünk kell. 


Aki játszott már bármelyik Railroad 
Tycoon résszel, annak koncepciószin- 
ten sehol nem fog meglepetést okozni 
a játék. Kisméretű állomásunkból 

és némi zsebpénzünkből kiindulva 
kell meglévő sínállományunkat 
kibővíteni, melyen vonataink fogják 
szállítani a városok és különböző 


Párizsba a bányán 
át vezet a gyorsvas- 
út. Így optimális. 


ti 


gyáregységek között az utasokat és az 
árut a kereslet/kínálat törvényeinek 
megfelelően. A játék kulcsa persze 
most is a vagonszerkezetben és az 
útvonal összeállításában gyökere- 
dzik, ahogy mondani szokás, minden 
más már csak dísz...ítő elem (bár 
másképp mondják, de az nem annyira 
nyomdaképes). Az árutermelési láncra 
elvileg háromtucatnyi alapanyagtípus 
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jut, de szerencsére ennyi azért nem 
lesz jelen egy időben, hisz jó részük 
pálya- és korszakfüggő: az ameri- 

kai vasút hajnalán még viszonylag 
kevés autót és tankot gyártottak. 

Aki ennél a pontnál hátra akar dőlni, és 
nézni akarja, ahogy dől a lé, az ebben 
a játékban könnyedén megteheti, 
nem kötelező mélyebbre ásni, és ez 

a játék egyik legnagyobb erénye. 
Persze, nyilván több haszon jár úgy, 
ha a láncban részt vevő gyárakis eleve 
nekünk termelnek, illetve részvény- 
manipulációhoz is folyamodhat az, aki 
szereti szőröstül-bőröstül felvásárolni 
a zavaró konkurenseket, de a lényeg, 
hogy ennek kitapasztalása már 
egyáltalán nem kötelező a sikerhez. 


Az állomásbővítéseket azért valószínű- 
leg mindenki igénybe veszi majd, illetve 
befektethetünk meglévő gyárakba is, 
vagy építhetünk újat, cirka félmillióért. 
Vonataink sem okoznak majd meg- 
lepetést, mert a Tycoon-részekkel 
ellentétben nemcsak hogy nem üt- 
köznek össze, hanem meglepő módon 
még csak le sem robbannak soha. 

A fenntartási adatok így mindössze 

az üzleti jelentés költségoldalában 
tűnhetnek fel, jótékonyan eltűntetve 
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Hármas holtpont 
Drezdánál, ezért 
nem jár kitüntetés... 


a komplexitást azok szeme elől, akik 
nem különösebben kíváncsiak rá. 

Az egyszerűségre való törekvés a 
másik oldalról nyilván könyörtelenül 
végetis vet a dolog szimuláció jellegű 
reményeinek, így olyan dolgok, 

mint áttengelyezés, más társaságok 
kocsibérlése vagy pályahasználati díj, 
mint olyan nem léteznek. Mind- 

ezek áthidalására egy elég gázos 


alD MEIERS RAILROADS! 


CSUCSTECHNIKÁT VEGYENEK! 


pa Fú 
[] 


0 s eset 6 teee 
00 e 


FLLO AKII 
EZAZ LEE 


a tereptől függően automatikusan 
képződnek, még ha a szakasz ára sajnos 
nemis mindig függ a híd méretétől. 

Ha ráállunk bármire a kurzorral, azonnal 
felvillan a kereslet/kínálat, az áruát- 
alakítást végző gyártási folyamatok és 
az aktuálisan elvihető készlet, ikonok 
formájában. Még egy kis várakozással 
egy másodpercen belül megjelenik 

a képernyő szélén nyilakkal, hogy az 


EZ A RAILROAD A KÖNNYED 
ÉLVEZHETŐSÉGRŐL SZÓL, És 
NEM A REALITÁSRÓL 


///Railroad Tycoonos örökséget 
kaptunk vissza változatlan formában: 
mivel más társaságok sínjeit így még 
csak meg sem érinthetjük, ezért itt 

is illúzióromboló hídrengeteggel 
fogunk a sínjeik felett átmenni. 
Legalább bővül a terepasztal... 

A kezelése mindezt a koncepciót meg- 
koronázandó, extrém szinten magától 
értetődő, kár belemenni bármiféle 
részletezésbe. Az egész rendszer úgy 
plasztikus és letisztult, ahogy van. A 
síneket kényelmesen húzhatjuk egérrel 
(ínyencek billentyűvel belepiszkálhat- 
nak a magasságba), a hidak és alagutak 


A hármas hidamat 
ipari műemlékké 
nyilváníttatom. 


VEMBEKR 


itt készített cikkeket hol veszik meg, 

és az milyen távolságra fekszik. Ez a 
feature igazán jól szemlélteti, hogy 

a döntés-előkészítés és a felület 
áttekinthetősége a játékban csillagos 
ötös, a játékélmény áll mindenek felett. 


Meg kell vallanom, ritkán merül fel 

az emberben, hogy multizzon egy 

ilyen jellegű stratégiai játékkal, de a 
Railroads! gyors játékmenete és a cam- 
paign mód hiánya (na meg azimidzs 
offkoz) miatt egyszerűen rá kellett 
kattintanom. Egy internetes szerver- 
szoba következik, ahol négy játékos tud 
összejoinolni, hogy némi alig zavaró 
lag kíséretében meglepően élvezetes 
partikat toljon - azért mégiscsak más 
érzés játékos ellen licitálgatni... 
Roppant hangulatos a vonatok 
ábrázolása, a különböző hangjaik 
kidolgozottak, elég aprólékos az áru 
bepakolása is, ha ráközelít az ember, 
egyszóval tip-topp kis virtuális terepasz- 
talt varázsol elénk a játék. A gépigény 
ugyan aránytalanul nő, ahogy emeli 

az ember a grafikát, olykor belassul 

egy idő után, illetve kisebb objektum 
egybelógásos grafikai hibái is előfordul- 
hatnak, de ennél a játékkategóriánál, 
ilyen korrekt grafika mellett, mindezt 
bocsánatos bűnnek tudhatjuk be. 

A Sid Meiers Railroads! tökéletes össz- 
hangot teremt a modern stílusvezetésű 
pörgős játékmenet és a mély gazdasági 
szimulációs jellemvonások közé, aki 
tehát az RTS-eknél, a Civilizationnél 
vagy akárcsak a Tycoon-részeknél 


FLt0.000 


olyannyira jellemző masszív mikro- 
menedzsmentet keresi benne, az 
hatalmasat fog csalódni. A technológiai 
licit határozza meg leginkább a játékot: 
egy könnyed kis hangulatfokozó, pedig 
bele lehetett volna tenni Sid Meierhez 
méltó módon akár komplex ipari 
kutatásfinanszírozási lehetőségeket is. 
Ez a játék azonban a könnyed élvezhe- 
tőségről szól, és nem a realitásról, ezen 
egyszerűsített feladatát pedig remekül 
ellátja. Mi meg a Firaxis következő 
felkiáltójelre végződő feldolgozásánál 
már majd eleve erre számítunk. 
Kecske 


MINIMUM EZZEL TOLTUK 
PIV1,4 GHZ SEMPRON64 3 GHZ 
512 MB RAM 1 GB RAM 
64 MB VGA GEFORCE 6600GT 


A grafikai szint emelésével igencsak aránytalanul 
nő a gépigény, ráadásul memóriafolyás gyanús is, 
egy idő után mindenképpen beszaggat. 


ft Tökéletesen letisztult g 
játékmenet g 
Tt Ötletes és kényelmes 
kezelőfelület g 
Nincs igazán 0 
komplexitása f:) 
Nincs semmilyen 
campaign 7 


Minden területen megüti a 
Megfelelően jó" mércét, de 
semmi több: igazi újítást csak a 
kezelhetőségbe visz. Egy évig azért 
kihúzza, utána várjuk a következőt. 


Railroad Tycoon 3 8790 
A híres sorozat méltó továbbfejlesztése volt. 
Napjaink legnépszerűbb vonatos játéka 
Rollercoaster Tycoon 3 8090 
A fejlesztők rosszul hitték, hogy a vadnyugat -- 
vonat elég a sikerhez 

Railroad Pioneer 7890 
Meg kell hagyni, igencsak harmatos próbálkozás, 
akkor már inkább az OpenTTD. . . 


BEMUTATÓ 


PATROLOGIC 


Az utóbbi években egymás után 
jelennek meg az orosz kalandjáté- 
kok, melyekben egy a közös: nagyot 
akarnak harapni, de általában beletörik a 
foguk a vállalkozásba. 


mikor először hallottam a Buka 
Asse progijáról, amely 

idén az év játéka lett Orosz- 
országban, azt gondoltam magamban: 
no, ezek az oroszok aztán tényleg tud- 
nak valamit, legalábbis a kreativitás 
nem veszett ki belőlük úgy, mint nyu- 
gati társaikból. Nehezen sorolható 
be bármilyen kategóriába, és ez min- 
denképpen jó jel. Első ránézésre FPS, 
másodikra RPG, ha kicsit játszol vele, 
túlélőhorrornak tűnik, ha pedig sokat, 
rájössz, hogy voltaképp egy szürreális 
kalandjáték. A történet egy orosz kisvá- 
rosban játszódik, amely egy titokzatos, 
hatalmas vágóhíd köré épült. Az egy- 
kor virágzó települést azonban az utób- 
bi években egy furcsa kór támadta meg, 
amely sorvadásnak indította a lakók tes- 
tét-lelkét. A település teljes anarchiába 
süllyedt, és az itt élők igazi két lábon 
járó emberi roncsokká váltak. Ebbe a 
Silent Hill-es hangulatú, annál azonban 
némileg békésebb településre érkezik 
a játék elején három figura: az ,agg- 
legényként" ismert Daniel Dankovsky, 
a ,sebészként" elhíresült Artemi Burach 
és egy természetfeletti képességekkel 
megáldott jósnő. A játékban e három 
hős közül választhatunk, és ettől füg- 
gően egészen másfajta történet vár 
ránk, bár a másik két szereplő sorsútja 
lépten-nyomon keresztezni fogja a mi- 
énket. Azért, hogy a hangulatunk jobb 
legyen, hamarosan egy gyilkossági ügy- 
be keveredünk - üldözőként vagy ül- 
dözöttként, attól függően, melyik sze- 
replőt választjuk. A város teljhatalmú 
urát, az ,örök életű" Simon Kaint ugyan- 
is eltették láb alól, és a falu lakói min- 


dent elkövetnek, hogy meglincseljék a 
feltételezett gyilkost. Az utcákat járva, 
a lakókkal beszélgetve információkat 
gyűjthetünk, amitől azonban a zavaros 
háttérsztori egy ideig csak még ka- 
otikusabbá válik. 


A sztori mégis összeáll egy idő múlva, 
de ember legyen a talpán, aki kibírja a 
játék iszonyúan nyomasztó hangulatát 
és lassú ritmusát. Sajnos a pocsék 
grafika sem segít sokat: a játék olyan, 
mintha hét vagy nyolc évvel ezelőtt 
készült volna. A túldramatizált hangon 
előadott szövegek is szörnyűek, az 
ember szinte látja, ahogy maguk 

a programozók olvassák fel tört 
angolsággal a legépelt dialógokat. 

A Pathologic újabb remek példa arra, 
mi lesz egy nagyszerű ötletből, ha 
nincs mögötte pénz és profi gárda. A 
játék eredetisége figyelemre méltó, de 
,év játéka" ide vagy oda, a Pathologic 
mégiscsak csonka és beteg - éppolyan, 
mint a világ, amelyet ábrázol. 


BUKA ENTERTAINMENT 


ICE-PICK LODGE 


Ne bámulj má mer" 
kapsz egy maflást! 


—k 


Kocsmázás után 
kicsit nehéz ösz- 


szeszedni a csapatot pi 


mikor először mutatták be új- 
As a HoAE működését 

(még 2005 őszén - akkor még 
tavaly december volt a megjelenési dá- 
tum), bizony a GameStar csapata is ott 
ült az első sorban, és csak kapkodta 
N a fejét. Sokat ígértek, és látványos vi- 
N deókkal, illetve demókkal kápráztattak 
S a fejlesztők, persze arra kíváncsiak vol- 
d tunk, hogy mi valósul meg ebből. Aztán 
S jött 2005 karácsonya, a várva várt játék 
$ meg sehol. Ez persze a S.T.A.L.K.E.R- 
$ sztorit ismerőknek egyáltalán nem új- 
S donság, mégis megremegett a gyom- 
$ runk, hogy megint temethetünk egy s0- 
kat ígérő produkciót. Végül 2006 ok- 
S tóberének vége lett, mire beérett a sok 
S meló, és kezünkbe is kaphattuk a GSC 
$ Game World RPG/RTS-ét, amely a sze- 
S repjátékok és a stratégiák kedvelőinek 
is sok kellemes percet ígért. Bele is vág- 
S tunk tehát a gyors játékba, hogy lássuk, 
N mit sikerült megvalósítani abból a ren- 
S geteg ígéretből, amelyet már Ti is any- 
S nyiszor olvashattatok nálunk. 


YI YUN NYUGIS VN NN TUNYTVNNYVNNVNGY NUN VN SUN UNYI NN NN VNVN GNU UNY NN UN TUNNING 


(ee 


VII 


(edd 


A HoAE világában hat faj harcol 
folyamatosan egymás ellen, és 

$ persze mindegyik élén egy nagy hős 

$ terpeszkedik, aki háborúba vezeti népét. 
$ Feladatunk tehát az, hogy a választott 

S faj vezéreként tevékenykedjünk, így 

$ kétféleképpen is megnyerhetjük a játékot. 
N E éo ek ee S; 

S Vagy a végletekig tápoljuk karakterünket, 
$ aki idővel annyira erős lesz, hogy reggeli 
$ tüsszentésével is negyven remegő orkot 
§ söpörel, vagy a semmi közepén olyan 

$ erős birodalmat és hadsereget építünk, 


UNIT 


ördeléssel töltött időt. 


HEROES OF ANNIHILATED 


§ Már nagyon régóta vártunk erre a játék- 
ra, és bár a S.T.A.L.K.E.R. készítői nem a 
pontosságukról híresek, most legalább a 
Heroes of Annihilated Empires kézzelfogható 
ték lett, ráadásul még meg is érte a sok kéz- 


amelynek nem lesz ellenfele. Így tehát az 
RPG- és az RTS-vonal is megkapja, ami jár, 
a küldetések azonban jórészt stratégiai 
feladatokkal épülnek fel. Gyakran 
megadott idő alatt kell felkutatnunk és 
megsemmisítenünk valamit vagy valakit 
(esetenként egy másik fajt), és tovább 
nehezíti a helyzetet, hogy mindezt több 
szinten kell véghezvinnünk. Például a 
csatatér alatt egy bánya fekszik, ahol 
titkos utakon támadhatjuk hátba a másik 
sereget, ilyenkor két szinten is helyt 

kell állnunk. Ebből következik, hogy a 
GSC Game World nem adja olcsón a 
győzelmet, magyarán a játék nehéz. 
Mivel hatalmas seregeket mozgatunk a 
képernyőn, 3D-s és 2D-s grafika vegyül 

a játékban, de a látvánnyal nincs gond - 
igaz, még egy korszerűbbnek mondható 
tesztgépenis rendszeresen akadozott a 
progi, tehát érdemes vasat tenni alá. A 
hangulat és az összhatás viszont nagyon 
kellemes, és bár semmilyen korszakalkotó 
újdonságról nem számolhatunk be, azért 
ajánlani tudjuk ezt az alkotást. Méltó 
vetélytárs a Cossacks és az Alexander 
mellett a boltok polcain. 


GSE GAME WORLD 


GSE GAME WORLD 
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8231 - BUSS 7600GT 256 Golden Sample 


NVIDIA GeForce 7600OGT 
57584 MHz GPU 
2S6MB léns DDR3 memória 


eFX 40, intellisample 4.O. sé " 


NVIDIA GeForce 7300GS 
j 5004 MHz GPU 
f 256MB I2ns DDR3 memórfá 
PCI-Express 
Dvi 4 Ovi 4 Vidco-Out 
CincFX 40. intellisample 4.0, Ultrashadow 1 


NVIDIA GeForce 760OGT 
57541 MHz GPU 

25S6MB l2ns DDR3 memória 
PCI-Express 

Dvi 3 Vga-1 Vidco-Out 
CineFX 40. intéliSample 4 a. UltraShadow 1 
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BEMUTATÓ 


Nem sokkal a béta-változat után a fejlesztők már ki is adták a Gothic 3 vég- 
leges verzióját. Így elöljáróban talán annyit: jobban tették volna, ha rászánnak még 
egy kis időt a javítgatásra. 


KATEGÓRIA 
FANTASY RPG-TPS 


KÖRNYEZET 
KLASSZIKUS FANTASY 


KIADÓ 
JOWOOD 


FEJLESZTŐ 
PIRANHA BYTES 


FEJLESZTŐI PORTRÉ 
A német illetőségű 


csapatot öt, a 
Greenwood Entertain- 


mentből kiváló fejlesztő 
alapította, még 1997- 
ben. Összefogva három 
szabadúszó programo- 
zóval, megalkották a 
Gothic-ot, ami azóta 
már ugye a harmadik 
részénél tart. 


GYORSLINK 


últ havi 
béta-tesz- 
tünk után 
rögvest kijött a régóta 
várt RPG-sorozat leg- 
újabb tagja, és mivel 
azt elég sokat toltuk, 
most elsősorban arra 
próbáltam figyelni, 
hogy mit sikerült ki- 
javítani az akkor még 
igencsak hibáktól 
hemzsegő változaton. 
Már az sem volt bizta- 
tó jel, hogy a hivatalos 
megjelenés előtt a 
Piranha Bytes kiadta 
az első javítást, a 
szegény kiadó nyilván 
a fejüknek szegezett 
pisztollyal égettethet- 
te velük a gold DVD-t. 
Többnapi hosszú játék 
után pedig elmond- 
hatom, hogy sajnos 
néhány, igen fontos 


kulcsterületen nem történt változás, ja- 
vítás. Hiba lenne természetesen emiatt 
rögtön leírni a Gothic 3-at, mert ezektől 


eltekintve viszont olyan erényeket 
tud megcsillogtatni, amelyekkel jóval 
az egyszerű közepes szerepjátékok 
sora fölé emelkedik. Menjünk szépen 
sorjában. 


A névtelen hős ismét 

akcióba lendül, ismét 

misztikusan kinullázódott tu- 
lajdonságokkal. Ha ilyen remek 
folytatáskezdéseket képesek 

csak kiötleni, igazán lehetett 

volna nulláról indítani valaki 

teljesen új fazont. Mondjuk, 

egy mezítlábas parasztfiút. 

Körülbelül annyira tudnánk 

könnyen azonosulni vele, mint 

ezzel a... szakállas karakterrel. 

De félre a kezdeti kételyt és a 
karaktergenerálás újfenti hiánya 
miatt érzett keserűséget! Az 

intró után rögtön csata! Ekkor kezd 
beszippantani a kőkemény, oldschool 
fantasy hangulat, amiről már a béta 
kapcsán is áradoztam. Végre nem 
esnek lila páncélok a mezőn ténfergő 


állatokból és az NPC-k nem csak 
állnak meredten egy helyben, mint 
akit karóba húztak, hanem teszik a 
dolgukat. Ebédszünetet tartanak, 


tesznek-vesznek a ház körül, este pedig 
elmennek és lefekszenek aludni. Ez 
igencsak apró dolog, de olyan szinten 
életszerűvé teszi a környezetet, amit 
eddig kevés játékban tapasztaltam. 


20 
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A kezdeti örömködést persze letöri rög- 
tön körülbelül a második csata. Mert mit 
is tesz az egyszeri híró? Az orkhentelés- 
től hamis önbizalommal telve nekivág a 
mezőknek, hogy majd a vadvilág ritkítá- 
sával szerez magának egy kis tapaszta- 
latot. És az első felé vetődő farkas lazán 
kicsontozza. Az egész játék alatt jelent- 
kező akut probléma a harcrendszerben 
keresendő, nem pedig a jószág és a 
köztünk lévő nagy szintkülönbségben. 
A támadásoknak ugyanis van egy olyan 
tulajdonsága, hogyha az ember , elkapja 
a ritmust" (szerencsétlenebb esetben 
az ellenfél), akkor a szemben álló egy 
pillanatra elveszti az egyensúlyát. Ez 
persze újabb támadásra ad lehetőséget, 
amitől újra csak beszédül a delikvens és 
így tovább. Amíg 4-5 láncpofontól az 
ember szépen ki nem terül. A szörnyű 
az az egészben, hogy ezt ugyanúgy 

el tudja velünk játszani egy csirke 
goblin vagy farkas, mint mi, egy jóval 
magasabb szintű szörnnyel szemben. 
Mindehhez jön még a hárítás képessé- 


ge, azaz képtelensége. Tapasztalatom 
szerint még a pajzzsal való hárítás 
is igencsak esetleges: hiába állunk 
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FRAKCIÓK, AKIK SZÁMÍTANAK 


be, védekezőn magunk elé tartva a 
fémlapot, előbb-utóbb bekapjuk azt 
a bizonyos egyensúlyvesztő csapást. 
Onnantól pedig nincs megállás... 


A harcrendszer eme elképesztő volta 
miatt egyszerűbb, ha harcosként min- 
denkire rárontunk szépen. Persze csak 
kellő mentéssel a birtokunkban! Egy 
csata kimenetele sokszor szerencse 
kérdése, kivéve, ha vaddisznókkal 
állunk szemben. Mert akkor tuti mi 
vesztünk. Nem kétséges, hogy a 
Gothic 3 legtáposabb teremtménye 

a vadkan, ami döbbenetesen erős: 
saját szememmel láttam, hogy 

egy ilyen négylábú bestia három 


banditával végzett - majd persze 
felém fordult és halálra röffentett. 
Vagyis inkább csak ájulásba, hiszen 
meghalni nem olyan könnyű, ez 
inkább csak magas helyről való leesés 
vagy különösen gonosz szörny által 
következhet be. Nagyon örülni nem 
kell: a helyzet ettől még ugyanúgy 
visszatöltésre szorul, hiszen az áju- 
lásból felkelve vadak esetében újra a 
földre leszünk csapva és így tovább, a 
helyzetből nem tudunk szabadulni. 
Humánoknál jobb a helyzet: ők csak jól 
kirabolnak. Erre persze érdemes vissza- 
rabolni őket, meg úgy általában majd- 
nem mindenkinek megmutatni, hogy 
ki a főnök a környéken. Az országban 
uralkodó szokások szerint ugyanis úgy 


Ma nem dolgozunk, 
hősünk a Vidám 


Sapka nélkül 
esőben? Hja, a má- 
gusnak könnyű... 


látszik, senki sem sértődik meg igazán, 
ha kis híján megöljük, majd kifosztjuk 
őket. Felkelnek, morognak valami olyas- 
mit, hogy ,legközelebb majd megöllek", 
aztán minden olyan, mint a támadás 
előtt volt. Tolvaj lelkületűeknek ideális, 
s bár én nem vagyok ilyen, amikor meg- 
szorultam, háromszor vetettem meg 

az egyik kereskedővel a saját kardját, 
amit előzőleg tőle szedtem el. Lol. 


Az alcímet nem fogom kifejteni, nehogy 
az ilyen paraméterekkel rendelkező 
hölgyek megsértődjenek. De tagad- 
hatatlan, hogy az előbbiek ellenére a 
Gothic 3 legalább gyönyörű. Egy fáklyás 
éjszakai túra az erdőben lélegzetelállító 
árnyék- és fényjátékkal jár, a bejárható 
területek pedig óriásiak. A zene is igazi 
klasszikus RPG-s, ha pedig az ember 
együtt tud élni az egy idő után kialaku- 
ló, csatározás okozta tarkótájéki rezig- 
nált zsibbadással, akkor akár a sztorira 
és a küldetésekre is tud koncentrálni. 


GOTHIC 3 


Könnyen bele lehet élni magunkat a 
megszállás alatt lévő országban boldo- 
gulni kényszerülő zsoldos szerepébe, 
aki kénytelen az egyes érdekcsoportok 
apróbb-nagyobb bajos ügyeit intézni. 
A sok hiba a próbálkozók egy részét va- 
lószínűleg el fogja rettenteni, de abban 
is biztos vagyok, hogy sokaknak nagyon 
be fog jönni. A kisebb türelemmel meg- 
áldottak várjanak még meg 2-3 javítást, 
s csak utána fogjanak bele, mert megéri. 
Sam 


MINIMUM 
PIV2 GHZ 
1GB RAM 
128 MB VGA 


EZZEL TOLTUK 
A64 3000-- 
1,5 GB RAM 
RADEON X1900XTX 


Igazi látványt sima futással csak a legnagyobb 
erőmű-tulajdonosok reméljenek, ráadásul néha 
még náluk is akadni fog. 


1 Élő környezet 

ft Igazi hardcore RPG- 
hangulat 
Bosszantó bugok 


Lát HANGULAT 

szement hardve- 

inet KIHÍVÁS] 
SZAVATOSSÁB 


Igen vegyes érzelmekkel vonok 
számadást a Gothic 3-ról, de 
lényeg a lényeg: hibái ellenére is 
nagyon szerethető és változatos 
világot tár elénk. 


Elder Scrolls: Oblivion 9590 
Az igazi nagymenő RPG összetett játékmenetet 
kínál, s nem mellékesen nagyon szép is. 
Neverwinter Nights 2 9390 
Ismétitt az elveszettnek hitt Adg.D hangulat! És 
örvendjünk vala! 

Arx Fatalis 879 
Kellően összetett, remek kis belső nézetes szerep- 
játék, amit sajnos néhány kisebb hiba lerontott 


BEMUTATÓ 


KATEGÓRIA 
RTS 


KÖRNYEZET 
KRONUS BOLYGÓ 


FEJLESZTŐ 
RELIC 


KORÁBBI JÁTÉKOK 
A Relic logójára minden 


járékos felkapja a 
fejét. A Homeworlddel 
kezdtek még "99-ben, a 
folytatások után pedig 
az Impossible Creatures 
érkezett. Újabb sikert 
hozott a Warhammer 


40K adaptációja és a 
Company of Heroes, 
amely most is a pénztá- 
rakat döngeti 


GYORSLINK 


ARHAMMER 4 


Az Imperial 
Guard ellen még 
mindig nagyokat 
lehet égni 


OK: DAWN OF WAR 
ARK CRLSADE 


A Games Workshop még évtizedekkel ezelőtt alkotta meg a fantasy 
történelem egyik legrégibb univerzumát. Amióta a Warhammer PC-n 
is beköszönt, rajongók százezrei várják epedve az újabb részeket. 


öbb mint 2 
esztendeje, 
hogy a Relic 


elkészítette a War- 
hammer 40K: Dawn 

of Wart, amely ugyan 
forradalmi újítást 

nem tartalmazott, 
grafikájának és válto- 
zatos játékmenetének 
köszönhetően mégis 
hatalmas sikert aratott 
a játékosok körében. 
Akkor még , csak" 4 
játszható faj szerepelt 
benne, és az alternatív 
világba pakolt, gép- 
fegyveres orkcsaták 
annyira bejöttek a 
népeknek, hogy a 


folytatás aligha volt kétséges. Ez lett 
volna a tavalyi DoW: Winter Assault, egy 
új játszható fajjal (a birodalmi őrséggel), 
és egy némileg felturbózott egyjátékos 
kampánnyal. Most újra beindulni látszik 
a harcikalapács-gyár, lévén a mostani 


leckénk tárgyán, a Dawn of War: Dark 
Crusade-on kívül olyan játékoknak 
örvendhetünk hamarosan, mint a 
Mark of Chaos, vagy a jövőre esedékes 
Warhammer Online. 

A Dark Crusade esetében egy újabb 
kiegészítőről van szó, így nyilván az 

a legfontosabb kérdés, hogy miféle 
meglepetéseket tartalmaz az előző 
részhez képest. Mindenekelőtt két 
vadonatúj játszható fajt. Igen, jól 
számoljátok, ezáltal már 7-re emelke- 
dett a választható felek száma. Az új 
szereplők egyike a necron, amely föld 


alatti otthonából előmászott seregével 


indul a világ megdöntésére, a másik 
pedig a legfejlettebb technológia 
előnyeit birtokló Tau birodalom. 

A Dark Crusade második újdonsága 
a stratégiai térkép, amely lehetővé 
teszi, hogy az eddigieknél rugalma- 
sabban avatkozzunk bele a kam- 
pány eseményeinek menetébe. 
Nem mintha sokat vártunk volna a 
sztoritól, és alacsony igényünk ez 
esetben indokolt is. Lényegében 


egy Kronus nevű bolygó meghódí- 
tását kell kieszközölnünk, amelyre 

a véletlen balszerencse folytán egy 
időben vetett szemet mind a hét 
ellenséges fél. Rendre oda is küldték 
legjobb tábornokaikat, hogy az értékes 
golyóbisért győztes háborút vívjanak. 
A külső stratégiai térkép tehát arra 
szolgál, hogy bázisunkról elindulva 


A füst, és arobbanások néha 
meglepően hűen idézik 
a valódi csatatereket 


mi magunk dönthessük el, melyik 
területre támadunk, és ki ellen 
szeretnénk harcolni. A cél pedig ter- 
mészetesen a bolygófelszín megtisz- 
títása minden ellenséges elemtől. 

A történetszerűséget ezzel együtt 
nem hanyagolták el. Minden alka- 
lommal, ha valamelyik ellenségünk 
bázisterületét támadjuk meg, a 


2008. NOVEMBER 1! WWW.GAMESTAR.HLI 


játék adalékként külön animációban 
meséli el a sztori alakulását. Magya- 
rán, történet van, csak egy fokkal 
szabadabban formálható, mint eddig. 


A Tauk elsősorban a sok taktikai lehe- 
tőséget magukban hordozó felderítő 
egységeikkel, valamint a komolyabb 
erdőirtásra is képes harcjárműveikkel 
emelkednek ki a többiek közül, de bru- 
tálisak a bennszülött törzsekből és fur- 


csa élőlényekből szervezett csapataik is. 


A játékba szintén újonnan érkező 


immár olyan nagyszámú egységtípus- 
sal, amit RTS-ben én még nem láttam. 
Szintén pozitívum, hogy a korábbi epizó- 
dokban olyan jól megoldott kiegyensú- 
lyozottság ezúttal sem borult fel. Minden 
félnek megvan a gyengéje és az erőssé- 
ge, és úgy gondolom, a stratégiai térkép 
beiktatásával ezeket sokkal jobban ki is 
tudjuk ismerni. Elvégre meglehet, hogy 
6-7 csatátis le kell játszanunk, például 

az orkok ellen, mire eljutunk odáig, 

hogy a bázisuk elfoglalására törjünk. 

A fejlesztések és az egységgyártás 
mögötti háttérmunka pedig továbbra 


AMIKOR FELOCSÚDTUINK, 
IRÁNY A FŐMENÜ, ÉS SZÉPEN 
KEZDJÜK EL A TÖRTÉNETET 


necronok kissé bizarr geometriájú 
épületekből ontják élőhalott formájú, 
élő fém"-be költöztetett harcosaikat, 
és egyéb rokonszenves egységeiket. 
Megítélésem szerint döbbenetesen 
erősre sikeredtek, lévén, hogy irgalmat- 
lan erejű gyalogságukat fillérekért (a 
szimpatikus necron warriort konkrétan 
ingyen...) gyárthatják le. Ők elsősorban 
járművekben gyengék, és emiatt az 
épületek ellen problémáink adód- 
hatnak, de többnyire így is elég, ha 
hatalmas tömegben okádjuk a fentebb 
említett gyalogosokat, mert ezekkel 
leküzdhetünk bármilyen ellenállást. 
Ráadásul a többiekkel ellentétben, 

a necronok oldalán játszva nincs 
szükségünk parancsnoki pontokra 
sem, csak az energiát kell előállíta- 
nunk reaktorok megépítésével. 

Maga a játékmenet egyébként nem 
sokat változott az előzőekhez képest, 
így a Warhammer 40K rajongók azt 
kapják, amire számítottak. Pörgős ütkö- 
zetek, egyszerű erőforrás-menedzselés, 
valamint irtózatosan látványos és durva 
csatajelenetek. Mindez megfejelve 


is olyan egyszerű, ahogy azt az eddi- 
giekben megszokhattuk. Mindössze 
két erőforrás van: egyrészt az energia 
(melyet értelemszerűen reaktorokkal 
állíthatunk elő), másrészt a parancsnoki 
pontszámok (melyek megszerzésé- 
hez a pálya különböző pontjain lévő 
stratégiai pozíciókat kell megszerezni). 


A nagy térkép játékba integrálása 
borzasztóan egyszerű, de annál kelle- 
mesebb lépés volt a készítők részéről. A 
hadjárat ily módon valóban hadjáratnak 
tűnik, hiszen figyelnünk kell az elfoglalt 
területekre és a bázisunkra is amellett, 
hogy folyamatosan előrenyomulunk 

az ellenséges erők főhadiszállása felé. 
Hódításaink során egyre-másra szerez- 
hetünk , dicsőség" csapatokat, ame- 
lyeket onnantól kezdve minden csata 
elején automatikusan megkapunk. 
Egy-egy durvább pályán (főleg ha már 
az ellenség bázisterületét támadjuk) 
ilyenekre mindenképp szükségünk lesz, 
mert tapasztalatom szerint ilyenkor már 
az első percekben kapunk az arcunkba 


Nem tudom mi 

az a rózsaszín 
köd, de valakinek 
nagyon fáj 
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A stratégiai TErKÁS egészen új színt visz ebbe az egyébként hagyományos RTS-be. 
Minden csapatnak van egy bázisa, amelynek elvesztésével az adott fél automatikusan 
kiesik a játékból. A már megszerzett területekre helyőrségként letehetünk csapato- 
kat, és ha támadás éri a tartományt, akkor vagy rendesen megvívjuk az ütközetet, 
vagy a géppel kiszámoltatjuk a csata végeredményét. Ha bázist támadunk, soha nem 
egy szimpla meccset fogunk játszani, hanem mindig egy bejátszásokkal és speciális 
feladatokkal tarkított pálya vár ránk. Igazi ínyencség az RTS-ek szerelmeseinek. 


akkora rohamokat, amekkorákat két épí- 
tő droiddal nemigen fogunk visszaverni. 
A kihívás fokát egyébként szokás 
szerint elég finoman beállíthatjuk, így 

a legkönnyebb szint ujjgyakorlat lesz 
minden szakavatott gamernek (néhány 
gyalogos egység és tank segítségével 
egyetlen rohammal elfoglalhatjuk a 
pályát), de már a közepes nehézség 

is tartogat izzasztó pillanatokat, nem 
beszélve a további, vicces fokozatról. 
Ami a küllemet illeti, a grafika igen 
látványos, a fények, robbanások és a 
füst kellően ütősek, és a karakterek 
animálása is tűrhető. Egységeink 
megjelenése viszont nem túl részletes, 
megkockáztatom, hogy a Ground 
Control 2 is nézett így ki anno. Így az 
összkép nem közelíti meg a Company 
of Heroes színvonalát, cserébe viszont 

a gépigényis alatta marad a manapság 
arcátlan magasságokat verdeső 
hardverkövetelményeknek. 
Javaslom, hogy miután végig- 
vittük a játékot, mindenképpen 
várjuk meg a stáblistát, mert a 
végén egy sejtelmes (és óriási) 
2007 felirat tudatja velünk, hogy 
megpróbáltatásaink nem értek 
még véget. Addig is irány a főme- 
nü, és szépen kezdjük el a történe- 
tet újra, ezúttal egy másik háborús 
fél oldalán. Van miből válogatni. 
Bár végtére is egy nagyszerű 
játékról van szó, azért a Dark Cru- 
sade nem nyit új fejezetet az RTS 
történetében, és kiegészítőként 
ez nyilvánvalóan nem is feladata, 
a hadjárat sajnos (különösen a tör- 
ténet hiánya miatt) nagyon hamar 
lesz unalmasan repetitív. Ám kate- 
góriájában az egyik legszórakozta- 
tóbb darab, bejáratott multiplayer 
részlege révén pedig bizonyára tö- 
megeket vonz majd a szerverekre. 
Akinek a fülén jön ki a második 
világháború témája, és csak tom- 


bolásra vágyik az egyik legnépszerűbb 
cyber fantasy világban, az a Company 
of Heroes helyett ezt fogja választani. 
Duncan 


MINIMUM 
PIV.2 GHZ 
512 MB RAM 
64 MB VGA 


EZZEL TOLTUK 
AMD 3200-- 
1 GB RAM 
256 MB-OS VGA 


Manapság olyan konfigokat szokás beírni minimum 
követelménynek, hogy az ember haja égnek áll. 
Ehhez képest a DC nagy részletességen is teljesen 
simán ment, kizárólag az óriási henteléseknél volt 
néhány lassulás. A gyengébb gépek tulajdonosai se 
aggódjanak, a játék meglepően vasbarát. 


ft Új fajok 

Tt Új, térképes egyjáté- 
kos mód 
A játékmenet kissé 
elcsépelt már 


Iú Kiegészítőt régen nem dobtak meg 
annyira, mint amennyire a Dark 
Crusade-et az új térképpel. Egy 
olyan játékra leltem benne, amit 
van miért elkezdeni újra, meg újra. 


Warhammer 40K:DoW 
A Warhammer 40 000 apuka rászolgált a hímevére. 
A Dark Crusade pedig méltó leszármazottja lett. 


9090 


Company of Heroes 8990 
Ha szakított volna a II. Vh-s környezettel, jobb 

értékelést kap, de így sem volt okunk a panaszra. 
C8.C: Generals 8590 
Az RTS műfaj egyik mérföldkövének reinkarnáci- 
ója, megújult külsővel. Jó játék lett, de nem ütött 


BEMUTATÓ 


GUILD WARS: 
c NIGHTFALL 


Még késhegyre menőbbé vált 
a konkurenciaharc a World of 


indig is szimpatikusak voltak 
számomra a , standalone" ki- 
egészítők. Nem csak azért, mert 


nem kell megvenni, feltelepíteni hoz- 

zá az alapjátékot, hanem általában (per- 
sze, csak ha igényesebb fejlesztőknél. . .) 
teljesen új világokat, pályákat, já- 
téktípusokat és sok egyebet is kaptunk a 
pénzünkért. Ha pedig egy olyan vérbeli 
MMORPG-nél, mint amilyen a Guild Wars 
jutunk hozzá egy ilyen 


KATEGÓRIA 
MMORPG 


KÖRNYEZET 
ELONA 


KIADÓ 
NCSOFT 


FEJLESZTŐ 
ARENANET 


FEJLESZTŐI PORTRÉ 
Az ArenaNet ex- 
blizzardosokból (fő- 
leg álló team, akik 
megfogadták, hogy a 
Guild Wars-szal ,meg- 
mutatják" a World of 
Warcraft-nak, hogyan 
kell teljesen ingyen is 
kiváló MMORPG-t csi- 
nálni. 


GYORSLINK 


17865 


- kvázi új fejezetként is 
felfogható - játékhoz, 
akkor szavunk sem le- 
het az ArenaNet fej- 
lesztőivel szemben. 
Amihez felesleges volt 
hozzányúlni... 

Persze arról azért szó 
sincs, hogy a Guild Wars 
stílusa és felépítése 
gyökeresen megválto- 
Zott volna. . . Továbbra 
is egy némileg beha- 
tárolt, kissé lineáris vi- 
lágban fejlesztgethetsz 
egy - kicsit mangákhoz 
hasonlóan - gyönyörű 
emberi hőst, akivel ka- 
rakterfejlődés és szint- 
lépés során több mint 
százféle skillt tanulhatsz 
meg, miközben sok 

más játékossal vagy 
NPC-vel hajtsz végre kül- 
detéseket instance-ok- 


ban. Akik egy WoW-hoz hasonlóan arra 
vágynak, hogy hatalmas, akár egy szer- 
veren egyszerre több ezer online já- 


tékossal folyton együtt játsszanak, szinte 
bárhol találkozva, azok inkább továbbra 


Warcraft és a Guild Wars között. —7 " 
Miközben a The Burning Crusade " 
megjelenését januárra tolta. 
a Blizzard, a Guild Wars már a 


másod kiegé póla 


is kerüljék a Guild Warst, mert itt ezt csak a 
városokban lehet , összejönni". 

Viszont csakúgy, mint az alapjátékban, 
ittis óriási szerepe lesz a sztorinak, mely- 


OK, ez így leírva eléggé sablonos fantasy- 
sztorinak hangzik, de az ArenaNet fej- 
lesztői ezúttal fényévekkel profibb át- 
vezető részeken igyekeztek a sztorirészt 


A HŐSÜKET SAJÁT CÉLOK, AM- 


BÍCIÓK VEZÉRLIK, ÉS A SZTŐRI EGÉ- 


SZÉRE IS HATÁSSAL VANNAK. 


nek segítségével fokozatosan fedezzük 
fel Elona újabb és újabb területét, más já- 
tékosokkal vagy NPC-kkel együtt, csa- 
patosan. 


Mielőtt még a GW-fanok letépnék a feje- 
met: a fenti közcímet nem annak szántam, 
hogy beszóljak a Nightfall sztorijának, ha- 
nem épp ellenkezőleg, ezzel a Shakes- 
peare-utalással akartam érzékeltetni, 
hogy mennyire klasszisokkal érdekesebb 
és kidolgozottabb Elona világa és a hozzá 
kötődő fősztori, mint az alapjátékban. 

Ezt az Afrikához hasonló földet alaposan 
megtizedelték a háborúk és a korrupt ve- 
zetők egymás elleni ármánykodásai. Csak 
nagy nehezen szilárdult meg a béke Elona 
három különböző provinciája között, hála 
a milicista szervezet, a sunspearek ural- 
mának. Persze a béke nem tartott sokáig: 
egy sötét istenség, akiről már mindenki el- 
felejtkezett, és akit száműztek egy távoli 
létsíkra, ismét visszatér, hogy Elonát meg- 
semmisítse. Mi magunk egy zöldfülű, de 
annál lelkesebb (hiszen megvettük a já- 
tékot...) sunspeart alakítunk, aki sok tár- 
sával egyetemben száll szembe a gonosz 
égi hatalmasság erőivel. 


sokkal-sokkal igényesebbé varázsolni. 
Annak érdekében, hogy a sztorit még 
szervesebbnek érezzük, az alap Guild 
Wars-ban és a Factions-ban megszokott 
rendkívül látványos CG-animáció is el- 
maradt ezúttal, amit azért őszintén szólva 
kicsit sajnáltam. 


Gondolom, sokan kicsit homlokráncolva 
értetlenkednek, hogy miért tekintettük 
akkora újításnak a saját karakterünket 
elkísérő , hősöket" a játékkal fog- 
lalkozó hírekben és preview-kban, hi- 
szen henchmanek, tehát hozzánk csat- 


wEzzel a hajóval...", na jó, ezt 


7! a Star Wars-os poént többet 
m- MI 4 becsszónem eresztjük meg 


lakozó NPC-k a korábbi két részben is 
szerepeltek. .. Azonban ég és föld a kü- 
lönbség a kétféle NPC-típus között! A 
vhírók" végre nem csak egyszerű harcoló 
és varázsló ,botok", hanem mind-mind 
kidolgozott személyiségek. Az át- 
vezetőknél beszélnek egymással, és a mi 
karakterünkkel is (aki szintén megszólal), 
saját célok és ambíciók vezérlik őket, 

és a sztori egészére is hatással vannak. 
Ugyanakkor természetesen továbbra is 
rendkívül hasznos társaink a csatatéren. 
A különbség , csak" annyi, hogy végre 
életet is leheltek beléjük. . . 

Emellett érezhetően kidolgozottabb a 
mesterséges intelligenciájuk is, ugyan- 
akkor azis igazán kellemes, hogy te ma- 
gad állíthatod be a skilljeiket, mielőtt csa- 
tába mennél velük, sőt még fegyvereket 
és páncélt is kovácsoltathatsz nekik. 


A másfél éve megjelent Guild Wars óta 
nem készült még olyan MMO, amely lát- 
ványvilágban lepipálná az alapjátékot, 
az ArenaNet grafikusai azonban sze- 
rencsére nem ücsörögtek a babérjaikon. 


A zenét természetesen ki más komponálná ezúttal is, mint Jeremy Soule. 
A játékmuzsikák nagy öregjét a játékvilágon kívül is elismerik. Az MTV Video 
Music Awards például az Oblivion-nál végzett munkáját az , Idei év legjobb 


videojáték-zenéje" címmel illették. Sokak szerint kicsit furcsa volt ez a döntés, 
ugyanis a szintén idén megjelent Factions-hoz készített OST-je fényévekkel 
jobb volt... 
Mindenesetre a Jeremy Soule-zenék ínyenceinek nagyon ajánljuk, hogy a 
Collectors Edition vegyék vagy rendeljék meg, ugyanis ehhez kapnak egy 
külön soundtrack CD-t. 
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Igazán elismerést érdemelnek a készítők, hogy a tánc terén is ügyelnek az 
apró részletek , hitelességére". Bár fantasy világban járunk, a dervis szónak a 

valós életben is jelentése van. A dervis ugyanis perzsa szó, és az iszlámban a vi- 

lág javairól lemondó, aszketikus életmódú papokat nevezték így. Egy részükhöz 
tartoztak a táncoló dervisek, akik órákon keresztül egyfajta transzban pörögve, 

forogva, szédülve járták a dervistáncot. Nos, ha egy dervis karaktert indítsz, ak- 

kor, ha nyomsz egy /dance-t, akkor a hősöd pontosan úgy fog forogni, mint az 


igazi dervisek. Gratula, ArenaNet! 


Leginkább a shadereken és a fény-ár- 
nyék effekteken kalapáltak, és a vég- 
eredmény sokkal realisztikusabb, mint 
eddig - annak ellenére, hogy egy mesés 
fantasy világban járunk. Ezt a legjobban 
a fénytől, napsütéstől megvilágított fel- 
színeken vesszük észre, amelyeken ren- 
desen látszik, hogy csillognak, nem csak 
egyszerűen világosabb textúrákat hasz- 
náltak a fejlesztők. 

A szebb grafika mellett érezhetően ka- 
rakteresebb, kidolgozottabb is mű- 
vészeti szempontból az Nightfall sa- 
ját, Észak-Afrikára hajazó világa, mint az 
alap Guild Wars-é és a Factions-é. 
Érdemes még említést tenni a szörnyek 
külsejéről is, amelyek valahogy egy- 
szerre érdekesebbek, egzotikusabbak, 
illetve még félelmetesebbekis a ko- 
rábbi részekkel összehasonlítva. Ha- 
talmas végtagokkal csápoló bogarak, 
lebegő polipszerű démonok és sok más 
egyéb rémség tör ránk a legváratlanabb 
pillanatokban. 


Üvöltsünk, mint a dervis, vagy 
paráztassunk, mint a... paragon? 

Két új kasztot (vagy a játék nyel- 

vére lefordítva: ,profession"-t) is ka- 
punk a játékhoz, amelyek mondjuk, tu- 
lajdonságaik alapján nem túl eredetiek 
a régiekhez képest, viszont egész han- 
gulatosak. 

A dervis tulajdonképpen egy alaposan 
feltápolt harcos. Persze neki is vannak 
saját speciális képességei: például ka- 
szát használ, amellyel egyszerre több 
ellenséget is. . . lekaszálhat, és az egyik 
varázslatával fel tudja venni a Guild 
Wars istenei közül az egyikét, így képes- 
ségeiket is használni tudja. Mivel olyan 
skillekkel is rendelkezik, mint a monk 
vagy a mesmer, ezért szerintem egy ki- 
csit túltápolták ezt a kasztot... 

A másik új profession a paragon, aki egy 
kicsit olyan, mintha a rangert keverték 
volna a mesmerrel. Hasonlóan a dervis- 
hez, ez sem annyira eszeveszettül ere- 
deti kaszt, és kicsit talán ezis túl erős, 


E havi számunkban egy igen speciális ajándékkel 
lepjük meg a Nightfallt tulajdonos GameStar ol- 
vasókat! Ha miután belogoltál, megadod a játék me- 
nüjében azt az egyedi kódot, amit DVD mellékletünk 
borítóján találsz, akkor kapsz egy rövid guest-so- 


rozatot, melynek végén a jutalmad egy saját, kis jár- 
káló gólem pet, ami folyton követ téged! A guest el- 
indításához először beszélj egy Mahk nevű NPC-vel, 
Kamadan városában! A kis, derékig érő gólemet az- 
tán a küldetések során bármikor előveheted. 


éppen ezért természetesen majdnem 
minden játékos indított egy paragont 
vagy egy dervist. MINIMLIM 
PIV1,5 GHZ 

512 MB RAM 
DIRECTX 9-ES VGA 


EZZEL TOLTUK 
AMD 3000-t 
1GB RAM 


Számtalan egyéb újítást is találunk RADEON 9800 PRO 


a játékban, amelyek javítanak a ke- 
zelőfelületen, megkönnyítik az előre 
összeválogatott skilljeink cserélgetését 
(amelyeket most már el is menthetünk 
saját magunknak), sőt még a megfelelő 
alkalmakra tartogatott ruhatárunkat 

is elmentjük így, ami nagy segítség a 
gyakran PVP-zőknek. 

Emellett a készítők sokkal jobban fi- 
gyeltek a kezdő játékosokra, mint eddig. 
Nemcsak fényévekkel hangulatosabbak, 
érdekesebbek, a játékba szippantóbbak 
a bevezető, trainer küldetések (ame- 
lyek, lássuk be: az első Guild Wars-ban 
dögunalmasak voltak. ..), hanem sok- 
kal szakértőbb módon magyarázzák el 
az új játékosoknak (vagy az MMO-világ 
vskedves és udvarias" kifejezésével élve: 
no0boknak) az első lépéseket. 

Az ArenaNet tehát mindent megtett, 
hogy teljesen rákattanj a Nightfalls-ra 

- akár új vagy a Guild Wars világában, 
akár veterán játékos. Talán nem annyira 
,Massively multiplayer", mint a World 
of Warcraft, és nem is annyira szabadon 
bejárható, de hangulatában, sztorija ki- 
dolgozottságában és egzotikus kör- 
nyezete révén egyértelműen felér hoz- 
zá. A régi játék fanjai a világ minden 
kincséért se hagyják ki, akik meg un- 
ják a WoW-ot vagy nem próbáltak még 
MMO-t, azok szerintem nézzenek bele 
a Nightfal-Iba. Ha rákapnak, nem ve- 
szítenek vele semmit: ez a játék havonta 
ingyen van... 


Tt Teljesen új, varázsla- 
tos, egzotikus világ 
Tt Nagyszerű újítások 
Tt "Hero" rendszer 
Kicsit túl táp lett a két 
új kaszt (PVP) 
játéktér még 
mindig lineáris 


A Nightfall nem csak egyszerűen 
kiegészítő a Guild Wars-ban, ha- 
nem egy új fejezet a sorozatban. 
Kiváló grafika, rengeteg okos 
újítás jellemzi a játékot. 


World of Warcaft 9690 
A7 milliós előfizetői bázis magáért beszél: sokan 
a WoW hatására nemcsak a többi játékkal hagy- 
tak fel, hanem valós életüket is elhanyagolják. . . 
Guild Wars 919 
A havidíj hiánya, a gyönyörű grafika egyértel- 
műen pozitívumok, bár a GW csak félig MMO, hi- 
szen a városon kívüli részek instance-ok. 

Guild Wars Factions 899 
Kiváló kiegészítő, amely a sok újdonságnak kö- 
szönhetően alaposan felfrissítette az alapjátékot. 


Bad Sector 
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GYORSNÉZET 


REPÜLŐGÉP-SZIMU- 
LÁTOR 


MICROSOFT 
MICROSOFT 


A Microsoft Game 
Studios viszonylag 
kevés játékot fejleszt, 
azonban ezek közül az 
egyik legrégebbi brand 
a Flight Simulator 
(talán még az Age of 
Empires sorozat vete- 
kedhet vele részek és 
kiegészítők számában, 
azonban régiségben 
semmiképp). Az első 
Flight Simulator még 
nem is csak PC-re jelent 
meg, hanem az akkori- 
ban menő géptípusokra 
(C64 például). 


repülőgép- 
szimulá- 
torokkal 


foglalkozók széles 
táborát aránylag 
egyszerűen ketté 
lehet osztani. Vannak, 
akik azt szeretik, ha 
felrobban, lezuhan, 
kigyullad és megsem- 
misül a fél világ: ők 
harci repülőgépekkel 
takarítják el a gaz 
ellent a képernyőről. 
És vannak olyan meg- 
szállott őrültek, akiket 
egy viharos körülmé- 
nyek között lezavart 
éjszakai leszállás tesz 
boldoggá, mondjuk 
egy Boeing 767-200ER 
kormányánál. Ők azok, 
akik remegve várták 

a Microsoft Flight 
Simulator sorozatának 
immár 10. részét. A 
programmal több 
tucat órát eltöltve sem 
tudom megmondani, 
megérte-e a felfoko- 


zott izgalom... 


RÁGOM A JOYSTICKOM 


Azt mindenki sejtette, hogy az FSX 
meglehetősen gépigényes. Azt már a 


114 


TETTEI 
sanannntii "ÚU 


mi 


hivatalosan kiadott demó után lehetett 
tudni, hogy gyakorlatilag nincs az a 
játékgép, ami elég lenne a szimulátor 
legmagasabb grafikai beállítású futta- 
tásához. Azis nyilvánvaló volt, hogy a 
hivatalos minimum konfigurációnak an- 
nyi köze van a valósághoz, mint a force 


NEM VAGYUNK ELSZÁLLVA... 


A világ legnagyobb példányszámban 
eladott játékprogramjának csillogó- 
an új kiadása. Csak erős idegzetűeknek, 


derekas pénztárcával! 


Először azért nézzük meg azt, ami 
piszkálgatás nélkül is szép és jó. Ilyen 
az FSX menürendszere: az előre- 
lépés hétmérföldes. Nem csupán 

a felbontás területén, hanem az 
egyes almenük bemutatásában is 


óriásit javult a program. Ez ritkán okoz 


932 CSAK AMERIKAI AKCENTUS- 


SAL BESZÉLŐ ATC-K, LÉGI IRÁNYf- 


TÓK VANNAK. (( 


feedbackes joysticknak egy igazi Cessna 
172-es kormányán ébredő erőkhöz. Az 
viszont nagyon régen fordult elő, hogy 
egy roppant kitartó és fanatikus játékos- 
társadalom kórusban anyázzon. Telje- 
sen igazuk van, jegyzem meg halkan. 
Első indulatomban majdnem kivágtam 
a számítógépemet az ablakon. Nagyon 
nem ilyen lovat akartam. Azon a konfi- 
guráción, ahol az előd, a Flight Simulator 
2004 mindenféle extrákkal (ezekről 
később még lesz szó) felékszerezve, a 
grafikai beállításokat csúcsra járatva, a 
monitor adta legnagyobb felbontáson 
egyetlen zökkenő nélkül száguldott, az 
FSX gyakorlatilag haldoklott. Tudom, én 
vagyok a marha, hogy nem rohantam el 
megvásárolni a létező legnagyobb ,va- 
sat" a sarki hardverboltból, de inkább 
maradjunk a rögmagyar valóságnál. Ez 
pediglen nem más, mint a berhelés. 


szívdobogást, a repülőgéptípusok 
különböző festésű változatainak 
vizuális bemutatója azonban sokat 
dob a játékon. Ez főleg akkor lesz 
még csinosabb, ha megérkeznek az 
átfestések is. Itt említeném meg Kókai 
Tibor remek munkáját, amellyel a 


program Boeing 737-800-as gépét 
öltöztethetjük fel Malév-ruhába. 
Sajnos a magyar lajstromjelű gép nem 
extra szárnyvéges, az FSX 800-asa 
igen, de ez legyen a legnagyobb baj... 


IKREK 

Ha már repülőgépek: megemlítendő, 
hogy a programnak, hasonlóan az 
FS2000-hez, két változata van. A Stan- 
dard és a De Luxe között a vételárban 
jelentkező markáns különbség mellett 
20-szal kevesebb gyári küldetése, 
kevesebb repülhető gépe és részletesen 
kidolgozott repülőtere van. De ami a 
legfontosabb: a Standard változatból 
hiányzik a multiplayer rész. Ez viszont 
nagy baj, hiszen a Flight Simulator 
sorozat egyik legfőbb vonzereje éppen 
a hálózati repülésekben rejlik. Legyen 
szó akár az egész világra kiterjedő, 


Hosszú út vezetett Bruce Artwick 1979-es diplomamunkájától az 
FSX-ig. Az Apple II-esre írt szimulátorból a világ legnagyobb el- 
adott példányszámú játékprogramja fejlődött ki, 1999 júniusában 
már 21 millió FS-változat került a vásárlókhoz. A program jelleg- 


zetessége, hogy egyrészt igyekezett mindig kihasználni az éppen aktuális csúcs- 
hardverelemeket (sok esetben éppen a Flight Simulator miatt kellett a Kedves 
Vásárlónak derekasabb összeget kiadni egy új processzorra, videokártyára vagy 
még több memóriára), másrészt hogy sok , igazi" pilóta is használja gyakorlásra. A 
külön megvásárolható repülőgéptípusok kidolgozottsága lehetővé teszi, hogy a 
műszerrepülést gyakorolja a pilóta, kényelmes otthoni körülmények között. 
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nemzetközi virtuális légtérről (IVAO 
és VATSIM), akár egy kisebb társaság 
magántúráiról, sokat dob a játékon, 

ha a földi irányító és a többi gép is 
egy-egy embert jelent. Erre eddig külön 
segédprogramokkal volt lehetőség, 

az FSX már önmagában alkalmas erre, 
legalábbis a De Luxe változat. Azis 
megjegyzendő, hogy később nem lehet 
továbbfejleszteni a Standard változatot, 
így a vásárlás előtt tanácsos eldön- 

teni, mi mit ér meg. Sőt, azt sem árt 
figyelembe venni, hogy elképzelhető: a 
később beszerzett kiegészítő a De Luxe 
egynémely dll-állományát keresi majd... 


Nem mehetünk el szó nélkül a különbö- 
ző kiegészítő alkalmazások, add-onok, 
modulok mellett. A cikk írásának 
pillanatában még alig-alig vannak a 
piacon olyan ingyenes (kiváló lelőhely 
az avsim.net) vagy fizetős, külön meg- 
vásárolható kiegészítő repülőgépek, 
alkalmazások, kiegészítések. Ez persze 
hamarosan változik, az FS2004-hez 
hasonlóan hónapokon belül tonnányi 
kieget szerezhetünk majd be. Az 
általában 10-35 dollár közötti áron 
online is megvásárolható és letölthető 
repülőgépek, domborzati adatok, 
repülőterek, időjárás-generátor alkal- 
mazások és más eszközök teszik igazán 
személyre szabottá és használhatóvá 

a Flight Simulatort. Az alapprogram 
olyan, mint egy frissen telepített 
operációs rendszer: több aprósággal 
együtt lesz igazán kezes és használható. 
Megjegyzendő, hogy az FSX önmagá- 
banis nagy előrelépést jelent elődjéhez 
képest. Az időjárási viszonyok, legfő- 
képp a felhőzet sokkal szebb, a termikek 
(felfelé irányuló meleg légoszlopok, a 
vitorlázórepülők nagy barátai) végre 
normálisabban működnek. Nem érez- 
tem ugyanakkor egetverő különbséget 
a nedves és száraz kifutópályáknál, 

már ami a nagytestű repülőgépek 
lefékezését illeti. Kár. Hiányzik a 


Ha 00 


BE el mess s. 


éz! Érdekes, ez a 


,  higanytó a múltkor 
ú mégnemvoltitt... 


leszállások réme, a 
microburst néven 
emlegetett, helyi, 
ámbátor roppant 
erős leáramlás, mely 
oly sok repülőgép-ka- 
tasztrófáért volt már 
eddig is felelős fel- és 
leszállás közben. Ez 

is nagy kár. Szomorú 
dolog azis, hogy 
megint csak amerikai 
akcentussal beszélő 
ATC-k, légi irányítók 
vannak. Eléggé 
illúzióromboló Lyon környékén repülve 
a ,fhanszia" angol helyett egy közép- 
kansasi ropogtatást hallgatni. Nem 
hiszem, hogy olyan nagy munka lett 
volna erre figyelni, főleg úgy, hogy 

a feladatok során igenis találkozunk 
európai kiejtésű légi irányítóval. Akkor 
a rendes" játékban miért nem? 


A paparazzi szolgálat 
megállíthatatlan 


S most jön a feketeleves: a program 

s gatyába rázása" a telepítés után. Nem 
ígérhetek mást, mint vért, könnyeket, 
de legfőképp verítéket. Meg rengeteg 
próbálkozást és dokumentációolvas- 
gatást. Komolyan mondom, többet 
szuttyogtam azzal, hogy valamiképp 
átplasztikázzam az FSX-et, mint 
amennyit a pilótafülkében töltöttem. 
Emlékeztetőül: a Microsoft véleménye 
szerint az FSX Vista alatt, DirectX10- 

zel bontakozik majd ki igazán. 

Az FS-sorozattal kapcsolatban eddig 
egy roppant egyszerű ökölszabály 

élt: minél erősebb processzor, illetve 
egy jó közepes videokártya kellett a 
zökkenőmentes futtatáshoz. Nos, a jelek 
szerint a dolog átalakult: a bikaerős 
proci maradt, de mellé illik beszerezni 
egy hasonló teljesítményű videokártyát 
is. Ha azonban nincs hirtelen néhány 
százezer forint hardvervásárlásra, 
jöhetnek az ,okosságok". Először is egy 
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MIT HOL MIÉRT? 


roppant egyszerű tanács: a program 
telepítése után azonnal egy törede- 
zettségmentesítés. Ha ez megvolt, 

illik ellenőrizni, hogy a legfrissebb 
meghajtóprogramokat használjuk-e. A 
bátrabbak a processzor- és videokár- 
tya-tuningolással is próbálkozhatnak; 
az esetlegesen elért pluszteljesítmény 
minden morzsáját megeszi majd az FSX. 
Nem véletlenül, hiszen a táj és az épü- 
letek, repülőgépek felbontása nagyot 
lépett előre. Csak példaként említeném, 
hogy megjelentek például a repülőtéri 
kiszolgáló gépjárművek, a hajók a vízen, 
mindenféle madarak és vadállatok. 
Őszintén szólva, FL320-on (32 000 láb, 


ke 


azaz 9750 méter) repülve nem igazán 
kötöttek le az elefántok alattam, de a 
szintén újdonság trike-kal (kétszemé- 
lyes, háromkerekű motoros sárkányál- 
lat) a szavanna fölött fűmagasságban 
szlalomozva látványos lehet a változás. 
A pilótafülke, a játék ,szentélye" is 
alapos fazonírozáson esett keresztül. 
Alkalmazkodva a mai számítógépek 
teljesítményéhez, a 3D-s virtuális pilóta- 
fülke már az alapbeállítás. Az oldschool 
FS-hívők pedig várhatják, míg kiegészí- 
tőként megjelennek a hagyományos, jól 
megszokott 2 dimenziós műszerfalak 

is. Az új fülkék sokkal szabadabban 
mozoghatók be, az egyes műszerek 


Itt nem a [W] az elő- 
re és az [S] a hátra 


Hát ez nem lesz 
két fillér... 


természetesen működnek és állíthatók. 
Kérdés, hogy a sok esetben 6-7 képer- 
nyőnyi műszerfallal dolgozó, fizetős ki- 
egészítő repülőgép-típusoknál hogyan 
oldják majd meg a teljes virtuális fülkét. 
Teljesen más rendszer alapján jelenik meg 
a táj is: az egyes tájelemeket már vekto- 
rokkal írja le a program. Így megszűnnek 
azoka zavaró jelenségek, mint a menet 
közben eltünedező folyó, vagy éppenség- 
gel a repülőtér alatt eltűnő és a túloldalon 
folytatódó vasútvonal. Érdekesség, 

hogy az FSXtámogatja az akár 2 méteres 
tájfelbontástis. Az egyik népszerű kiegé- 
szítő, amely műholdas és más geográfiai 
adatokkal Európa 76 méteres pontosságú 
domborzatát varázsolja az FS2004-be, egy 
DVD-t tölt meg. A 2 méteres adatokhoz 
körülbelül 44 DVD-nyi nyers adatmen- 
nyiség lenne szükséges. Hasonlóképp 
nevezhetem parasztvakításnak a 2 centi- 
méteres épület- és tárgyfelbontást: sem a 
szükséges hardvererőforrás, sem a külső 
fejlesztők eddigi munkái nem igénylik az 
ilyen szintű részletességet. Megjegyzen- 
dő, a ,rendes" harci és polgári utasszállí- 
tóknál alkalmazott kiképző szimulátorok 
is alacsonyabb felbontással dolgoznak. 
Viszont hadd mondjak egy nagyon 
hangulatos apróságot, ami baromira tet- 
szett: Ferihegy felett magyar lajstromjelű 
gépeket mozgat a mesterséges intel- 
ligencia. Nagyságrendekkel élethűbb, 


Boeing 737 költség- 
csökkentés után 


ha a HA-LOF felségjelű Boeing 737-es 
jön velem szembe a kifutón, mint a már 
unalomig ismert World Trawel XYZ. 
Néhány remek ötlet és újítás, bos- 
szantóan magas erőforrás-igény, sok 
utánajárás és próbálkozás: ez a Microsoft 
Flight Simulator. Mint egy csodaszép 
hercegnő: nehéz kibontani a ruhájából 
és üzemszerűen , játszani" vele, meg a 
baldachinos ágyikó is nagyon sokba" 
van, de már a dekoltázsából látni: 
érdemes próbálkozni a dologgal. 

Trau 


MINIMUM EZZEL TOLTUK 
PIII1 GHZ AMD 3700-- 
256 MB RAM 2 GBRAM 
32 MB VGA GEFORCE 6600GT 


Gyakorlatilag atomerőmű kell hozzá. Külföldi 
tapasztalatok szerint a csúcsszintű hardvereken 

is meg-megakad — a magyar rögvalóság még 
elszomorítóbb. A hivatalos minimum konfiguráció 
még viccnek is halovány. Karácsony előtt remek 
ajándékötleteket adhatsz a szüleidnek. . . 


Tt Új típusok jelentek 
meg 

Tt A motoros trike 
Mega gépigény 
Csak amerikai 
irányítók 


Királylány — csak türelmesek- 
nek. . . Akinek nincs idegendsze- 
re dédelgetni, felejtse el. 


8790 


Flight Simulator 2004 
Akinek botkormány van a keze helyén, az egészen 
eddig ezzel tolta. Majd eldől, ez vajon változik-e. 


Flight Unlimited 3 8090 
Az Electronic Arts próbálkozása a nagy rivális 
legyozésére... Nem rossz de lehetett volna jobb is. 
Combat Flight Simulator2 — 7090 
Egy próbálkozás a harci repülőgépek világában, 
de mi maradnánk a polgárinál, ha lehet. 
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Processzorok 


Videokártyák 


TV-Tuner kártyák 


Szoftverek 


Hangkártyák 


Áruhitel és 
bankkártya 
elfogadás! 


Ezek csak öttetek, bármiben kenlgur 


Tet 413.0450 infodaliencomputers. hö 
KHétfőó-Péntok: 10-19, Szombat: 10-14 
www alilancomputers hu 


Rendszerek jörvesása , építése 
karbantartása, üzemeltetése 
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Acet, Albocomg, Asus, Dell, Gigabyta, 
Fujitsu-$iormons, Joshiba és más márkák : 
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computers NOTEBOOK, PDA, 


GPS, 


TFT, PROJEKTOR AKCIÓK 


Márhozszálttás az egész országban ! 
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AsRock sAMZ2 AliveNF4G Asus P5B P965 alaplap 
Sempron 28004 Box Intel Core2Duo E6300 - 1, 86GHZ 


512/7400 Kíingmax§2x512/800 Kingmax 
Samsung 80G6B 1nn03D 7600GT 
LG DVD olvasól Samsung 250GB HDD 
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Bird Computer, ahol az alacsony árak fészkelneki 
Részletes árlistánkat megtalálja a www. vw.birdpo.! hu weboldalon! 


Áraink tújékortató jellegűek, a készlet erejéig érvényesek elirásákórt felelőséget — 
an váltatonk, Az árvákózás tégit (enitásztok: A Pördetés fdzn mindteüt ajdetátöttének ASKTESBI 
drak, írisa ásaknhat a reebaldalunkan találjak 


ASUS-- GEMBIRD - VIEWCON. 
Í es és vezeték. nélküli 


márkájú  ézetél ezeté 
átvíteltechnika az Agud Computerméli 


ked adani 
NI 


I es vezetekes halozati 


BIUetOootN, Lnira; AVL/A 


bruttó 


1054 Budapest, 
Bajcsy-Zsilinszky út 60. 


Tet.: 1/373-05-82  Nyítva 
20/538-55-46 
30/489.13-39 


1036 Budapest, 
Lajos utca 47. 
a 6, 60, 86-os busz megállójában 
BUDA Tol.: 1/242-00-83 
Nyitva: HP:9-19h Szo: 10-16h 
Decemberten nyitjuk meg 


bruttó harmadik boltunkat 


Cd 
További részletek online árlistánkon... Az ár- 
vájéoztatás jodát fenntartjuk! Áraink tartalmaz- 


zák a 27-os készpénzfizetési kedvezményt. 


CD-DVD polírozás! bruttó — www.magicomp.hu 


Ha újra olvasni akarod öreg, karcos 
lermezeidet, hozd el hozzánk! 


Megvárható, kb. 5 perc alatt kész! 
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BEMUTATÓ 


tut ÉN 


éve. aZo0o7 


maj 
hi 
Tagi 
év 
ri A 
fog: 
Balra , Rifleman" 
Jánost látjuk, lövészeti 
bemutató közben 


Bár az angol wc-t még 
nemismerik, de tankot 
már tudnak gyártani 


hő ! 
. 
h 


A meditációs gyakorlato- 
kat célszerű autentikus 
környezetben végezni 


AGE KNIGFIT 


KATEGÓRIA 
AKCIÓ-RPG 


KÖRNYEZET 
, LAND" VILÁGA 


KIADÓ 
NAMCO BANDAI 


FEJLESZTŐ 
INTERSERV 


FEJLESZTŐI PORTRÉ 
A "89-ben Taiwanban 
alakult cég nyelvi 
témájú tanulóprogra- 
mok, és főleg a 90-es 
évek közepe óta játékok 
fejlesztésével foglalko- 
zik. Európában kevésbé 
ismertek, de Ázsiában 
olyan progikkal hódítot- 
tak, mint a Swordman 
1-2, vagy az XBox-os 
Iron Phoenix 


WizKidz 
nevű gyártó 
- igényes vál- 


lalathoz méltón - nem 
csak képregényeket 
és jól megmunkált 
figurákat rittyentett 
Mage Knight című 
játékához, hanem egy 
összetett háttértör- 
ténetet is. Mintha 
előre látták volna, 
hogy jól jöhet majd 
ez, ha egyszer a PC-s 
piacra is szeretnének 
betörni. 

Mi más lehetne hát 

a helyszíne a Mage 
Knight: Apocalypse 
című játéknak, mint 

a szimplán Land névre keresztelt világ, 
amelynek középpontjában az atlantiszi 
elnyomók elleni lázadás áll, törpékkel, 
orkokkal, elfekkel, egyebekkel. No meg 
a különleges, Solonavi faj képviselőivel, 
akik egy fantasy közhelyekből összeka- 
lapált, sablonos sztori erejéig összerán- 
tották a főszereplőket, hogy megfé- 
kezzék a gonoszt! Módfelett kreatív. 


GYORSLINK 
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A konfliktust hagyományos hack 8. 
slash rendszerben kell rendeznünk, 

a mágiát és az acélt kombináltan 
alkalmazva az ellenség leküzdésében. 
Nincs szó persze arról, hogy amúgy 
Dungeon Siege-módra több karaktert 

is irányíthatnánk egyszerre, ehelyett 
mindvégig a kiválasztott hősünkkel 
harcolunk, a többiek pedig csak a 
kísérőink lesznek az út során. A társaság 


pedig pazar. A csapatban ott szerepel 
Kithana, a tangás nekromanta, aki 
másodállásban fejvadász, mellette 

Tal, a nagydarab harcos, Chela, az 
amazon és Sarus, a mágus (a sárkány faj 
képviseletében). Kedvencem azonban 
János, a törp harcos (oké, legyen Janos), 
aki a kalapács mellett a lőfegyverek- 


POLALYBGE 


A táblás játékok adaptációinak igenis van hagyományuk a PC-s 
világban, és ezt ezentúl nem csak a sakk vagy a Warhammer sorozat pél- 
dázza majd, hanem immár az InterServ legújabb RPG-je is. 


Játék közben eszembe jutott, hogy a Mage 
Knight univerzum adta lehetőségeket 
milyen profin sikerült kiaknázatlanul 
hagyniuk a készítőknek. Vannak például 
receptek, amelyekkel varázsnedűket koty- 
vaszthatunk, de hiába, ha három pályán 
keresztül nem lelni egyetlen gyökeret sem, 
amiből manaitalt keverhetnénk. Vagy ha 


OTT TERÜL ELŐTTÜNK A 
GYÖNYÖRŰ VÁROS, AZ INTE- 
RAKCIÓ MINIMÁLIS LEHETŐSÉ- 

GE NÉLKÜL. 


kel is kiválóan bánik. A választható 
karakterektől azonban még nem lesz 
valami RPG, márpedig a Mage Knight- 
ban a fejlődő attribútumokon és a 
különböző megtanulható varázslatokon 
kívül nem nagyon lelünk szerepjátékra 
emlékeztető elemet. Társainkkal néhány 
primitív parancs erejéig tudunk csupán 
kommunikálni, a történet pedig teljesen 
lineáris. Ha betérünk egy városba, a 
sztori szempontjából releváns karakte- 
reken kívül nemigen tudunk beszélni 
senkivel. Mellékküldetések sem nagyon 
vannak, a főszálon pedig végigszalad- 
hatunk akár egy hosszúra nyúlt délután 
alatt. Apropó nehézség, ezen a téren 
sem stimmel valami. Bár eleinte komoly 
problémáink lehetnek a legszánalma- 
sabb ellenségekkel is, később meglepő- 
en egyszerűen lenyomjuk a legdurvább 
lényeket is egy-egy magasabb szintű 
varázslattal. Sőt, ha esetleg megha- 
lunk és újraéledünk, a főellenségnek 
általában még az élete sem töltődik 
vissza. Kihívás így aztán nem sok van. 


egy településen befejeztük a főküldetés 
teljesítését, akkor már semmi dolgunk 
nincs ott, és legfeljebb annyit tehetünk, 
hogy benézünk a kereskedőhöz. Ott terül 
el hát előttünk a gyönyörű város az inte- 
rakció minimális lehetősége nélkül. Ejnye. 
Karakterünk fejlődésébe sem tudunk 
beavatkozni, mivel attribútumain- 

kat a gép automatikusan adagolja, 

és szintlépésnél nem oszthatjuk el 
magunk a tapasztalati pontokat. Ha 
tehát a Mage Knight: Apocalypse-re úgy 
is tekintünk, mint akció/RPG-re, azért 
vegyük figyelembe, hogy melyik stílus 
milyen arányban szerepel a játékban. 
Akkor vagyok azonban igazságos a 
játékkal, ha nem felejtem el kiemelni a 
nagyszerű grafikát, ami méltányolandó 
ugyan, de jóformán az egyetlen pozití- 
vum. Ha kretén társaknak parancsolga- 
tunk egy üresen kongó világ közepén, 
nyilvánvalóan senkit nem érdekel, 
hogyan csillog a tó vize. Ennél azért 
többet vár az RPG-re éhes publikum. 
Duncan 


ZUUB.N 


MINIMUM EZZEL TOLTUK 
PIV1,8 GHZ AMD 3200-t 
512 MB RAM 1 GB RAM 
64 MB VGA GEFORCE 6800 GT 


A szép grafikának komoly ára van, és a minimum 
gépigény nem túlzó. A tesztgépen nagy rész- 
letességen is szépen futott, de elavultabb videókár- 
tyával tapasztalataim szerint súlyosan vissza kell 
venni az igényekből. 


Tt Szép grafika 
Rövid, lineáris 
Buta társak 
Üres a világ 


Id Az eredeti játék a konzolos ak- 
ciójátékok szerelmeseinek nagy 
kedvence volt, ez a PC-s átirat 
minősége azonban borzalmasan 
tré lett. 
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Dynasty Warriors 4: Hyper 
A Koei PC-s konzolátirata meglepően élvezetesre 
sikeredett: remek irányítás, grafika, bonuszok. 


BloodRayne 2 819 
Szép grafika, látványos vérontás, de a gyengébb 
irányítás és a furcsa fizika rontott az összképen. 
Onimusha 3 Demon Siege 6890 
A Capcom második szánalmas PC-s átirata egy 
egyébként kíváló játékból. 
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A középkori rend- 
őrpalota cégére 


ATRONGHULD 


LEGENDS 


Várakat építeni márpedig jó dolog. Még akkor 


is, ha a nagy sikerű Stronghold sorozat legújabb § 


epizódja már nem tudja hozni azt az igazi han- 
gulatot, amelyet az első nagy részben mindenki meg- § 
kedvelt. Másszunk csak fel az őrtoronyba, és lássuk, 


milyen is lett a kilátás! 


öbb éve már annak, hogy a 
Stronghold megjelent, és az 
RTS-ek között máris komoly sze- 


rephez jutott, mivel érdekes újítással 
pozicionálta magát a versenytársak mel- 
lett. Az volt a lényege, hogy saját várat 
kellett felépítenünk Arthur király korában, 
seregünket vezényelve meghódítani más 
területek várait, illetve megvédeni sa- 

ját bázisunkat. A középkori lovagi kör- 
nyezet, a taktikai elemekkel dúsított küz- 
delmek, és persze a várostrom zseniális 
élményét adó játékmenet sokakat meg- 
győzött arról, hogy a Stronghold név még 
sokáig fennmarad az RTS-ek között. Így is 
lett, érkezett egy kiegészítő, majd a má- 
sodik rész, ahol már számtalan újítást is 
belenyomtak a produkcióba - több-ke- 
vesebb sikerrel -, most pedig eljutottunk 
a Legends nevű epizódhoz, amely már 
csak az alapötlet szintjén emlékeztet az 
eredeti Stronghold játékra. Az egész gra- 
fikai megjelenítés megváltozott, mások 
lettek az egységek és az épületekis, a kö- 
zépkori környezetből pedig fantasy világ 
lett, ahol a páncélos lovagok mellett már 
sárkányokis csapkodják egymást váraink 
falain kívül és belül. 


Hiába a jól felépített ,kerekasztalos" 
történet és a már ismert játékmenet, 

a Legends már nem hozza az igazi 
Stronghold-érzést, bár ezt már a 
második rész sem tette. A Shader 
Model 3.0 által támogatott 3D-s 
grafikai megjelenítéssel például 
nehéz megbarátkozni. Volt a régi nagy 
játéknak egy csodálatosan megrajzolt 
(igaz, síkban nézett) képi világa, amely 
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már teljesen feledésbe merült. Helyette 
van egy újabb Age of Empires-klónunk, 
amely még csak nem is annyira szép, 

és ez a fantasy-beütés pedig tovább 
rontja az összképet. Szerencsére a 
játékmenet terén még mindig igen jól 
teljesít a Firefly Studios gyermeke, a 
várostrom még mostis nagyon kemény, S 
és a forgatható kamera egyetlen 
előnye, hogy keményebb csatáknál 
kedvünk szerint állíthatjuk a képet, 

így minden egységünk cselekvéseit 
könnyebben felügyelhetjük. 
Természetesen az építkezés és a vár 
lakóinak élete is ami kezünkben van, 
mindenről gondoskodnunk kell, ha erős S 
birodalmat akarunk magunkénak tudni. 
A Legendsben komoly szerepet kapnak 
a kerekasztal lovagjai is: három legenda 
történetét vihetjük végig, és persze 

a multiplayer mód sem maradhatott 

ki a szórásból. Mindent összevetve a 
Stronghold sorozat még mostis nagy 
névnek számít, de ez már mégsem az, 
amit régen megszerettünk. Excalibur 
ide vagy oda. 


FIREFLY STUDIOS 


2K GAMES 


NÖVEMBEKR 


UNTIL 


usan Mayer (Teri Hatcher), 
Lynette Scavo (Felicity 
Huffman), Bree Van De Kamp 


(Marcia Cross), Gabrielle Solist (Eva 
S Longoria) és Edie Britt (Nicollette 
N Sheridan) történetét érdekes módon 


VINNI TUNNING 


S végig egy hatodik személy, Mary Alice 
§ Young (Brenda Strong) szemével lát- 

4 hatjuk ebben az amerikai sorozatban, 
amelyet Marc Cherry (The Golden Girls) 
és Tom Spezialy (The District, Ed) neve 
N fémjelez. Az persze már csak hab a tor- 
$ tán, hogy a mesélő halott, a kertvárosi 
$ feleségek pedig sokkal gátlástalanab- 
N bak, mint New York szexéhes szingli 

S csajai. Talán pont ezért lett hatalmas si- 
§ ker a széria már hazánkban is, így hát a 
Buena Vista Games gondolt egyet, és 

$ megvette a jogokat a PC-s verzióhoz. 


VINNY 


S sorozat vajon milyen stílusú $4ákóla 


$ xeles negyvenes nők vajon kit is moz- 
N gatnak meg igazán? Nos a válasz adott 


(ee 


S The Sims titka. 


§ Desperate Housewives tehát egy 

S kertvárosi életszimulátor, ahová új 

szomszédként költözünk be (éppen 

a már ismert karakterek mellé), és 

N kezdjük szépen berendezni a házat. 

§ rmészetesen azonnal megjelennek 

$ a kíváncsi csajokis, indul a pletyka, 

kiderül, hogy Mary Alice valahogy 
meghalt, a családja pedig teljesen 

defektes. Amit tudunk a tévéből, azt 


Íme a díszes 
szomszédság 


let K ETETTÉK 


S Persze erősen kérdéses, hogy egy csajos 


$ volt, legyen a recept a tuti siker, vagyis a 


JÁTSZOTTUNK MÉG 


DESPERATE 
NOÜSEWIÍVES 


Amikor az egyik hazai kereskedelmi csator- 
nán elkezdték vetíteni a Született felesé- 
gek című sorozatot, azt hittük, hogy egy kert- 
$ városi Szex és New York jön majd, amit mindenki 
unni fog. Tévedtünk. A Desperate Housewives 
egész szórakoztató műsor — de azért a belőle 
készült játék még így is túlzásnak tűnik. 


itt most személyesen is átélhetjük, és 
csak rajtunk múlik, hogy mennyire 
kavarodunk bele a cselekménybe. 
Persze nyomozni mindenképpen 
érdemes, hiszen különben egész 
életünkben csak a pázsitot locsoljuk, 
meg a konyhát takarítjuk, de még 
aktív cselekménnyel is gyötrelmesen 
unalmas a Desperate Housewives 
játékmenete. Egy felhígított The 

Sims, amely próbál olyan rejtélyes és 
mulatságos lenni, mint a sorozat, de 
sehogysem megy neki. A grafika van 
annyira közepes, hogy Eva Longoria 
pixeles hátsója se hozza lázba a 
férfiakat, de az elvakult rajongók 
néhány jobb pillanatban felismerhetik 
kedvenceiket. Persze a sztori csak annyit 
enged megtudni, amennyit az első évad 
ismeretében már tudhatunk, szóval 
semmivel sem lettünk gazdagabbak. 
Sorozatból játékot készíteni amúgy 

is kockázatos vállalkozás, de most be 
is bizonyosodott, hogy nem így kell 
adaptálni a dolgokat. Kár érte. 


LIBUID ENTERTAINMENT 


BUENA VISTA GAMES 


Szerkesztői jegyzet 
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Kedves Mindenki! Azt kell, hogy mondjam igen 
mozgalmas hónap áll a hátunk mögött, de nagy 
öröm ez számunkra, hisz második hónapos 
korba lépett a megújult Mélyvíz rovatunk, mely 
reményeink szerint még jobb lett, mint előző 
hónapban. Itt szeretném is megragadni az 
alkalmat, hogy megköszönjem a sok mailt, hoz- 
zászólást és egyéb formában érkező észrevételt, 
ami az megújulással kapcsolatban érkezett. 

A GameStar novemberi számának 16 oldalas 
gyarapodása egyébként nálunkis érezhető, hisz 
a mindig aktuális és érdekes hardver témákat 
boncolgató Piactér plusz két oldallal kibővült. 

A lapleadás utolsó pillanatában ráadásul letesz- 
teltük az igen csak nagy titokba tartott NVIDIA 
G80-at, melynek egy minden apró részletre 
kiterjedő 4 oldalas cikk lett az eredménye. A 
GSTV-ben tovább folytatjuk az előz hónapban 
elkezdett hardver szekció erősítését is, melyből 
a Logitech G25 kormányról, a TrueCrypt tikosító 
szoftverről készítettünk Nektek egy kis videó 
bemutatót. Jó olvasgatást novemberben is! 
Mady 


A legfrissebb hírek szerint az NVIDIA is beszáll majd a 
CPU-piacra az AMD és az Intel mellé. 

Az NVIDIA nemrég szerződtetett a Stexar nevű cégtől 
jó néhány mérnököt (többek között Randy Stecket, 

a Stexar igazgatóját, aki a Pentium II, a Pentium III, a 
Pentium IV és a Pentium Pro fejlesztését és bevezeté- 
sét vezette), akik annak idején az Intelnél, illetve más, 
chipeket fejlesztő és gyártó cégeknél dolgoztak, és 
több Pentium-modellt is terveztek, így X86 témában 
igencsak tapasztaltak. Az NVIDIA portlandi fejlesztő- 
központjában, ahol a 45 nanométeres technológiákon 
dolgoznak, PC-kbe való, integrált grafikus maggal ren- 
delkező CPU tervei is készülnek. A terv által létrehozott 
chip 2008-ban jelenhet meg a piacon. Ekkor az NVIDIA 
az Intellel és az AMD (-3-ATD-val versenyezve fog az új 
CPU-piacon megjelenni termékeivel, amelyek minden 
bizonnyal 65 vagy 45 nanométeres chipek lesznek. 


A Bonyle 


megelőzte 
az Intelt... 
forint) nőttek, és ezzel egy időben 


profitjuk (azaz nyereségük) is 


megduplázódott, így már 733,4 millió dollár (152 milliárd forint), amelyet legfőképp a cég nemzetközi 
növekedése futtatott fel (főleg Európában). Ez a hatalmas siker azt jelenti, hogy a cég tőzsdei papírjai is 
sokat erősödtek, hiszen túlteljesítette a cég a tervet, így a Google piaci értéke (130 milliárd dollár) ma már 
meghaladja az Intelét (121 milliárd dollár), s mindösszesen 7 milliárd dollárra van az IBM-től (137 milliárd 
dollár). S ezekben az adatokban még nem jelentkezik a Google -- You Tube ,házasság" hatása: ugyanis a 
Google 1,65 milliárd dolláros (mintegy 350 milliárd forintnak megfelelő) vételárért felvásárolta az egyre 
népszerűbb You Tube-ot. S bár a You Tube tulajdonosai Steven Chen és Chad Hurley korábban úgy nyilat- 
koztak, hogy vállalkozásuk nem eladó, véleményüket mégis megváltoztatták. Abban állítólag nemcsak a 
horribilis vételár játszott szerepet, hanem a Google azon szándéka is, mely szerint a You Tube továbbra is 
bizonyos függetlenséget élvezhet majd működésében. A múlt év februárjában elindított You Tube-on saját 
adatai szerint naponta 70 millió videóra kíváncsiak az internetezők, és a képes tartalmak mellett a site mára 


.. és felvásárolta a You Tube-ot. 

A Google döbbenetes módon 
fejlődik: bármennyire is hihetetlen, 
a keresőmotorjáról (és most már 
egyéb szolgáltatásairól is) híres cég 
ma az informatikai világ leggyor- 
sabban fejlődő gigásza. 

A Google bevételei 70 százalékkal, 
2,69 milliárd dollárra (560 milliárd 


jelentős közösségi oldallá nőtte ki magát. 


Az AMD piacot nyert, de értéket bhukatt 


Érdekes néha egy picit betekinteni adott iparág 
színfalai mögé: egyszerű ember bizonyos 
dolgokat nehezen lát vagy képzel el. Ilyen az 
AMD esete is, amely legutóbbi profittervezetét 
teljesíteni nem tudván, vesztett piaci értékéből 
a tőzsdén. Mindez úgy történt, hogy időközben 
az egy évvel ezelőtti piaci részesedéséhez 
képest igencsak nagy mértékben növekedtek 
eladásai, hiszen ma már a PC-s CPU-piac 26,27 
százaléka van a kezükben (összehasonlításkép- 
pen az előző év hasonló időszakában az Intel 
részesedése még 82,2 százalék volt, ami mára 
72,9 százalékra csökkent - a maradék ebben az 
esetben az eredményein javító VIA részesedé- 


se). Azonban hiába a nagyobb eladások, ha a 
profit a hatalmas árversenynek köszönhetően 
nem nő kellőképpen. Ezért az elemzők bár örül- 
nek, hogy az AMD teret nyer, mégis figyelmez- 
tetnek: a nagy ár-piaci nyomásnak és a magas 
gyártási költségeknek köszönhetően még 
további enyhe piaci értékcsökkenés várható az 
AMD-nél. 

A hivatalos AMD-közlemény szerint a cég 
bevételei 1,33 milliárd dollárra nőttek (1,01 
milliárd az előző év hasonló időszakában), s a 
közlemény leszögezi, hogy ez főleg a Turion 64 
mobil és az Opteron workstation processzorok 
iránti növekvő érdeklődésnek tudható be. 
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A New York Times elemzői egy nemrég megjelent 
cikkükben úgy gondolják, közelít a mintegy 20 évig 
tartó édes Intel-Microsoft , házasság" vége, ugyanis 

a Microsoft saját chip- és számítógépes architektúra- 
tervező divíziót indított Computer Architecture Group 
néven, amely mind Redmondban, mind a Silicon Valley 
telephelyen működik majd. A CAG létrehozásának 
egyik fő indoka a következő generációs XBOX fejleszté- 


Figyelem! Most már nem csak a RIAA, hanem a 
Nemzetközi Hanglemezipari Szövetség (IFPI) is 
akcióba lépett: 8000 új per indult 17 különböző 
országban élő felhasználók ellen, akik zenei 
fájlokat osztottak meg és töltöttek le illegálisan. 
A 17 ország: Argentína, Ausztria, Brazília, Dánia, 
Finnország, Franciaország, Hollandia, Hongkong, 
Izland, Írország, Lengyelország, Mexikó, Németor- 
szág, Olaszország, Portugália, Szingapúr és Svájc. 
AZ IFPI szerint tavaly több mint egymilliárd dalt 
töltöttek le illegálisan, míg ahanglemezkiadók be- 
vételei a felére csökkentek 2000 óta. Egy átlagos 


Larry Sanger, a Wikipedia 
egykori társalapítója 
egy sokkal megbízha- 
tóbb online enciklo- 
pédia létrehozását 
tervezi. A Citizendium 
nevű rivális oldal fel- 
használói regisztrációt 
és szerkesztői javítási 
lehetőségeket tart majd 
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A Microsoft is CPU-t tervez? 


se, amelynek már natív hangfelismeréssel is kell majd 
rendelkeznie. Emellett azonban miért is ne lehetne 
PC-s CPU-t tervezni és gyártani, hiszen megfelelő 
operációs rendszer egyébkéntis rendelkezésre áll. S 
ki tudja, hátha a következő generációs Xbox egyben a 
következő generációs PC is lesz...? 

Ipari elemzők szerint a chip/számítógépes architektú- 
ratervező erőfeszítés forradalmasítani fogja az otthoni 
PC-k világát is, amely így még tökéletesebb CPU -- 
operációs rendszer integrációt vonhat maga után, 

ha mindkettőt ugyanaz a cég tervezi. A kérdés már 
csak az: a jelenlegi CPU-gyártók mikor kezdenek saját 
operációs rendszer fejlesztésébe, ha már a ,házastárs" 
szekere lassan kifelé áll majd az együttműködésből. 
Érdekesnek ígérkezik az elkövetkezendő 5 év: lehet, 
hogy 2011-ben a ma ismert PC-s világból mi sem 
marad... A képen a Microsoft CAG vezetője, az ipari 
veterán Mr. Thacker látható. 


perben a büntetés összege 3000 dollár (kb. 630 
ezer forint) körül várható, amely sokak szerint na- 
gyon sok, azonban az IFPI elnöke, John Kennedy 
szerint ,nincs pardon a fájlmegosztóknak". Lassan 
már kezdhetjük úgy érezni, az adócsalás vagy a 
gyilkosság piti kis bűn a fájlmegosztáshoz képest, 
legalábbis ahogy ezt ,egyesek" látják. A hír 
viszont késztessen elgondolkodásra mindenkit, 
aki kis hazánkban is fájlmegosztással foglalkozik, 
hogy bármikor kopogtathat a postás a jövőben 
egy bírósági idézéssel: ha az IFPI már Lengyelor- 
szágban van, ide is hamar elérhet... 


fent a felhasználók által beküldött cikkek, szómagya- 
rázatok megjelenítésének eldöntésére. Larry Sanger 
szerint a Wikipedia nagyon gyorsan nőtt, és általában 
megbízható, de a jelenlegi rendszer sok gondot okoz/ 
okozhat, amelyeket meg kell oldani. A Citizendiumon 
lehetetlen lesz obszcén, nyomdafestéket nem tűrő 
vagy a témához nem illő, esetleg védett szöveget 
publikálni. A Citizendium a Wikipedia alapjain jön 
majd létre, annak adatbázisát használva, de más 
irányba fejlődve tovább. 
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A limitált példányszámban megjelenő GeCube 
X1950 Pro kártyákon FZ Cool néven a Peltier effektu- 
son alapuló termoelektromos hűtés található: négy 
hőcső és két fordulatszám-szabályozással ellátott 8 
centiméter átmérőjű ventilátor segíti a hőleadást. 
Ezzel a hűtési megoldással jóval alacsonyabb hő- 
mérséklet érhető el, mint az átlagos léghűtéssel, így 
a kártyák órajele biztonságosan megemelhető. 


HTTP://WWwW.GECUBE.CoM/ 


A hazánkban még kevéssé ismert, de nagy nemzet- 
közi gyártónak számító Foxconn új, Am2 foglalattal 
rendelkező alaplapot jelentett be. A Foxconn 
C51XEM2AA NVIDIA 590-es chipsettel szerelt bru- 
tálisan húzható deszka, amely érdekessége, hogy 
két északi hidat használ: Nforce 590 SLI SPP-t és az 
Nforce 590 SLI MCP-t, amely voltaképp déli hídként 
viselkedik" . 


HTTP://WWW.FOXCONN.Ccom/ 


Az Intel Centrino platformjának nevéből hamarosan 
eltűnik a Duo megnevezés, hiszen jövőre már négy- 
magos változatban jönnek ki a Centrino procik: így a 
platform a neve végére a , Pro" szócskát kapja majd. 
Állítólag az Intel majd 300 millió dollárt költ a Centri- 
no Pro népszerűsítésére, amely (mily véletlen!) pont 
a Windows Vistával egyszerre jelenik meg. 


HTTP://WWw.INTEL.Com/ 


Apple-hírek: a gyártóhoz közel álló források szerint 
karácsony környékén kerülnek a boltokba a régóta 
várt érintőképernyős iPod modellek, amelyekről 
azismert clickwheel is eltűnik, és a képernyő ré- 
szeként, virtuálisan jelenik majd meg: ezzel együtt 
a készülék jóval nagyobb felbontású videókat is 
képes lesz majd lejátszani. Másik hír, hogy a jövő 
évre várható iPhone-hoz saját előfizetéses szolgál- 
tatást nyújt majd az Apple, és már tárgyal a nagy 
kommunikációs cégekkel a hálózatok összekapcsol- 
hatóságáról. 

HTTP://WWww.APPLE.com/ 


Bár szoftverrel kapcsolatos, mégis a hardverhírek 
között a helye, hiszen erősen befolyásolhatja 
hardverbeszerzéseinket ez a hír (figyelem, ez még 
csak pletyka): egy informatikai bulvárlap szerint 

a Microsoft még idén kiadja a DirectX 9.0 újabb, 
DirectX 9.OL nevű változatát, amely Windows XP 
alatt lehetővé teszi a DirectX 10-et használó játékok 
futtatását. Állítólag a DirectX 9.OL funkciószinten 
teljesen ugyanaz, mint a DirectX 10, csak a verzió- 
számuk lesz különböző. 


HTTP://WWW.MICROSOFT.COM 


Creative X-Fi változások: a jelenlegi termékkínálat 
szép csöndben átalakult a Creative-nál. Eltűnik 

az X-Fi XtremeMusic, és helyét az Xtreme Audio 
veszi majd át. Ez lesz az egyetlen olyan Creative 
hangkártya, amely nem nyújt majd a hangnak 
hardveres gyorsítást. Az új X-Fi XtremeGamer és 
X-Fi XtremeGamer Fatallty Professional Series már 
képes a CPU tehermentesítésére, azonban csak 

ez utóbbi rendelkezik a további gyorsításra képes 
X-RAM technológiával. Az X-Fi paletta csúcsán vál- 
tozatlanul az Elite Pro trónol majd, és a kínálatban 
megmarad a már ismert X-Fi Fatallty FPS és az X-Fi 
Platinum is 


HTTP://WWwW.CREATIVE.CoOM/ 


d 
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Szép lassan zajlik a számítógépes játékok új generációs 
forradalma, hiszen már készülnek PC-re és Xbox 
360-ra a forradalminak számító Unreal Engine 3 alatt 
fejlesztett játékok tucatjai: megjelenésük hihetetlen 
minőségi élményt hoz majd (legalábbis az engine 
részéről). Azonban a rendszer eddig csak PC-re és Xbox 
360-ra volt elérhető, és több elemző is fanyalgott, 
hogy a jövőbeni PS3-tulajoknak nem is lesz érdemes 
az új konzolt megvenniük Unreal Engine 3 nélkül. Most 
azonban az Epic bejelentette, hogy 2007-ben , valami- 


kor" meg fog jelenni PS3-ra is azelső Unreal engine 3- 
mal készült játék, amely NEM a az Unreal Tournament 
lesz. Egyelőre nem lehet tudni, hogy a várhatóan 2007 
közepére elkészülő Unreal Engine 3 pontosan milyen 
játékoknál lesz felhasználva PS3-on, azonban tény, 
hogy a Mark Rein szerint , forradalmi" hardverre is elké- 
szülhetnek a játékok majd a , forradalmi" engine-nel, és 
ez jó hír a PC-s játékosoknak, hiszen sokkal egyszerűbb 
lesz egy Unreal Engine 3-as PS3 játékot konvertálni 
PC-re, mint olyat, ahol az engine nem ugyanaz. 


Nagyon kellemetlen dolog történt az 

Apple háza táján, ugyanis a nemrég piacra 
dobott, ötödik generációt képviselő ipodok 
közül néhány úgy került a boltokba, hogy 
merevlemezén vírust hordozott. A gyártó 
kijelentette, hogy ez nem tömeges jelenség, 
a szeptember óta gyártott iPodok mintegy 
egy százalékát érinti csak, és eddig mindös- 
szesen 25-en reklamáltak. A Troj/Bdoor-DIJ 
vírus (neve után jó kis trójai, hátsóajtó-nyi- 
togató lehet) állítólag egy céges, Windowst 
futtató számítógépről került a merevleme- 
zekre, s persze a sajtóközlemény nyíltan 
bírálja a Microsoftot operációs rendszerének 


Vírusos IPad 


sebezhetősége miatt (azért tegyük hozzá az 
Apple is vállalta a felelősséget az oda nem 
figyelésért). Természetesen a fertőzést oko- 
zó számítógépet már megtisztították, és ha 
valakinek segítségre van szüksége aziPodos 
vírus eltávolítására, annak létrehoztak egy 
honlapot: http://www.apple.com/support/ 
windowsvirus/. 

Egyébként nemrégiben Japánban járt 
hasonlóan a McDonalds, amely egy nyere- 
ményjátékban 10 000 vírussal fertőzött mé- 
dialejátszót ajándékozott. Tanulság: amint 
megvettük a médialejátszónkat, azonnal 
futtassunk vírusirtót rajta! 


B MegaBixel felhontású IFT 


A 4:3 képarányú 21,3 hüvelykes (körülbelül 54 
centiméter) TFT LCD kijelző új távlatokat nyithat meg 
annak ellenére, hogy csak a monokróm színek meg- 
jelenítésére képes. Legalábbis egyelőre. A mintegy 6 
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Azok, akiknek PC-je annyira univerzális, hogy 
akár tv-t is lehet nézni rajta, igencsak örülhetnek 
a ChrisTV Lite v4.99 új változatának. Az ingyenes 
program WDM-meghajtóra épül, és a teletext, 
valamint az időzítés mellett nagyítható képpel és 
OSD-támogatással rendelkezik többek között. 


Az ember sosem elégedett saját, illetve Windowsa 
kinézetével, ezért rengeteg olyan eszköz létezik, 
amellyel ez utóbbin változtatni lehet. Ezek közül 

a legfrissebb a WindowBlinds v5.10, amelynek 
segítségével ablakaink kinézetén hegeszthe- 
tünk: a letölthető csomagban 9 különböző téma 
szerepel, míg a készítők honlapjáról további témák 
tölthetők le. 


Derive v6.1 - mond ez a név valamit? Igen? Rémlik 
a deriválás szó? Nem véletlenül: a program egy 
oktató- és feladatmegoldó alkalmazás, amellyel 
matematikai képleteket szerkeszthetünk és prog- 
ramozhatunk, és ezeket két-, illetve háromdimen- 
ziós ábrán jeleníthetjük meg. Figyelem, használata 
közepes szintű matematikai programozási képes- 
séget igényel! 

HTTPS// 


Akit viszont a matek mellett (vagy helyett) a ze- 
nélés érdekel, az inkább gitározni tanuljon. Ehhez 
nyújt segítséget a Guitar Pro v5.0, amely alapvető 
zeneszerzés mellett elsősorban gitároktatásra 
alkalmazható. A progi rengeteg demózenét 
tartalmaz. 


Ez a hónap a tanuláshoz kapcsolható progiké: 
megjelent a Periodic Table Free v2.71 , amely nem 
más, mint egy komplett periodikus tábla, amely- 
ben az egyes kémiai elemekre kattintva részletes 
információt kapunk az adott elemről. 


Gyakori eset, hogy meg szeretnénk nézni egy 
videót vagy egy filmet, de a hozzá való kodek nem 
áll rendelkezésünkre: sőt azt sem tudjuk, milyen 
kodek kéne hozzá. Ezen segít a Videolnspector 
1.10.0.122, amely elárulja, hogy milyen kodek 
szükséges a film (AVI, MPEG, MOV) megtekintésé- 
hez, illetve információt ad a filmek paramétereiről. 
A program segítségével akár le is tölthetjük a 
megfelelő kodeket az internetről. Figyelem: egy 
adott fájltípuson belül (például AVI) számtalan 
módszer létezik a tömörítésre: ezért kellhet más és 
más kodek AVI-állományokhoz. 


megapixel felbontású kijelző az NEC csúcskategóriás 
2560 x 2048 képpontos NL256204AM15-01/01A 
panel továbbfejlesztett változata, és 3070-féle 
szürkeárnyalat megjelenítésére alkalmas. Össze- 
hasonlításképp ezen a felbontáson a manapság 
használt 1280x1024 a képernyő bal felső negyede 
lenne csupán. 

Az ilyen típusú kijelzők egyelőre még nem az otthoni 
felhasználók számára készülnek, hanem elsősorban a 


mammográf- (ez a módszer a mellrák szűrésére alkal- 
mas, röntgensugarak használatával) és röntgenfelvé- 
telek speciális műanyag filmjeit kívánják felváltani. 

A kijelző egyéb paraméterei is elég ígéretesek, mint 
például az 1000:1 kontrasztarány, és az 1000 candela/ 
négyzetméteres fényerő. S bár egyelőre speciális 
felhasználásról van szó, még néhány év, és ez a panel 
(vagy ennek leszármazottja) szinte bizonyos, hogy az 
otthoni PC-világban is megjelenik. 
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Az emberiség, bármennyire is butának tetteti magát 
sokszor, lassan kezd észbe kapni, hogy már egyre 
sebesebben közelít a nap, amikor elfogynak a klasszikus 
energiahordozók, s lassan alternatívá(k)ról kéne 
gondoskodni. Ezúttal a napenergia helyzetét vegyük 
kicsit górcső alá. 

A Google például saját központja, a Google Campus 
területén található hat épületét látja majd el 9212 
napcella segítségével, amelyek összteljesítménye 1,6 
megawatt. Kaliforniában, ahol a napos, nyári melegben 
egyébként is folyton energiaellátási gondok vannak, ez 
kb. 1000 háztartás fogyasztását váltja majd ki. A Google 
az összes létező telephelyét ilyen rendszerrel szereli 
majd fel a jövőben. 

A napenergiával foglalkozó üzlet értékét egyébként 
tavaly mintegy 11 milliárd dollárra becsülték a szakér- 
tők, de 2015-re ez várhatóan több mint négyszeresére, 
50 milliárd dollárra nő. A Szilícium-völgy, amely egykor 
a számítógépes fejlesztések melegágya volt, most a 
napelemes technológiák lázában ég, és szerencsére a 
kereslet is meredeken növekszik. Kétségtelen, hogy a 


fejlődés egyelőre kezdeti szakaszban van, de a helyszín 
és az ott felhalmozott ipari ismeretek garantálják, hogy 
hamar nagy sebességre kapcsolhat a napenergia-ipar. 
Azonban a napenergiát nemcsak házak és épületek, 
hanem járművek energiaellátására is lehet használni: a 
filmekben is többször látható napenergia hajtotta autók 
versenyei után nemrég Bázelből útnak indult a világ 
első napenergia hajtású hajója, a Sun21 katamarán. A 
hajó 14 méter hosszú és kb. 6 méter széles; a két hajó- 
test között található a mintegy 60 négyzetméteres tető, 
a napelemekkel. Ezek látják el a két motort energiával. 
Állítólag a motorok annyi energiát használnak, ameny- 
nyit négy kávéfőző gép (arról nincs hír, melyik modell). 
A Sun21 éjszaka és ködben is tud haladni mintegy 10-12 
kilométer/órás sebességgel; a vitorlás jachtokis kb. ilyen 
sebességgel haladnak. Remélem, nemsokára a sok-sok 
kihasználatlan tetőn idehaza is megjelennek majd a 
napelemek, amelyek tiszta és független energiaellátást 
biztosíthatnak bárkinek. S ha valóban erősen fejlődni 
kezd azipar, akkor talán olcsóbb is lesz. Ez mindnyájunk 
közös érdeke. 


Nátha a rák ellen 


A koreaiakról mindig is lehetett tudni, hogy okos em- 
berek, most azonban igen érdekes dolgot hoztak létre: 
az egyébként csak egyszerű náthát okozó adenovírust 
úgy módosították genetikailag, hogy megölje a rákos 
sejteket. A vírust egy terhességi hormon, a relaxin ter- 
meléséért felelős génhez kapcsolták, és amikor a rákos 
daganatba fecskendezték, gyorsan sokszorozódni 
kezdett, elpusztította a rákos sejteket és meghagyta az 
épeket. Ezt még semmilyen, a rák ellen eddig bevetett 
vírus nem tudta végrehajtani. Egyébként maga a 

vírus csak a hordozó, amely azért felel, hogy a relaxin 
bejusson a rákos sejtbe; ez az igazi rákölő szer, amely 


sejthalált idéz elő. A kísérleti egerekben 60 nappal a 
befecskendezést követően eltűnt a rákos sejtek 90 szá- 
zaléka függetlenül a rák típusától! A kísérletek tovább 
folynak, és reméljük, a csodaszer hamarosan sok-sok 
beteg ember életét mentheti majd meg. 


e 


Sci-fi regények bevett kliséje, hétköznapi emberek vágyálma a teleportáció, 
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amikor egy objektum egy szempillantás alatt változtat helyet , utazás" nélkül. Dán 
tudósok most fény segítségével egy több milliárd atomból álló objektumot moz- 
gattak arrébb. Ez persze még nem azt jelenti, hogy élő anyagot teleportálnának, 
mondjuk embert vagy kutyát, de ez sokkal közelebb viheti az emberiséget ahhoz 
a bizonyos ,áttöréshez". Emellett nagyon fontos szerepe a kísérletnek a kvantum- 
kommunikáció gyakorlati példáinak alkalmazása, amely a még csak elméletben 
létező kvantumszámítógép megalkotásához is vezethet. 

A Niels Bohr Intézet (Koppenhágai Egyetem) tudósai félméteres távolságra 
teleportálták a tárgyat leíró információt. Először használtak az átvitelhez fényt és 
anyagot - az egyik hordozza az információt, a másik pedig a tárolóeszköz maga. 
A kutatók reményei szerint a félméteres távolságot hamarosan nagyobbra is lehet 
növelni. Ez azért is hatalmas esemény, mert eddig csak egyes atomokat, illetve 
lézerfényt sikerült teleportálni: az anyag átvitele igazi áttörésnek számít. 
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A NASA adatai szerint drámaian csökken a jégtakaró 
vastagsága a sarkok közelében. Az adatokat olyan 
műholdak szolgáltatták, amelyek a gravitációban 
fennálló változásokat figyelik. Ennek alapján 
mintegy 100 milliárd tonna jég tűnik el Grönlandról 
évente! A mérési adatok nélküli becslés mintegy 
204 milliárd tonna volt. Ez sajnos csak a becsléshez 
képest , jó" eredmény. 


Az amerikai Duke Egyetem kutatói hihetetlen 
kísérletről számoltak be: összetett szerkezetű, üveg- 
szálba zárt fémgyűrűkből és drótokból létrehozott 
metaanyag segítségével sikerült a fényt eltéríteni 
egy tárgyról, így gyakorlati lépéseket tettek a 
láthatatlanság felé. A dolog szépséghibája, hogy 

ez egyelőre csak egy adott hullámhosszú fénynél 
lehetséges. A tudósok szerint azonban elméletileg 
el lehet téríteni a teljes fényspektrumot is. 


Az Arizonai Állami Egyetem, az Argonne-i Nemzeti 
Laboratórium és a Közép-nyugati Egyetem kutatói 
több rovarfaj vizsgálata után meglepő felfedezést 
tettek: nem igaz, hogy a földtörténeti ókor karbon- 
korszakában élt hatalmas rovarok a dinoszauruszok 
és a madarak megjelenése miatt haltak ki. A tudó- 
sok szerint a légkörben található oxigén csökkenése 
volt az oka mindennek, olyannyira, hogy ha a mai 
légkör oxigénmennyisége megnőne, a szitakötők 
újra madárméretűvé nőhetnének. 


A virtuális világok lakói sem lehetnek biztonságban 
az adószedőktől a jövőben: az amerikai kongresszus 
gazdasági bizottsága olyan jelentést készít elő az év 
végére, amelyből kiderül a Second Life és a World of 
Warcraft játékosainak valós életre vetíthető gazdasá- 
gi tevékenysége, és amelyben javaslatok hangzanak 
majd el az ilyen tevékenységek megadóztatására is. 


Oroszország még mindig hisz az atomban: 2007- 
ben egy mozgó atomerőművel állítanak majd elő 
energiát olyan északi területeken, ahol az időjárás 
miatt nem működtetethetők szénerőművek. A ha- 
jóra szerelt úszó erőmű mintegy 200 millió dollárba 
kerül majd, ellátva 200 000 embert aránylag olcsó 
árammal. 
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CSÚSZTASD A 
KILJPILJENT ESO 17 


Logitech 625 Racing Wheel 


Számítógépen autót vezetni eddig körülbelül olyan 
volt, mint tévé előtt szobabiciklin letekerni egy 
versenyt. Jó, jó - de nem az igazi. A Logitech legújabb 
kormánya azonban tovább fokozza a vezetés élethűsé- 
gét a kuplunggal és a 6-HI sebességes manuális váltóval. 


z igazat megvallva kicsit szerencsénkis 

volt, mert próbáltuk úgy időzíteni a tesztet, 

hogy az egybeessen a Need for Speed Car- 
bon tesztverzió megérkezésével, ami be is jött, így 
rögtön két érdekességgel is szolgálhatunk Nektek, 
amelyet működés közben a GSTV-ben is szemrevé- 
telezhettek. 


Tudom, az ember hamar beleszerelmesedik egy 
ilyen cuccba, és végül csak a cikk utolsó monda- 
tában derül ki, hogy az árcédulán lévő ár igencsak 
borsos. Ezt elkerülendő még a gyengéd érzelmek 


Nagyon jó a kormány. Mondhatni maga a kompromisszum- 
mentes minőség - mondjuk ennyi pénzért nem is vár mást 

az ember. Leginkább talán a megújult pedálmechanikának 
örülök. A Logitech szakított a szokásos, ruhacsipeszrugóra 
emlékeztető megoldással. A G25 visszajelzést ad a legapróbb 
bukkanókról is. Ugyan nem olyan drasztikusak a force hatá- 
sok, mint azt vártam, de tulajdonképpen pont jók. Ami kicsit 
zavaró számomra: a kormányon mindössze két gomb lakozik. 
Az igazi feketeleves viszont az - bár erről a Logitech nem 
tehet -, hogy sem a GTR 2, sem az rFactor nem ismerte fel, 
ebből adódóan nem használták ki, hogy a kormány 900 fokos 
elfordítást tesz lehetővé. A kuplung és a 6--1 sebességes váltó 
jó móka, bár még magam sem vagyok olyan mazochista, 
hogy a GTR-ben kuplungot használjak. 


kialakulása előtt közöljük, hogy a G25-ös ára sok- 
kolóan magas lehet első hallásra, így valószínűleg 
csak az autósjátékok kedvelőinek azon szűk rétege 
engedheti meg magának, aki hajlandó lesz 90 000 
forint körüli összeget kifizetni érte. A kezdeti sokkon 
egyébként túl is lendül az ember, ha már túl van a 


era era Pm 


í 


doboz kibontásán, és előkerül az igen jó minőségű 
kormány, a külön konzolra szerelt váltórész, illetve a 
már emlegetett kuplunggal ellátott pedálsor. 


A G25-öt gyakorlatilag teljesen átalakították az 
előző sikermodellnek számító MOMO-hoz képest, 
ám ennek ellenére megmaradt a hihetetlenül jó 
irányíthatóság. A legnagyobb újítás a váltót és a 
pedálsort érte, amelyre végre rákerült a kuplung is. 
A padlólapon elhelyezkedő csúszásgátló fém- 
pedálok nagyon masszívak, ráadásul a talpazat 
alján lerakáskor előbújnak a csúszásgátló recék is, 
amelyek segítik a szőnyeges használatot. Tetszett, 
hogy közvetlenül a fékpedál mellett a gázpedál alja 
egy picit szélesebbre lett elkészítve, így könnyeb- 
ben lenyomható mindkettő egyszerre, mondjuk 
gumiégetés céljából. 

Az igazi öröm persze akkor éri a versenyzőt, amikor 
felszereli a külön mellékelt váltóegységet, amelyet 
nem csupán hagyományos 6-1 sebességes módban 
használhatunk, de akár szekvenciális módba is 
átkapcsolhatunk. Ilyenkor a váltót csak 3-as, 4-es 
fokozatban lehet használni, megkönnyítve ezzel 

a villámgyors le- és felváltást. Természetesen a 
profiknak a normál váltómódot ajánljuk, amelyben 
a rükvercet a váltó lenyomásával kapcsolhatjuk. 


jük a kormányt, növelve ezzel az élethűség amúgy 
sem elhanyagolható érzetét. Ezt igazán egy offroad 
játékban lett volna érdemes kipróbálni, de a teszt 
pillanatában egyetlen ilyen játék sem támogatta 


) EGYELŐRE IBEN KEVÉS JÁTÉK TÁMOGATJA, DE A 
JÖVŐRE PIACRA KERÜLŐK MÁR ISMERNI FOGJÁK. 


A bőrborítás, a gyors és rövid váltóút igen precíz 

váltásokat enged, szinte 10 perc alatt át lehet rá 

szokni, igaz, elsőre kicsit esetlennek érzi magát vele 

az ember. A sebváltó mellett találhatunk jó néhány 
funkciógombot, amelyet például a nézetváltás és a 
nitró számára érdemes bekonfigurálni. 


Végül a kormányról is érdemes pár szót ejteni. 
Jóval könnyedebb lett, mint a robusztus MOMO, 
ezáltal szinte sportosan játszik az ember kezében, 
és az erő-visszacsatolás is sokkal élethűbb. 
A maga fémesen puritán kinézete erősíti a 
sportos hangulatot, mindössze két gombot 
találunk a kormány belsején, illetve két 
fémváltót a mutatóujjainknál. Nagyon jó 
érzés, hogy akár 900 fokban is alászedhet- 


még a kormányt. Az élethűségről egyébként a 
kétmotoros műterhelőrendszer gondoskodik, elég 
hatásosan: jól érezhető, amikor alulkormányozottá 
válik az autó, vagy amikor az útról lecsúszva hirtelen 
megváltozik a kerekek és az út közötti tapadás. 
Kár, hogy egyelőre nem sok játék támogatja, bár az 
vigasztalhat minket, hogy a Carbon, Testdrive Unlimi- 
ted és a jövőben kijövő autósjátékok már okosabbak 
lesznek, és ismerni fogják a G25-öt. 

Mady 


PRO: jó minőség, 6-H1 sebességváltó és kuplung 
irreálisan magas ár 
HTTP://WWW.LOGITECH.HU. ] ÁR: 90-95 000 Fr 
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Akcióban az első Blu-ray ír 


Blu-ray vagy HD DVD? A jövő piacvezető optikai 

tárolójáért folytatott harc közel sem ért véget, úgy 
néz ki, hamarosan kénytelenek leszünk mindkét lemez- 
formátummal megbarátkozni. Tesztlaborunkban az első 


Blu-ray írót próbáltuk ki. 


HD DVD és Blu-ray technológia már jó ideje 
A gyártásra kész állapotban voltak, a jogi prob- 

lémák, a filmstúdiók és a gyártók háttérben 
zajló csatározásai azonban késleltették a megjele- 
nést. Ez valahol érthető is, hisz mindenki a lehető 
legnagyobb profitot akarja elérni az elkövetkező 
technológiaváltásból. 
Ez lesz az egyik legnagyobb üzlet mostanában: 
nyugdíjazni a DVD-t, és bevezetni az új formátumo- 
kat, amelyek elemzők szerint csak 2010-re lesznek 
olyan elterjedtek, mint most a DVD. Mivel nem 


Az LG laborjából érkezett hozzánk az első, egyébként 


igen konzervatív megjelenésű GBW-H1ON, amely 
nem is sejteti, hogy a legmodernebb optikai tárolás- 
ra képes. A teszthez a Verbatim biztosította az első 
egyrétegű Blu-ray Disc (BD) lemezt, melyre 25 GB 
adatot rögzíthetünk, azaz akár három GS Dupla DVD 
is elférne rajta. Természetesen a DVD-hez hasonlato- 
sanittis létezik kétrétegű változat: ennek már 50 GB 
a kapacitása, sőt bemutattak már hatrétegű, 200 GB- 


AZ NEC ÚJ CHIPJE, KÉPES LESZ MINDKÉT LEMEZT 
KEZELNI, A PIACRA KERÜLÉSIG ÉVEK TELHETNEK EL. 


született megegyezés a két technológiát tömörítő 
világcégek között, úgy fest a dolog, hogy mindenki 
a maga útját járja. Hamarosan rá leszünk kénysze- 
rítve arra, hogy letegyük a voksunkat valamelyik 
lemezformátum mellett. Igaz, jelenleg is vannak 
ígéretesnek tűnő próbálkozások a hibrid optikai 
egységekre - ilyen például az NEC új chipje, amely 
képes lenne mindkét lemezt kezelni - ám ezek még 
mondhatni gyerekcipőben járnak, piacra kerülésükig 
évek telhetnek el. Márpedig az új technológiák nem 
váratnak magukra, itt döngetik az átlagfelhasználók 
ajtaját, hogy eresszék be őket, és végre értelmet 
nyerjen a tv-ken a már szinte mindenhol feltüntetett 
HD Ready felirat. 


UTAZÓ [4 


Azoknak, akiknek az asztali PC-k túl nagyok, a 
barebone gépek viszont túl drágának bizonyulnak, 
ideális választás az Apevia X-Opack számítógép- 
háza. A leginkább barebone-ra emlékeztető ház 
feleannyiba sem kerül, mint kistestvére, viszont 
hasonlóan kedvező méretekkel, 

designos külsővel és a szál- 

lítást megkönnyítő füllel is 

rendelkezik, így LAN- 

partykra járóknak vagy akár 
moddingrajongóknakis 

egyaránt tökéletes választás 

lehet. Mivel a ház nem tartal- 

maz alaplapot, ezért arról ma- 

gunknak kell gondoskodnunk: 

csupán arra kell figyelni, hogy 

kis mérete miatt csak Micro 
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os változatot is, bár ezek még jó ideig nem fognak 
forgalomba kerülni. Most még a 25 GB is elég soknak 
tűnhet, ám az egyre terjedő HD-felbontású videók, 

a mozifilmek, és hamarosan a játékok is tényleg reá- 
lissá teszik ezeknek a használatát. Más kérdés, hogy 
jelenleg a nyersanyag még igen drága. Egy normál, 
egyrétegű, egyszer írható lemez ára 6000 forint körül 
mozog, a dupla rétegű változatért pedig akár több 
tízezer forintot is fizethetünk. 


A tesztkészülék négyszeres sebességgel képes BD-R 
nyersanyagot égetni, ami átlagosan 23 perc várako- 
zási időt jelent, ennyi idő kell ugyanis ahhoz, hogy a 


DIE HE 


ATX vagy Baby AT szabványút képes befogadni. A 
ház árában viszont benne foglaltatik egy igen jónak 
mondható 420 wattos táp, amely tökéletesen kiszol- 
gálja a mai energiaigényeket, illetve egy UV-aktív 
12 centiméteres 
hűtőventilátor. 
Az előlapon egy 
kis LCD-kijelzőn 
nyomon követ- 
hetjük a CPU és 
a HDD hőmér- 
sékletétis, sőt itt 
kaptak helyet a 
legfontosabb kive- 
zetésekis, úgymint: 
USB 2.0, FireWire 
vagy az audiokime- 


KKN MÉLYVÍZ PIAETÉR 


kék lézer 25 GB adatot vigyen fel a lemezre. Ez elsőre 
talán kicsit soknak tűnhet, mégis ez az érték jobb, 
mint ha 6 darab DVD-t kellett volna megírnunk. Az 
LG GBW-HION egyébként teljesen DVD-kompatibilis, 
elfogyasztja az összes ma ismert DVD-formátumot, 
sőt írja is azokat. A manapság alig használt CD-írás 
sem okozott különösebb gondot neki, ám e terüle- 
ten jóval elmarad az aktuális csúcsmodellektől. 
Árával az író jelenleg a százezres kategóriát is meg- 
haladja; még nem sok értelme van beszerezni; egy 
év elteltével reményeink szerint jelentősen bővül 
majd a kínálat, kinövik a gyermekbetegségeket, és 
a rendeződött viszonyok az árakat is elérhető kö- 
zelségbe szorítják. Az első Blu-ray tábort erősítő író 
tehát megérkezett, pozitív élményeket szereztünk 
vele kapcsolatosan, kíváncsian várjuk már az első HD 
DVD írót is. 


PRO: az első BD-R író 
nagyon magas ár 
HTTP://Www.LG.HU. ]/ ÁR: 100 000 FT FÖLÖTT 


Apevia X-Hpack 


net- és -bemenet. Szellőzéssel nincs probléma, sőt 
kifejezetten jó, ezért combosabb gépek építése sem 
jelenthet problémát, kétoldalt szellőzőnyílások, 
hátul pedig a már említett 12 centiméteres igen halk 
ventilátor biztosítja a levegő megfelelő áramlását. 

A szerelés igen könnyű: egy alaplapi tálcát kell 
kihúznunk, amelyre könnyedén rászerelhetjük az 
alaplapot és a bővítőkártyákat. Maximum két-két 
optikai és lemezmeghajtót, illetve a retró kedvéért 
egy flopimeghajtót szerelhetünk bele. 


PRO: kompakt méret, hordozható 
lehetne nagyobb a táp 
HTTP://WWw.FLASH.HU ] ÁR: 29 990 Fr 
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AZ UTOLSÓ TÚLÉLŐI 


ATI XI300 XT és ATI XI550 Pro 


Végnapjait éli az AGP-csatolófelület. Ám a PCle térnyerése ellenére a háttérben a nagyobb VGA-gyártók 
nagy üzletet szimatolva serénykednek a megfáradt AGP életben tartásán. Úgy tűnik, még mindig igen 


komoly igény van ezekre a kártyákra. 


arra egyaránt az újdonság erejével fog hatni a Shader 
Model 3.0 támogatása és a HDR-technológia. 

A kistestvérnek számító Radeon X1300 XT itthon 

két memóriakiszerelésben is kapható. Nálunk a 256 
megabájtos változat vendégeskedett, ám létezik 
drágább kivitel, 512 MB GDDR3 memóriával - igaz, 
ennek a 800 megahertzes órajele 200 megahertzcel 
lassabb, mint az alapváltozaté. A grafikus mag órajele 


ilyen hamar bekövetkezik az, amitől minden 

játékos retteg: át kell térnie PCle-re, ugyanis 
régebbi gépébe lassan már szinte nagyítóval sem 
lehet új grafikus kártyát találni. A döntés persze nem 
könnyű, a beavatkozás pedig korántsem fájdalom- 
mentes, hisz alaplap-, processzor- és VGA- cserével 
jár az ,expresszesítés". Azonban úgy tűnik, vannak 
még utolsó túlélők, melyekre azok számíthatnak, 
akik nem engedhetik meg maguknak a százezres 
kiadásokat. 


E gy-két éve még nem gondoltuk volna, hogy 


magasak, a különbség elhanyagolható, mindent ma- 
ximumra húzva is csupán 2-5 fps körül mozog. A két 
kártya tudása tehát majdnem megegyezik, az X1650 
Pro viszont valamelyest gyorsabb, mint a kistest- 
vérként beállított X1300XT. Mivel ez utóbbi viszont 
csak 2-3 ezer forinttal olcsóbb, mint a tesztgyőztes, 
nem érdemes spórolni vele, célszerűbb a 4-5 fps-sel 
gyorsabb X1650 Prót választani. 


99 A SAPPHIRE EGYEDÜLÁLLÓ MÓDON A FELSŐ 


KATEGÓRIÁS RADEON X1350 PRO AGP-S VÁLTOZA- 


SsAPPHIRE AZ ÉLEN 

Nem kell bemutatni a Sapphire grafikuskártya-gyártó 
céget, számos kiváló és jól tuningolható modellt 
készítenek, többek között igen sok még az AGP 
8x-kompatibilis típus is. Úgy gondolják, még nincs 

itt az ideje az AGP-port temetésének, ezért újabb 
megfizethető kategóriájú ATIi kártyákat dobtak piacra 
az X1300 XT és az X1650 Pro formájában. Mindegyi- 
ken ott díszeleg a Windows Vista Ready logó, sőt aki 
igazán őskövület kártyáját cseréli le valamelyikre, 


mindkét esetben 500 MHz. A kicsit izmosabb, árban 
csupán 2-3 ezerrel többe kerülő X1650 Pro processzo- 
ra valamivel gyorsabb, 590 megahertzes, míg a 256 
MB GDDR3 memóriájának órajele 1380 megahertzen 
ketyeg. Lássuk, mire számíthatunk, ha manapság 35 
000 forint körüli összegből kell megoldanunk régi 
APG-s rendszerünk videokártyájának fejlesztését. 


ELHANYAGOLHATÓ KÜLÖNBSÉGEK 


A méréseket egy igen különleges konfiggal végeztük 
el. Tekintve, hogy tesztlaborunkban már nincs 
komplett AGP-s rendszer, ezért az egyik rendelkezé- 
sünkre álló ASRock 939 Dual-SATA2 alaplapra épített 
összeállítást hívtuk segítségül. Ez ugyan PCle-alapú 
rendszer, ám szerencsénkre további extraként AGP- 
porttal is ellátták. A teljesítményt egy AMD Athlon 64 
X2 4800-- processzor szolgáltatta, amely mellett 2 GB 
Kingmax memória teljesített szolgálatot. 

Amint láthatjátok, a grafikonok szinte ugyanolyan 


 1024x768, 4xAA/16xAF, maximális grafikai beállítás 
mi 1280x1024, 4xAA/16xAF, maximális grafikai beállítás 
u 1600x1200, 4xAA/16xAF, maximális grafikai beállítás 
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23 KONTRA: lehetne kicsit olcsóbb is 
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A JÖVŐ REMÉNYSUGARA 


Az, aki komolyabb kártyát szeretne vásárolni, manap- 
ság szinte kizárólag NVIDIA-fronton tud nézelődni. A 
leggyorsabb AGP-s kártya címet ugyanis a GeForce 
7800 GS család birtokolja. A Sapphire egyedülálló 
módon egy felső kategóriás (bár mire megjelenik, in- 
kább már csak felső-közép) grafikus kártya, a Radeon 
X1950 Pro AGP-s változatát is piacra kívánja dobni ha- 
marosan, amely minden paraméterében megegyezik 
a PCle változattal. A 80 nanométeres technológiára 
épülő VGA-kártya 575/1380 megahertzes mag/me- 
mória órajellel fog dolgozni, illetve 8 vertex, 36 pixel 
shadert fog tartalmazni, alapkiszerelésben 256 MB 
GDDR3 memóriával társítva. Az árképzésnél itt is szá- 
mítanunk kell majd arra, hogy jóval drágábban fog 

a boltokba kerülni az AGP-s változat, ennek ellenére 
igen nagy sikert jósolhatunk neki. 


Mady 


PRO: SM 3.0, HDR, jól húzható, 
KONTRA: memóriahűtés gyenge 
HTTP://WWW.SAPPHIRETECH.COM ] ÁR: 37-39 000 Fr 


you Ca n Carol Bernarni, a neves modell Cathy Pill kreációját viseli, 
mely a PIXMA MP6OO Photo All-in-One nyomtató, másoló 


és szkenner által készített CD-korongokból áll. 
Can 01 Kattints te is a www.canon-europe.com/ pixma oldalra 
néhány igazán egyedi ötletért! 


stílus - ahogyan 
te szereted 


Külső 
merevlemezházak 


Gyakran szembesülhetünk azzal a problémával, hogy nagyobb 
adatmennyiséget kell mozgatnunk, viszont nincs mivel. Az USB- 
kulcsok csupán néhány GB-ig jelenthetnek megoldást. Nem marad más 
választás, ki kell szerelni a winchesterünket. Vagy még sem? 


z őskorban még mi is így hordoztuk át egymás- 
A hoz floppyn, majd később winchesteren az 

adatokat. A kézben vitt merevlemeznél kicsit 
talán szerencsésebb, ha mobil racket használunk. Ezzel 
mindössze csak az a probléma, hogy nem biztos, hogy 
ahova vinni szeretnénk az adatokat, ott is lesz mobil 
rackfoglalat, és akkor megint csak ott tarunk, ahol a 
part szakad, szerelni kell! 


Manapság rengeteg jól használható külső ház van, 
amely képes biztonságos otthont nyújtani az újonnan 
kinevezett hordozó vinyónknak. Gyakorlatilag akár az 
otthon kallódó régebben leselejtezett 10 gigás merev- 
lemezből is pár ezer forint befektetéssel elkészíthetjük a 
saját adathordozónkat. Nagy előnye, hogy a szereléssel 
csak egyszer kell bajlódnunk, utána viszont a tokot 
biztonságosan hordozhatjuk, nem kell félni a külső 


AZ OTTHON FÜLÖSLEGESEN KALLÓDÚ WIN- 
EHESTERBŐL PÁR EZER FORINT BEFEKTETÉSSEL 
KÉSZÍTHETÜNK KÜLSŐ MEREVLEMEZT 


A külső házakról nagyvonalakban tudni érdemes az, 
hogy típustól függően képesek akár egy normál 3,5" 
mezei HDD-t is befogadni. Az egységet szétszerelve, 

a PC-nk belsejéből már jól ismert csatlakozókkal talál- 
kozhatunk, amire egész egyszerűen csak rá kell dugni a 
megfelelő kábeleket, legyenek azok sima IDE vagy akár 
SATA csatolófelületűek. 


számítógépes 
játékosok egyre növekvő el- 
várásaihoz próbál igazodni a kifejezetten 
játékra szánt új Razer billentyűzet, mely a Tarantula 
fantázianevet kapta. A tavaly bemutatott koncepció 
végül teljesen átalakult, így egy teljesen letisztult és 
modernebb kialakításban érkezett hozzánk. 
A stílszerűen fekete színű billentyűzet minősége 
kifejezetten jó, tapintása kellemes. A ház 
elég széles, ezért egy kényelmes csukló- 
támaszis helyet kapott rajta, ame- 
lyen csupán egy hangulatfoko- 
zó kék Razer logó világít. Az 
USB-porton csatlakozó, 
angol kiosztású 
billentyűzet 
mindkét 


sérülésektől sem, amik az elektronikát érhetik. Egyetlen 
szépséghibája a dolognak, hogy az USB-n csatlakozta- 
tott egységnek áram is kell, ezt a legtöbb esetben egy 
külső adapterről kell biztosítanunk. Ugyan az adaptert 
mindig magunkkal kell vinnünk, ez még mindig 
kényelmesebb megoldás, mint minden egyes gépházat 
felnyitni, beszerelni, jumperelni és a biosban matatni. 


szélén öt-öt konfigurálható funkciógombot, illetve a 
peremmel ellátott szélén további hasznos billentyűket 
találhatunk. 


JÁTÉKOS IEBÉNYEK 


A kiosztást egyébként tetszőlegesen variálhatjuk, 
mivel a Tarantulában egy 32 kilobájtos memória 
gondoskodik az egyes profilok eltárolásáról, szám 
szerint ötről. Sőt agombokhoz tetszőleges makrókat 
is hozzárendelhetünk, így gyakorlatilag minden egyes 
játék betöltésekor saját beállításainkat tudjuk használ- 
ni, játéktípustól függően. A hagyományos billentyű- 
Zetekkel ellentétben a játékoknál fontos reakcióidő 

itt teljesen rendben van, sőt az sem jelent gondot, ha 
egyszerre több billentyűt nyomunk le. Számos modell- 
nél elég idegesítő probléma, amikor nem megfelelően 
érzékelik a billentyűk leütését, és ezáltal sokszor nem 
az történik, amit mi szeretnénk. 


HASZNOS EXTRÁAK 

Azértis jó pont jár a készítőknek, hogy a Tarantula 
hátulján további USB-portokat, hangkimeneteket és 
-bemenetet találhatunk, így nem kell az asztal 


ADATHORDOZÁS 


Az A. C. Ryan márkanév nem annyira ismert idehaza, 
külföldön viszont igen népszerű. A külső merevlemez 
tárolója, fekete-ezüst színkombinációval érkezett, 

egy átlátszó talpra állíthatjuk. A manapság oly divatos 
magas fényezésű, lakkozott hatású külső, 90 cm-es 
zuhanásig ütésálló. A fémház kifejezetten jól vezeti el 
a belül keletkezett hőt. Szerelése roppant egyszerű, 
mindösszesen két csavart kell eltávolítani, s azután 
kicsúszik a belsejéből a tartó keret. A 3,5" merevlemezt 
IDE, SATA/SATA2 csatolófelülettel csatlakoztathat- 

juk rá. A géphez nem csak USB 2.0-n keresztül, de 

akár jóval gyorsabb eSATA csatlakozón keresztül is 
ráköthetjük, a kapcsoló állásától függően. Mindent ös- 
szevetve, pozitív kép alakult ki bennünk az AluBoxról, 
a strapabíró ház megnyugtató érzést ad útközben is. 
ÁR: 10 800 FT 


JÁTÉKRA 
TERVEZVE 


Razer Tarantula billentyűzet 


alatt kotorászni, könnyedén csatlakoztathatunk rá akár 
egy fejhallgatót is. Egyébként ha már a kiegészítőknél 
tartunk, van egy abszolút nyerő extrája is, amelyet 
mindenki értékelni fog, aki éjjel is szeret játszani, 
viszont nem akar kislámpát kapcsolni. A billentyűzet 
tetején egy rejtett rekesz fedezhető fel, amely további 
bővítőegységeket képes fogadni. Ilyen például a 
roppant hasznos éjszakai billentyűzetvilágítás, de 
akár a  webkamerát is megemlíthetnénk. Tehát nem 
véletlenül szerezte meg a 2006-os Red Dot Design 
díjat a billentyűzet kategóriában, rengeteg hasznos 
pluszszolgáltatással találkozhatunk, olyanokkal, 
amelyinekkel eddig csak elvétve, egy-két esetben. 
Negatívumot nem is igen róhatunk fel neki, feltéve, 
hogy szemet hunyunk a magyar kiosztás hiánya és a 
magas ár fölött. 


PRO: minőség és kiemelkedő szolgáltatások 
KONTRA: magyar kiosztás hiánya, magas ár 
HTTP://WWW.RAZERZONE.COM ] ÁR: 20-25 000 FT 


VEMBER I WWW.GAMESTAR.HLI 


(mp) 
z 


BIZTONSÁGOSAN 


A. C. RYAN ALUBOXDIUUO LAN 3.57 


Az AluBox egy spéci változata is piacra került. A 
DuoLan modell első ránézésre is más, mint az előbb 
bemutatott alaptípus. A fémház hasonlóan néz ki, mint 
a kistestvér, viszont kétszer olyan vastag. Azoknak 
lehet jó választás, akik nem egy, hanem rögtön két 
merevlemezt is magukkal szeretnének vinni. A másik 
érdekessége, hogy a kivezetéseknél nem csupán 
USB-portot találhatunk, hanem LAN-csatlakozót is. 

A tokban elférő több száz gigás tartalmat így akár 
LAN 10/100-as hálózatba is beköthetjük. LAN-partin 
például kifejezetten jól jöhet egy gép nélküli hálózati 
adattároló, amit természetesen csak engedélyezett 
felhasználók láthatnak. Sőt tudja a RAID 0,1-et, és 

itt már egy beépített ventilátor is gondoskodik a 
megfelelő hűtésről. 

ÁR: 23900 Fr 


MÉLYVÍZ PIACTÉR 


Átmeneti alternatíva 
WD PASSPORT BOGB 


) dm 


REVOLTELC ALL BOÖK 2 


A Revoltec márkanév nem cseng ismeretlenül a mod- 
dingolásban otthonosan mozgó emberek számára. Az 
Alu Book termékcsalád második generációs tagját, az 
Alu Book 2 próbáltuk ki, amely igazi csemegének számít 
a merevlemeztartó egységek között. Ez az a ház, amely 
nem csak praktikus, de szép is, mondjuk, ehhez nagyban 
hozzájárul az egyik végén látható világító Revoltec logó. 
A szerelés egyszerű, vékonyságából adódóan viszont itt 
nem 3,5" HDD-t szerelhetünk bele, hanem a jóval kisebb 
és könnyebb 2,5" változatból egyet. Az alumíniumborítá- 
sú ház egyébként kék, fekete és piros színben is kapható. 
Melegedési problémát nem vettünk észre. A csomagban 
egy külső tápegységet, USB-kábelt és igen praktikus 
tokotis találhatunk. Plusz egy tisztító is jár mellé, hogy 
letörölhessük az ujjlenyomatokat a fényezésről. 

ÁR: 12000 FT 


Felvetődhet, hogy mi van akkor, ha nincs otthon 
fölösleges merevlemezünk, amiből hordozó 
winchestert építhetnénk. Ilyenkor ugye be kéne 
szerezni egy HDD-t, plusz egy külső hordozóegy- 
séget is. Csak az a kérdés, hogy ilyenkor nem éri-e 
meg inkább egy kisméretű külső merevlemezt 
vásárolni. A válasz egyértelműen: igen. Olcsób- 
ban jöhetünk ki ezzel a megoldással, és sok 
kellemetlenségtől megkímélhetjük magunkat. 

A Western Digital Passport sorozata tökéletesen 
megfelel a célra. Parányi, súlya is alig több mint 
100 gramm, így remek adottságainál fogva akár 
egy ingzsebben is utaztathatunk 160 GB-ot. 
Használata már csak azért is egyszerűbb, mert 
nem igényel külső tápegységet, egyszerűen az 
USB-kábelről lopja az áramot, utóbbi az 5400 RPM 
sebességgel forgó mini HDD-t hajtja. A nálunk 
járt típus 60 GB-os volt, ezt 24 000 Ft-ért lehet 
beszerezni, de mint említettük, kapható 80, 120 
vagy akár 160 GB-os változat is. 


Bármire is készülsz, a PIXMA MP6OO Photo All-in-One nyomtató, másoló és szkenner társad lesz 


benne! FINE technológia, 6,3 cm-es színes TFT-kijelző, Easy-Scroll-Wheel - 


így nem csupán 


egyszerű, de rendkívül szórakoztató is az alkotás. További nyomtatási ötletek a 
www.canon.hu/pixma oldalon! 


PIXXMA MP6OO 


PIXMA 


- az én igényei 


szerint 


185 


MÉLYVÍZ ! PIAGCTÉR 


Vannak helyzetek, amikor nem szeret- 
nénk, hogy állományainkat vagy do- 
kumentumainkat akár egy családtag is 
meglátná. Ezeket sokféleképpen elzárhatjuk 
előlük, de egy bizonyos eljárással igazi bizton- 
ságot adhatunk bárminek, ami a gépen van. 


TrueGryot, BIZTOS 
ADATVÉDELEM! 


z efféle védelmi eljárások egyáltalán nem újak, 
A: még nem igazán használják őket windows- 

os környezetben. A TrueCrypt nevezetű program 
egészen egyszerű felületen teszi lehetővé, hogy egy 
mindentől elzárt, részt" hozzunk létre merevlemezünkön, 
amelyet aztán csak megfelelő kód és kulcsfájl birtokában 
tudunk megnyitni. 


EGYSZERŰ - 5 

ÉS A LEGBIZTONSÁGOSABB 

Az eljárás egészen egyszerű, ráadásul több lehetőségünk 
is van. Elzárolhatunk egy komplett partíciót is vagy egy 
megadott nagyságú területet a merevlemezen. Ez utóbbit 
azért ajánljuk inkább, mert adott állományt bármikor át 
tudunk tenni más helyre, mondjuk 


HASZNOS 


egy DVD-re, USB-kulcsra, másik 
merevlemezre, és így tovább. 

Mielőtt azonban elkezdenénk vadul 
merevlemez-területet foglalgatni, 
beszéljünk a biztonságról. Ma már 
szinte mindent lehet jelszóval védeni, 
de aztis tudjuk, hogy ezek többségét 
pofonegyszerű feltörni. Ez jelen 
esetben sincs feltétlenül másképp, 
éppen ezért először generálnunk 

kell egy kulcsállományt (KeyFile). A programban balról 

a harmadik menüben készíthetünk ilyet, majd szimpla 
fájlként elmenthetjük, első körben a merevlemezre. Ké- 
sőbb majd a zárolt területhez való bejutásnál mindig erre 


p- Program a DVD-n 
TrueCrypt v4.2a 


p GSTVExtra 


Készítettünk egy 
videót, ahol lépésről 
lépésre bemutatjuk a 
program működését. 


nöi TRUE 


Tsa emg 4.70 
-2GTGI E ARA FDA Né. gt 1 stáb se 


kaat Bo nemesa (4 Baom hass megye ketes tén tan 


T a I 


A TrueCrypt nem feltörhetetlen, de a szakembe- 
rek szerint is évekbe telne a kód feltörése. 


kell hivatkozni: maradhat valahol a merevlemezen teljesen 
sematikus néven (mondjuk egy system. dil akárhol, ami 
nem tűnik fel senkinek), de a legjobb, ha egy USB-kulcson 
tartjuk ezt az állományt. 


TITKOS TERÜLET 

A MEREVELEMEZEN 

Most, hogy ezzel megvagyunk, kerítsünk magunknak egy 
kis területet. Tegyük fel, hogy egy 200 gigás merevleme- 
zünk van. Ebből mondjuk egy 50 gigás részt el szeretnénk 
zárni. A Create Volume gombra kattintva két lehetősé- 

get kapunk: Standard és Hidden rész kreálható. Most 
válasszuk az előbbit, utóbbiról később beszélünk (Next). Itt 
választhatjuk ki, hogy fájlt hozunk létre, vagy egy komplett 
partíciót zárolunk el (vigyázat, partíciózárolás esetén a 


program először minden adatot töröl, tehát erre figyel- 
jünk!). Ha állományt akarunk készíteni, egyszerűen írjuk be 
kézzel, hogy például cíA1gamestar. Így a C gyökerében lesz 
egy gamestar nevezetű állományunk. A Nextre kattintva 
választhatjuk ki a titkosítási algoritmusokat. Ha van kedved, 
nézz utána, melyik mit tud, és mennyire biztos. Mi az Enc- 
tyption Algorithmnek az AES-t ajánljuk, Hash Algorithmnek 
pedig az SHA-1-et. Ezután megadjuk, hogy menryi helyet 
szeretnénk elfoglalni. A Next gomb után megadhatjuk 
kódunkat, illetve kipipálva a Use keyfiles részt, megadhatjuk 
korábban generált kulcsállományunk helyét. Ez nem 
kötelező, csak nagyobb biztonságot ad. Ezután már csak 


típusát kell meghatá- 
rozni, és a Format gombra kattintva 
elkészül a fájl (ilyenkor a gépre kerül egy véletlenszerű 
adatokkal feltöltött állomány, amely akkora, mint amennyit 
megadtunk az imént). Ha megvagyunk, már csak annyi a 
teendő, hogy a program bejelentkezőképén megadunk 
egy meghajtónevet, a Select File gombbal kikeressük 
létrehozott állományunkat (jelen esetben CAgamestar), 
megadjuk kódunkat és a kulcsfájl helyét, és máris kész az 
új meghajtónk. Az ide másolt anyagok teljesen védettek, 
ha nem adjuk meg valakinek a kódot és a kulcsállományt 
egyszerre, kizárt, hogy fel tudják törni. 


MEG NAGYUBB 

BIZTONSÁG IS VAN! 

Említettem, hogy létezik Hidden Volume is, amelyet a már 

létrehozott Standard fájlunk alá készíthetünk el, Ez lényeg- 
ében úgy működik, hogy a Standard állomány egy részébe 


tehetünk gyakorlatilag még egy részt, és ide is pakolhatunk 


extra tartalmat. Miért jó ez? Nos, tegyük fel, hogy valahogy 
mégis kiszedik belőled a kódot ahhoz a bizonyos CAga- 

mestar állományhoz. Ha megadod az eredeti kódot, akkor 
mindenki azt a tartalmat fogja látni, amelyet te a Standard 


fájlrendszerünk 


állapotban létrehozott állományrészre másoltál (mondjuk 
freeware vagy share programok gyűjteménye). Te viszont 
tudod, hogy a CAgamestar fájlban van egy rejtett rész is, 
melyet csak a Create a hidden TrueCrypt volume opciónál 
megadott kóddal lehet előcsalni (az eljárás ugyanaz, mint 
a korábbi, csak kiindulásként, vagyis Outher Volume-ként 
meg kell adni korábban generált fájlunkat). 


BÁRMIT TESZÜNK, 

NEM MARAD NYOMA! 

Legfőbb a biztonság - szokták mondani, csak tény, 

hogy nagyon sokan megelégednek egy szimpla Word-, 
Excel- vagy RAR-kódolással. Na, ezeket lehet körülbelül 10 
perc alatt feltörni. A TtueCrypt remek megoldás, ráadásul 
használata pofonegyszerű. A leírás alapján 

talán nem 


tűnik ennyi- 
re logikusnak, vis; 


ZeroCool 


e d4. 
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Az egyik legfontosabb lépés. A Keyfile Generator 
az egér mozgatásával állítja elő a kulcsfájlt. 


Így töltsd le: a választott hang vagy 
játék mellett található kódot küldd 
be a 1796-os SMS számra. Infó 
vonal: Digitania Rt (1) 328- 
5063 (normál hívás) 


A játékok támogatottságát nézd meg a 


www.gamester.hu 
oldalon 


A hirdetésben látott mo- 
biltartalom letöltésével 
feliratkozol előfizetéses 
szolgáltatásunkra. Hetente 
háromszor küldjük majd el 
napi ajánlatunkat, amelyből 
mindíg egyet tudsz majd 
letölteni. A fogadott SMS 
ára 480 Ft áfával. Bizonyos 
esetekben (java játékok és 
valósághű csengések) en- 
nek dupláját is felszámít- 
hatjuk. Ha le szeretnéd 
mondani az előfizetést, ak- 
kor küldd a STOP sz. Á 
a szolgáltatás azonosítój, 

1796-ra (pl: STOP POLJ). 


MOBILE 


WV4YUVVV.-GAPMNMESTER.HU 


Booggal, a szelíd grizzly medvével és Elliottal, a féleszű-félagancsú 
szarvassal! A várva várt családi film szereplői mókás kalandokba 


A Happy Tree Friends jól ismert figurái: 
Cuddles, Toothy és Giggles útrakelnek 
Flippy helikopterével. Könnyen lehet, hogy 
a kis kreatúrák húscafatokká lesznek... 


letöltési kód: GSJ 10841 


SIMÍBABE 


Először is el kell FEE hogy szóba álljon 
veled. Aztán fokról fokra megismered a 
titkait, a vágyait. Mindent be kell vetned, 
a gyönyörű nők nem járnak ám akárkivel! 
Vigyázz, nehogy kifuss az időből... 


letöltési kód: GSJ 10827 


S-WTATTSEORCE 


Most csak igazán veszélyes helyzetek 
esetén vetnek be, legyen szó akár rablásról, 


túszejtésről . vagy  bombafenyegetésről. 
Kiválaszthatod az eszközeidet, a taktikákat, 
az embereidet, s máris indulhat az akció! 


Valósághű közegben, nappali és éjjeli 
bevetéseken kell részt venned! Ha félelem 
nélkül nézel szembe az ellenséggel te vagy 
a nyerő! 


letöltési kód: GSJ 10834 


CELL 


FÉIN 


Tom Clancy klasszikusai közül a legújabb 
résszel rukkoltak elő: Double Agent. 
Próbáld ki! 


letöltési kód: GSJ 10825 


KAMASUTRAJOUTDOOR 


Itt a party ideje! Élvezd Kevinnel ezt a 
gyönyörű szigetet. Homokos part, napsütés, 
gyönyörű lányok. Erotikus környezet, 8 
különleges Kama-Sutra pozíció. Ha elég 
belevaló vagy, elnyerheted egy forró 


letöltési kód: GSJ 10225 éjszakára a legszexibb lányt! 


GSJ 10819 


Szerencsejáték, pénz és persze nők. Mi is lehet"2 
vonzóbb egy férfi számára?! Ha szeretnéd mindhármat 
akkor gyakorólj telefonoddal! Töltsd le a játékot pörgess, 


kockásztass és tied a csaj! 


letöltési kód: GSJ 10735 


ÉSEKXI 


GSJ 10832 
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keverednek a mobilodon 


Rakétákkal, torpedókkal, bomi al 
fegyverkezhetsz fel! Radar segítségével 
kémlelheted az ellenséget, és ennek 
megfelelően változtathatod hajód helyzetét 
az ütközet során. 


letöltési kód: GSJ 10833 


ULTIMATE 
SPIDERÉMAN 


ULTIMATE 


SPIDE3-MAN 


Legyél Te a TEKENBEK és győzd le a világ 
legveszélyesebb gonosztevőit! De a gonosz 
Venom bőrébe is bújhatsz--: 


BROTHERSHNJARMS 


A PC-s megismert stratégiai játék mobilra 
fejlesztett változata. . RTS arcoknak 
kötelező!!! 


Ugy Ducklinglanai Me, 
RatsolGolt 


[Play 
Highscore 
Options 


Instructions 
About 
Exit 


Ratso és Wesley majdnem az egész hetet 
azzal töltötték, hogy felépítsenek egy 
tökéletes golfpályát! Most rajtad a sor, hogy 
Ratso bőrébe bújva elsajátítsd a tökéletes 
technikát. 


letöltési kód: GSJ 10837 


POP THE TWO THRONES 


Ezt a JESKNTE nem kell ESETE annak aki 
kicsit is otthon van a játékok világában. aki 
nincs az meg egyszerüen próbálja ki! 


letöltési kód: GSJ 10804 kcetöltési kód: GSJ 10703 


DIAMOND! STAR! 
SOPHIELSASÁNDYI 


PA 


JÁTÉKOK 


Ismert sztárt állíthatod 
ákba. A kapott képet 
elmentheted, előhívhatod! 


letöltési kód: GSJ.--10682 letöltési kód: GSJ 10790  .l 


ü 
0 
2 


ások, bombaszakértők és vadósétíá, 
is. Minden egyes bevetés előtt helikopterekkel 


fogod megtisztítani 
dzsungeleit és a Közel-Kelet sivatagait. Fedezd 
fel a modern harcászat mindent elsöprő erejét! 


a terepet, Dél-Amerika 


Fé 


Pa 
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bere prog 
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VIGIAU 
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TITNNNNNINTNNNEANNNNNATTNNNNDANNNLNNADN TLAN NNNKAN MNNANNIJLII 
ök ETTSARI 24 az 


Z TESZT 


HEFÜIRCGE c GTA 


TESZT Az első DXII-es VEA! 


Lapleadás előtt pontosan egy nappal megérkezett hozzánk a G80 kódnéven ismert új 
NVIDIA kártya. Nem számítottunk rá, de hatalmasat robbant! 


mikor az NVIDIA neves képviselője közölte, 
hogy csak november 8-án kapjuk meg a 
a tesztkártyát, ordítottam, toporzékoltam 

(ezek szerint őszinte gyerek voltál. . . - ender)! Ennek 
egyetlen oka az volt, hogy aktuális lapleadásunk 
november 2-ára esett, és erős volt a gyanúm, hogy 
nem fog bekerülni ebbe a számba a teszt. Könnyeink 
egészen a vezérigazgató asztaláig ömlöttek, és végül 
is Párizsban sikerült szert tennünk egy példányra. 
Nem kicsit ért fülig a szánk a repcsin hazafele jövet 
egy, még be sem jelentett VGA-val a kezünkben. 


Újabb korszak kezdődik a grafikus kártyák 
történetében. Nem csupán kis memóriatuningról 
vagy megahertztrükközésről van szó. Teljesen új 
architektúrával van dolgunk, hölgyeim és uraim. 
Bemutatkozott az első két olyan videokártya, amely 
teljes egészében támogatja a DirectX 10 adta 
lehetőségeket. Emellett nem csak hogy támogatják 
ezeket, hanem egyenesen referenciakártyák is: ez 
annyit tesz, hogy nem csak egy-két effektet kezel- 
nek, hanem egytől egyig mindent, amit a Microsoft 
beletett a DX10-be. Ebbe beletartozik a ma még 
egyik játék által sem támogatott teljes Shader Model 
4.0 támogatás is. Ha minden igaz, a Crysis lesz az első 
olyan játék, amelyben benne lesz, bár lehet, hogy a 
Valve a Steamen keresztül némileg majd felturbózza 
nekünk a Source engine-t. 


Biztosan kitaláltad már, hogy ez a kis bevezető 
egyben azt is jelenti: a november 8-án bejelentett 
kártyák teljesen Windows Vista-kompatibilisek, és 

a Windows Aero 3D legapróbb elemeit is megmu- 
tatják. Ezt be is mutatjuk majd nektek a GSTV-ben 
azonnal, ahogy elkészül a végleges Vista. 

A kis bevezető után térjünk a lényegre. Két kártya 
került elő a nyolcadik generációból. A GeForce 8800 
GTX, illetve a 8800 GTS. Ez a kettő a jelenlegi csúcs- 


Mielőtt belevetnénk magunkat a mélyvízbe... hmm, 
de hiszen mostis ott vagyunk, na mindegy. Szóval, 
csak egy apró érdekesség: az egyetlen és szimpla 
8800 GTX gyorsabb, mint az SLI-be kötött 7900 GTX 
vagy a kétprocesszoros 7950 GX2. Ha felkapkodtuk az 
állunkat a padlóról (nekünk ez még most sem sikerült), 
akkor nézzünk a dolgok mögé: 


A GEFORCE 8800 GTX ISDOIXIZOD-AS FEL- 
BONTÁS FELETT ÉRZI IGAZÁN JÓL MAGÁT! 


modell, a nyolcadik generáció belépő- és középszin- 
tű megoldásai néhány hónappal később várhatók. 
Ajánlott fogyasztói áruk a következőképpen alakul: 
a csúcsmodell 599 dollár (-125 ezer forint), míg a 
8800 GTS 449 dollár (-90 ezer forint). Távolról sem 
állítanám, hogy olcsók, de azért ne feledkezzünk 
meg arról a tényről, hogy az ATI nemrég megje- 

lent csúcskártyái ugyanezen az áron kaphatók, és 
messze nem tudnak ennyit, sőt nem is olyan gyorsak! 
Ilyen alapon pedig kijelenthetjük, hogy a kártyák 
bemutatkozó ára elfogadható, és ár/teljesítmény 
viszonylatban verhetetlen. A legszebb az egészben, 
hogy a nagyobb külföldi boltokban november 8-tól 
kaphatók is ezek a kártyák, kis szerencsével hozzánk 
is eljutnak még ebben a hónapban. 


A kártyák ezúttal két slot helyet foglalnak el, egy a 
sima kártya, a másik pedig a komoly hűtés. Érdemi 
előrelépés nem történt, nem túl halk, de nem is hango- 
sabb, mint eddig, úgyhogy elfogadható. A 8800 GTX 
768 MB memóriával érkezett, ami azt mutatja, hogy 
bizony lesz még ennél nagyobb is (egyelőre nem tu- 
dunk 512 vagy 256 megás változatról, e bejelentésekre 
még várnunk kell). Alaphangon 450 wattos tápot ajánl 
hozzá az NVIDIA, amiből máris következtethetünk arra, 
hogy elég komoly a fogyasztása. A kártyát nézegetve 
feltűnhet, hogy nem egy, hanem mindjárt két darab 

6 pontos áramellátás-csatlakozó van rajta: ennek oka 
nyilvánvalóan, hogy egy már nem tudja kiszolgálni 

- ismét a nagy fogyasztás kerül elő. 

Kicsit furcsa volt látni, hogy csak GDDR3-as memó- 


DirectX 10 újdonságok — 
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DwesiX TŐ Arwet a Cerszegt smagy 


Röviden és tömören, ezek a kiemelhető finomságok a DirectX 10-ből (ennél persze több van, de ezek fontosak a játékosok számára): 

Geometry Shaders: lehetővé teszi, hogy a GPU dinamikusan készítsen geometriákat. Eddig csak manipulálni lehetett a meglévő adatot, most már bármikor törölhetünkis a programkódból. 
Stream Output: lehetővé teszi, hogy a vertex, illetve geometry shaderből érkező adat közvetlen a frame budderbe menjen, kihagyva a teljes renderszakaszt - meggyorsítva ezzel a feldolgozást. 
Ha pedig a sok ,halandzsa" nem győzött volna meg, íme némi vizuális bizonyíték, hogy nem lesz olyan rossz a DX10. 
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riák vannak rajta, főleg az után, hogy az ATI már 

piacra dobta első DDR4-es megoldását (X1950XTX). 
Összevetve a két kártyát, azt kell mondanunk, hogy 

a DDRA még bőven ráér, ha ennyit ki lehetett hozni 

a hármasból. Még egy fontos dolog: a kártya hossza 
26,67 centi, ami elég nagynak mondható. Az NVIDIA 
saját elmondása szerint minden normális, nagyméretű 
szabvány házba belefér - biztonság kedvéért azért 

a tápcsatlakozót nem a hátuljára, hanem a tetejére 
helyezték, így az ott elhelyezkedő kábeleknek nem kell 
nhátrafelé" extra terület. 

A csatolt táblázatban láthattok még érdekes adatokat, 
összehasonlítva más generációkkal. Most csak egy 
érdekességet emelnék ki: ebben a két új kártyában 
nem kevesebb, mint 681 millió tranzisztor csücsül! 
Csak érdekességképpen: az ATI csúcskártyájában 
összesen van 384 millió, míg az alig hét éve napvilágot 
látott első GeForce-ban , mindössze" 23 millió volt. 
Hihetetlen a fejlődés! 


FUSSLIK ÁT A j 

TECHNIKAI ÚJDONSÁGOKAT 

A DX10 önmagában még kevés lenne ahhoz, hogy 
igazán komoly újdonságokról beszélhessünk. Ezt tudja 


Az új bejelentésekkel egy időben felkerestük az 
NVIDIA képviselőit, és néhány szóban faggatóztunk 
az új technológiákról. Íme a legfontosabb infók, mit sikerült 
megtudnunk. 


Lo 


- Az NVIDIA próbált mindig is közömbös maradni a ,proces- 
szorháborúkkal" kapcsolatban. Egyszerűen úgy gondoljuk, 
ha valaki igazán ütős, valóban hardcore gépet akar össze- 
rakni, akkor nForce SLI alaplapot választ hozzá (van Intel és 
AMD is). Az általunk kitalált Definitive Gaming Platform je- 
lenleg a piacon kapható leggyorsabb alkatrészeket foglalja 
magában, és mint ilyen, muszáj volt az Intel , mellé állnunk". 
Jelen pillanatban a leggyorsabb processzorok az Intel Core 2 
Duo és a Core 2 Ouad megoldások. 


- Mint tudjátok, a legdrágább megoldásunk 600 dollár lesz 
(-125 ezer forint). Ezzel egy időben leengedtük a hetedik 
generáció kártyáit. A 7950 GT ajánlott ára például 299 dollár 
lett (-62 ezer forint), a 7300-as, belépőszintű megoldás 
pedig 99 dollár alá esett (-20 ezer forint). Pontos árakat azért 
nem mondanék, mert ez országtól és eladótól is függ. A 
lényeg, hogy csökkenni fog minden ár! 


- A második SLI-csatlakozót egyelőre sem hardveres, sem 
szoftveres szinten nem használja ki semmi. Egyszerűen 
úgy éreztük, hogy megalapozzuk egy esetleges jövőbeni 
fejlesztés első lépését. Erről egyelőre többet nem mond- 
hatok, de annyi biztos, hogy most a játékosok bármelyikbe 
összeköthetik a két kártyát: a bal vagy a jobb oldali páros 
egyaránt működik, csak egyszerre nem. 


az NVIDIA is, éppen ezért belehúzott kicsit. 

Most már háromféle AA beállítás létezik: játékvezé- 
relt (amikor az érvényesül, amit a játékban állítunk 

be), controlpanel vezérelt (itt ugyebár a driver által 
szabályozott dolgok felülírják a játékban állítottakat), 
illetve egy olyan is van, amelynek neve Application 
Enhanced lett. Igazából ezt ajánlja az NVIDIA, mert ez 
lényegében szoftveresen eldönti, hogy a te gépedhez 
mi az az AA érték, amely még optimálisan fut. 

Most pedig következzenek a gyors technikai halan- 
dzsák: 

A Unified Shader modell az alapja annak az elgon- 
dolásnak, hogy nem fix pixel és vertex árnyaló van, 
hanem a GPU dinamikusan dönti el, miből mennyi le- 
gyen. Ebben nagy segítséget nyújt a GigaThread, mely 
lehetővé teszi, hogy több ezer független szál fusson 
párhuzamosan a GPU-n belül. Ez kifejezetten hasznos 
lesz a nextgen shader modellt kihasználó játékoknak, 
amelyekből természetesen ma még egy sincs. Még 
így hirtelen említésre méltó a PureVideo HD, amely 
támogatja a 720p, 10801 és a 1080p HD videolejátszást 
is, mindemellett biztosítja a HD-zajcsökkentést (szem- 
csés, zavaró jelek kiszűrése) is. 

A nagyágyúkat hagytam a végére. A Lumenex engine- 
re talán a legbüszkébb az NVIDIA - e technológia 
felelős akimagasló képminőségért. Lényegében végre 
16-szoros, teljes képernyős AA-t nézegethetünk, 128 
bites, lebegőpontos HDR mellett, és mindezt akár 


2560x1600-as felbontásban (mondjuk, ehhez legalább 
egy 30 incses szélesvásznú TFT-re van szükség, ami 
szintén nem két fillér manapság). A másik finomság 

az elegánsan csengő Ouantum Effects nevet kapta: ez 
lényegében fokozza a fizikai effektusok megjelenését 
és létrejöttét GPU-n belül. Magyarra fordítva, gyorsabb 
lesz a tűz, a füst, a robbanások, a ruhák és a cseppfo- 
lyós elemek megjelenítése (nesze neked Ageia PhysiKx. . . 
- ender). A Ouantum Effects egyébként lehet, hogy 
,mMellékesen" teljesen megöli a korábban ígéretesnek 
indult AGEIA processzort, lévén ugyanarra képes (GPU- 
ra tesz minden fizikai számítást, és így a procinak több 
ideje marad az Al-nak és más játékmenedzsmentnek), 
csak ez már ugyebár benne van a kártyában és nem 
kell semmiféle kiegészítőt vásárolni. 


HAMAR FELFORRÓSODOTT, 

DE BIKAERŐS LETT! 

Alig néhány perces üzemidő után felmelegedett, 
terhelés alatt pedig egy pillanat alatt ténylegesen 
felforrósodott. De végülis kit érdekel ez, nem? 
Melegedjen csak, ha gyors! Nos, ily módon gondol- 
kodhatott az NVIDIA is: csak tekintsük meg a mellékelt 
mérési eredményeket! 3DMark06-ban lazán átlépte a 
10 ezrest ,álomhatárt", de úgy átlagosan körülbelül 50 
százalékkal gyorsabb, mint a leggyorsabb ATI Radeon 
(X1950 XTX) vagy a GeForce 7900 GTX. Igyekeztünk 
többféle engine-nel is mérni, de akárhogy próbáltuk, 


GeForce ! GeForce Radeon Í Radeon . GeForce I GeForce 
ADATOK 8800 8800 X1950 ] X1900 7900 7800 
toctubaseátlll Is Leszáll MEG Esti Id RRNI ERÉRséet esett IR sast] 

Gyártási technológia (nm) 90 90 90 90 90 110 
Tranzisztorok száma (millió) 681 681 384 384 278 302 
Mag órajel (MHz) 979 500 650 550 650 430 
Memória órajel (MHz) 1800 1600 1550 1450 1600 1200 
Memória interface (bit) 384 320 256 256 256 256 
Memória (MB) 768 Diz sal 3 11192 01 4 256 
Memória sávszélesség (GB/másodperc) 864 64 64 464 szot lés 384 
DirectX támogatás 10 10 9.0c 9.0c gi0e 9.0c 


Újabb lehetőség, hogy még tisztább képet kapjunk 
videózás közben. A képen jól látható, hogy milyen a 
ferde vonalak" széle technológia aktiválásával, és 
nélküle. Az elmosódottság senkit ne tévesszen meg, 
egyszerűen csak erősen nagyítva van a kép, hogy 
látsszon rendesen a különbség. 


NVIDIA Pure Video-val 


NVIDIA Pure Video nélkül 
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miGamestat ONinesnonkerdeztünküiteketis; 1280x1024 - 4xAA/4xAF, maximális grafikai beállítás 


SZELET Fefe MI. MI 1600x1200 - 4xAA/16xAF, maximális grafikai beállítás 
TERVEZED GEFORCE 8-AS KÁRTYA VÁSÁRLÁSÁT? 


Szeretnék venni, de nekem 3DMARKO6 (PONT) 


kicsit drága lesz 


5 009 GeForce 


8800 GTX 
Semmiképp sem Csak akkor veszek, Radeon 
veszek, megfelelő a amikor már elég játék X1950 XTX 


mostani konfigom támogatja a DirectX 
10-et 


GeForce 


2 3 09 7900 GTX 


1996 
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0 


Vélemények a szavazás hozzászólásai közül: FEAR. (! ÉP. h9)) 
Csuhai-G: Én szerintem csak akkor érdemes venni 1 


videokártyát, ha ki is lehet használni! Valahol olyan ez, 

hogy egy P1-es géphez sem veszek 6600 GT-t. I I 

Goten: Szerintem mindenképpen érdemes megvárni, GeForce 111 

hogy mivel rukkol elő a rivális, és csak utána fejleszteni, 8800 GTX 84 

ki-ki pénztárcájának tartalma szerint. 

Radeon 83 

mindenhol kimagasló volt a különbség. Igazából X1950XTX 58 
HA vga g JR got klkétsé ÜNK tessék Elavult lesz a PS3, mire megjelenik? GeForce n 
csak nyugodtan ámulni és bámulni! Annyit azért még 7900 GTX 47 
elárulnék, hogy a tesztrendszerünk a következőkép- Mondjuk ezt ilyenformán kijelenteni nagy bátorság, 
pen alakult: nForce 5 590 SLI Intel Edition alaplap, Intel és persze nem is igaz, de azért lássuk a tényeket. A 0 40 80 120 160 


Core 2 Extreme X6800 (2,93 gigahertz) processzor és [leb megiclent DÜEGE 12 rompektdls los 
kártyák teljesen új architektúrával készültek, 


2GB 800 megahertzes memória. Mint már említet- gyakorlatilag a nulláról kezdték őket fejleszteni. Ez a 
tem, Windows XP-vel teszteltünk, ATI-kártya esetén tényleges nyolcadik generáció - ahogy mostanában 
az éppen a teszt napján megjelent 6.10-es Catalyst divat mondani. Ezzel szemben a még meg sem jelent 


KÉZ ( ő : Playstation 3-ba készült RSX grafikus processzor 
meghajtóval, NVIDIA-oldalon pedig az akkor még csak lényegében a GeForce 7-es sorozat architektúrájára 
beta Forceware-rel. 


épül. Ez azonban távolról sem jelenti azt, hogy rossz GeForce 1194 

8 a. p8 lenne a hardver. A konzolok lényege ugyebár, hogy 8800 GTX 
EGY JÓL SIKERÜLT SZÉRIA teljesen célhardverek. Mint ilyet, sokkal jobban ki tud- aj 
ELSŐ BIZONYÍTÉKA ják használni a fejlesztők. Röviden tehát, a PS3 nem ram 812 


lesz rossz, csak a PC kapott egy esélyt, hogy felvegye 


Röviden és tömören, a személyes véleményem az, vele a versenyt. Személyes véleményünk egyébként: KEDD 1 
hogy a GeForce 7-es széria egy sima lufi volt, amit lehet, hogy csak a GeForce 9 vagy a GeForce 10 GeForce 711 
leginkább muszájból lőtt el az NVIDIA. A GeForce teljesítménye lesz elég csak ahhoz, hogy elérje majd a 7900 GTX 4931 


8800 GTX azonban nagyon keményen bebizonyította, 758 KÉPESSÉGE ve 


hogy lehet hova fejlődni! Sebességben és árban is 
versenyképes, és fényévekkel leelőzte az 
ATI-t. Az örök befejezés pedig most 
sem maradhat el: kíváncsian 
várjuk, hogy mi lesz 
a nagy ellenfél 
válasza... 
ZeroCool 


GeForce 
8800 GTX 


Radeon 
X1950 XTX 


GeForce 
7900 GTX 


KÖV et 


GeForce 
8800 GTX 


Radeon 
X1950 XTX 


GeForce 
7900 GTX 
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HARDVER 


Végre ebben a hónapban mindenki felfedezte a KV hardver topikot a fórumon. Hihetetlen mennyiségű kérdés 
és válasz hangzott el, és bátran javaslom mindenkinek, hogy olvasgasson vissza is: lehet, hogy valaki más 
kérdésével és az arra adott válaszokkal az ő gondját is sikerült megoldani. Kérdéseiteket továbbra is várjuk a 
fórumon: GameStar Fórum 5 :: KOMOLYSÁGOK :: 5 Mélyvíz részleg 5 Hardver 5 KV Hardver Hivatalos 
Topik (bátrabbaknak és gépelni jobban szeretőknek: http//www.gamestar.hu/forum/index.php?showtopic-8163) 


POROSKA 


Lenne egy kissé hülye kérdésem. A VGA-m be van állít- 
va, hogy egy bizonyos hőmérsékletnél (VPU) a ventilá- 
tor gyorsabb fordulaton menjen, 100 99-on általában 
csak az Oblivion, F.E.A.R., meg az AoEIII közben szokott 
járni. Körülbelül már 30 perc játék után, és amióta a 
VGA alaposan ki lett tisztítva (porpisztollyal), azóta 
ezen gamek közben csak viszonylag kis fordulaton 
megy, mikor azelőtt meg majd meg szakadt. Az, hogy 
kiporoltam, összefüggésben lehet ezzel? (N4r4ncs ) 

Az az összefüggés, hogy így sokkal jobb lett a hűtőd ha- 
tásfoka, tehát nem kell annyit pörögnie a ventinek. Ha 
van még vmi jó poros ventid (pl. CPU) azt is porold ki, és 
egy sokkal csendesebb/hűvösebb gépet kapsz. (WadBill) 


TÁPEGYSÉG 


Hello mindenkinek! Most ruháztam be egy új gépbe, 
és úgy tűnik, hogy van vele egy kis problémám. A 
gép: MSI KN8 Neo2 Platinum motherboard, Radeon 
9800 VGA, és egy bluetooth -- WIFI kártya (-- 1GB 
RAM). A táp 350W... valószínűleg itt lehet a probléma. 
Nos, a gép már az elején furcsaságokat művelt, azaz 
a billentyűzetet és az egeret csak minden második 
alkalommal indította el (Itt már eszembe jutott Luke 
Keyboarder és Darth Táp története, de azért bíztam a 
legjobbakban.... és kevésbé készültem a legrosszabb- 
ra) gondoltam, hogy biztos bios vagy driver, vagy 
valami hasonló probléma lehet. Mára (kb. egy héttel 
később) bővítettem egy 1609-s HDD-t az eredeti 80 
mellé. Ez el is cammogott egy darabig, mikor is ma 
egyszer csak lefagyott a rendszer. Pontosabban a gép 
kapcsolt ki. Mikor megpróbáltam újra bekapcsolni, el 
is indult kb. 10 másodpercre. Aztán a nagy eszemmel 
gondoltam, hogy próbálkozzunk a Bill Gates modell 
alapján: kikapcsoltam, kihúztam majd vissza mindent 
egy pár perc múlva... azóta se kép, se hang. Még csak 
meg se röccen, vagy indítja a ventiket, semmi. 

A kérdés a következő lenne: szerintetek is a táp mond- 
ta be az unalmast, vagy valami más lehet a probléma? 
Előre is kösz a válaszokat. (persian) 


Ebben a hónapban a legaktívabb szaki címet painkilla1 
érdemelte ki, de ahogy mondani szokták, az Oscar díj 
átadásán, meg kell még említenem a változatlanul nagyon 
aktív bandeee-t, fodi-nkát, Lord KROK-ot, GAMEZ-t 

és HL2-t is. Köszönjük szépen a kérdéseket és válaszokat, 
painkilla! a Renet Kft. jóvoltából egy 26.000 forint értékű 


éves Reborn webhosting csomagot nyert, amellyel 
néhány perc alatt saját honlapot lehet készíteni vírus- és 
spammentes postafiókkal, 

www.renet.hu 


Huhh. Sztem. nem a táppal van a gond, nekemis csak 
350-es, és egy csomó mindent elbír (ASRock 939NF4G- 
SATAII--AMD Athlon64 3200-t -- 80gb winyó-DVD író-t7.1 
hangfal,--stb.), de attól még lehet, hogy valamely alka- 
trész rossz a tápban, esetleg az alaplapnál van valami 
gubanc. (Csiguszabb) 

Erős a gyanúm, hogy a deszkád beadta a kulcsot. Vidd 
vissza a gépet, ha garis. (Pheaton) 


KONFIGAJÁNLÚ 

Van 350 000 (max. 400 000) forintom egy teljesen új 
gépre amiben egy TET is van. 

Valaki, aki ért hozzá, írjon nekem egy teljes konfigot 
(RTFT-t), mert én nem merem ezt magamtól összerak- 
ni. Ráadásul az alaplapokat egyáltalán nem ismerem. 
Egy olyan gépre van szükségem, amin pl. a FarCry 2, ha 
nem is full grafikán megy, de legalább ,csillog-villog". 
Ennyi pénzből lehetséges ez? És ha igen, akkor mi kell 
hozzá? (Kerub) 

Szerintem várj, amíg kijönnek a DX10es VGA-k (ha már 
ennyi pénzed van a gépre) és akkor térjünk vissza rá: 
GeForce 8800-asok november közepén, ATI R600-asok 
pedig jövő év elején várhatók. (GAMEZ) 


BIZTONSÁGI MENTÉS 


Azon gondolkodtam a minap, hogy a 250 GB leendő 
vinyóm adatait hogyan fogom biztonságba helyezni. 
Nem az egész vinyóról kellene biztonsági mentés, 
mostani fejjel maximum 30 GB, de később nem tudom, 
mit fogok mondani. Ha a merevlemezemet pl. 2 partí- 
cióra osztom, és az egyiket használom bizt. mentésre. 
Biztonságban tudhatom az adataimat? Szóval milyen 
archiválási módszereket javasoltok? (Zulupocok) 
RAID 1 a legjobb vagy 0--1 (Painkilla1) 

Egészen pontosan 8 darab írható DVD megteszi: arra 
elfér 30GB, s a mentést ismételgetheted havonta, vagy 
csak a változó tartalommal. (Ettore). 


ÚJ MONITOR 


TFT-monitort szeretnék venni, de nem tudom mi lenne 
nekem jó. Kinéztem ezt: ez szerintetek főleg játékra 
hogyan teljesít? ASUS 19" Wide PW191? (grymaster) 
Wide ne legyen játékhoz... Samsungok közt nézz szét, ott 
is van 197-os, asszem 931BF és ilyesmi neveken futnak, 4 
dolgot nézz meg, és tarts szem előtt: 1. válaszidő, minél 
kevesebb annál jobb, de igazából 8 (sőt már 16m$) alatt 
nem igazán tapasztalsz különbséget (amennyiben nem 
CS-zel, oda még CRT az ideális, vagy 2ms-es TFT, mint 

a feljebbi); 2. kontraszt 600:1 már ideális, afölött csak 
jobb; 3. fényerő a 250cd/m2 már jónak mondható, ez 

az általános, de 300 még jobb... és 4. látószög szintén 
minél nagyobb, annál jobb, egy 170/170 fokos látószögű 
moncsin már nem csak 2en lehet filmet nézni, de a 
widescreent hanyagold, hacsak a gép előtt töltött 2 
órádból 1-en nem filmet nézel, ami szerintem nem igaz. 
(serginho) 


FAGYÁS 


Hali ! Nekem az lenne a problémám, hogy vettem a gé- 
pembe egy Radeon 9800 SE vga karit, és sorra fagynak 


lefele a dolgok: pl. játék közben, 3dmark, filmnézés 
közben is. Fagyáskor néha sípoló hangot ad ki a gép, 
és a kép kicsit csíkos lesz, de van mikor a gép csak úgy 
újraindul, vagy csak a monitor kapcsol ki, és utána 
később indul újra. Lehet hogy a tápom nem bírja, vagy 
nem tudom. Kérlek, segítsetek, mert már megőrülök 
ettől. (funn. dog) 

Valószínűleg a táp nem bírja kiszolgálni a videokártya 
erőforrásigényét. 

Továbbá érdemes lenne a VGA-t megnézni egy másik 
gépbenis, hogy ottis ezt csinálja-e, mert akár a VGA 
memóriahibája is lehetséges. Na meg lehet drivert is 
cserélni, ha előzőleg NVIDIA driver volt a gépeden. Azt 
feltétlenül távolítsd el. (Lord KROK) 


HÁLÓZATI GONDOK 


Hy all. Lenne egy kérdésem. Vettem egy hálózati 
kártyát, felraktam a driverjét és az eszközkezelőben is 
minden oké, érzékeli a kártyát. Csak éppen a net nem 
megy. Azaz nem a valós IP-met érzékeli. És más gépen 
is megcsináltam ezt, nem ment a net. Mind a 2 gépen 
chellos net van. Mi lehet a probléma???? 

A Chellónál (és a kábeltévés neteknél általában) a 
hálózati kártya fizikai MAC-címéhez (azaz egyéni 
azonosítójához) van hozzárendelve az előfizetésed és az 
elérési jogosultságod: ha más MAC-címet érzékel, mint 
a regisztrált, akkor nem engedi a netet. Két megoldás 
van erre: 

1. regisztrálod az új MAC-címedet a régi helyett — 
http://prov.chello.hu/reg/login.jsp 

2. megváltoztatod az új hálokarid MAC-címét a régiére 
- ezt egy SMAC nevű progival lehet. (painkilla1) 
Megoldás lehet, hogy a régi hálózati kártya MAC-címét 
átmásoljátok egy routerbe (ehhez kell venni egy routert 
persze), és a routeren át kötitek a netet a számító- 
gépre az új hálókártyával. Azonban ehhez inkább hívj 
hozzáértő szerelőt, vagy a Chellónál cseréltesd ki a régi 
MAC-címet az újra. (Ettore) 


ÚJ PROCI 


Segítsetek! Pls. Pentium 3-as gépembe új procit és 
alaplapot szeretnék venni. Milyen legyen? Azt ne 
mondjátok, hogy vegyek új gépet. Segítségeteket 
előre is kösz. (crapbrain) 

Most SD RAM-ja, ha ilyen lapot vesz abból is vehet újat, 
a tápból szintén jöhetne jobb, arról nemis beszélve, 
hogy ez mit sem ér, ha nincs egy jó VGA-ja. Ha kevésből 
ki akar jönni, akkor nézzen használtan vmit. , ami jobb 

a mostaninál. Konkrétumot nem tudok mondani, lévén 
ilyet már rég nem lehet újonnan kapni. (fodi-nka) 
Véleményem szerint egy új, olcsó géppel is jobban jársz, 
mint egy régóta nem gyártott Pentium 3-as rendszerrel, 
amelyhez már sem procit sem alaplapot nem találsz 
sehol (maximum használtan, de azokis többévesek, 

és nem túl megbízhatók), nem tudunk tehát Neked 
segíteni, hogy P III-hoz hol tudsz új procit és új alaplapot 
venni. Tudom, hogy azt kérted ne mondjuk, hogy vegyél 
új gépet, ennek ellenére én azt javaslom: vegyél új 
gépet. (Gyu) 
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A tartalom letöltése előtt teszteld készüléked, Küldd a TESZT szót a 


Moza csengés letéltésetker , ird a kod után kétszüléked bpusának ésa megteleső a wig hozrátértszű és jók a beállításaió, a 


- szg megjetenű oldtsion 
betúkódját ms: Nokia NO. Sai SG. Sagem SA, Motorola MO, —— megtudod, bogy milyen tartalomtígesokat támogat a készélékedi 
Siemens $1, Ericsson ER, Aicatal AL. (Pt, G528644 AL) A mosó 


letólthetők minden Nokiára és a lenti készülékek Men csengti. poldórdurs csemgés. szwes háttérkép akás valódi : bruttó 430 FUSMS. Akciós színes háttérkép bruttó 300 FUSS. Vatóái 


e gene csenghany 
kö. okra, melyek dallamszerkesztővel rendelkeznek drra játék bnító 960 Ft/5MS. Még tébb letélthető tartalom a TV2 600. MTV TEXT 758. Outa TV TEXT 560. okdatakon Teletor KI. Ügytélszelgálat 
Daltzmkést ís letölthetők: 5IE (Siemens 5.42, 545, 5SL45. MeS5, — 06-1-422.3490Feltezszmálóink adatait a aáztvedetrra szasályoknatk megfelelően kezvépik Bávebb régrzzácó www teteány hu. A szolgáttatás igenybevetekével 


MS0. MT50. A50, C45., 055), ÁLC (Alcatel 511. 512. 525, 715). hozzájánutsz további - akzióinázól szóló - SMS logadásáboz. 


MÉLYVÍZ ! EXTRA 


NIPROCESSZOR BÖNGÉSZDE 
INTEL 


Intel Socket 775 

Core 2 Duo E6600 / 2400MHZ 80000 Fi 
Core 2 Duo E6400 / 2133MHz 57000 F 
Core 2 Duo E6300 / 1866MHz 46000 Fi 
Pentium D 945 Dual Core 3.4GHz 44000 F 
Pentium D 930 Dual Core 3.OGHZ 40000 Fi 
Pentium D 805 Dual Core 2.6GHz 26000 F 
Pentium 4 650 3.4GHz 58000 Fi 
Pentium 4.630 36Hz 45000 F 
Pentium 4 511 2.8GHz 21000 F 
Celeron D 351 3.2GHz 17000 F 
Celeron D 336 2.8GHz 15000 Fi 
Celeron D 331 2.66GHz 13000 Fi 
Intel Socket 478 (kifutó termékek) 

Pentium 4 3.2 GHz 47000 F 
Pentium 4 3.0 GHz 29000 F 
Pentium 4 2.8GHz 24000 F 
Celeron 2800 MHz 15000 F 
Celeron 2600 MHz 12000 Fi 
Celeron 2130 MHz 9500 F 
AMD Socket AM2 

Athlon 64X2 AM2 4800-t 2.4GHZ 82000 F 
Athlon 64X2 AM2 4200-t- 2.2GHz 57000 F 
Athlon 64X2 AM2 3800-t- 2.OGHZ 39000 F 
Sempron AM2 3600-t 2.OGHZ 29000 F 
Sempron AM2 3000-t- 1.66GHz 15000 Fi 
Sempron AM2 2800-t 1.6GHz 12000 Fi 
AMD Socket 939 

Athlon 64 3500-- 2200 Mhz 25000 F 
Athlon 64 3200-t- 2000MHZ 18000 F 
Athlon 64 3000-- 1800 Mhz 16000 F 
AMD Socket 754 (kifutó termékek) 

Sempron 3000-- 1800MHz 14000 Fi 
Sempron 2800-t- 1660 Mhz 12000 Fi 
Sempron 2600-- 1600 Mhz 9000 Fi 

N MEMÓRIA ÁRAK 

512 DDR400MHZ Corsair 17000 Ft 
512DDRnoname 14000 Ft 
1024 MB DDR 400MHz Kingston 31000 Ft 
1024 MB DDR 400MHz noname 29000 Ft 
512 MB DDR-2 667MHz Kingmax 15000 Ft 
512 MB DDR-2 667MHz noname 14000 Ft 
1024 MB DDR-2 667MHz Kingmax 31000 Ft 
1024 MB DDR-2 noname 27000 Ft 


BELÉPŐ SZINT 


ARRA 
VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 


HIGH-END 


130.000 Ft-os PC 


IN 220.000 Ft-o 


IN 370.000 Ft-os PC 


Processzor Processzor Processzor 

Athlon 64/3500-- AM2 FADOOEL Core 2 Duo E 6300 A6000E Core.2 Duo E6600 20000/t 
Processzorhűtő 0 Ft Processzorhűtő 0 Ft Processzorhűtő 0 Ft 
CPU tartalmazza CPU tartalmazza CPU tartalmazza 

Alaplap Alaplap Alaplap 

MSI KOVGM-V OSS MSIP965 Neo-F HERN b8 MSIP965 Neo-F HEV Mi 
Memória Memória Memória 

1x512 MB DDR-2 HZ TÉS 2x512 MB DDR-2 EI b 2x 1 GB Kingston DDR2 4090 TS 
Grafikus kártya Grafikus kártya Grafikus kártya 
Sapphire Radeon X800GTO 2568... 7990 Ft Asus EN7900GS SELUS Sapphire Radeon XISSOXTXST2MB 120900 Ft 
Hangkártya 0 Ft Hangkártya 0 Ft Hangkártya 0 Ft 
Alaplapra integrált Alaplapra integrált Alaplapra integrált 

Winchester Winchester Winchester 

Seagate 7200.9 80 GB SATA JEA Seagate 7200.9 160 GB SATA 999 Ft Maxtor 300GB /I6MB cache CSABA 
DVD lejátszó/író DVD lejátszó/író DVD lejátszó/író 

NEC ND 3550A 16x HV NECAD-7173 -/- 18X dtátli NEC AD-7173 -/- 18X úástáváol] 
Ház Ház Ház 

Asus TA-210 350 W TEN Sunbeam Samurai SZ0004EL Raidmax Ninja Silver HUTA 
Táp Táp Táp 

házba építve 0 Coolink CP-4012P 400W 0 Rt Super-Flower Aurora 600W aZ lát 
ÖSSZESEN 130000 Ft ÖSSZESEN 220000 Ft ÖSSZESEN 370000 Ft 
Gyorsabb grafikus kártyával Gyorsabb grafikus kártyával Gyorsabb grafikus kártya 

Sapphire Radeon X1800GT02 256MB AEK 1nno 3D Geforce 7950GT 512MB TER Úv Asus Geforce EN7950 GX2 1GB TED 
Több memóriával Nagyobb merevlemezzel Komolyabb hangkártya 

-- 512 MB DDR-2 AztkAZUL A Maxtor300GB/16MB cache 119000 Ft ömimábatazktle ad 70000 [ő 


Vélemény: A belépőszint képviseli azt a kategóriát, 
mely manapság szükséges, hogy kevésbé részletes 
beállítások mellett is futtathatóak legyenek a legújabb 
játékok. Ha játszani szeretnél, ennél gyengébb PC-t 
egyáltalán nem szabad megvásárolnod. 


kkiriir 


Játék teljesítmény 


Vélemény: A Gamer konfiguráció a jelenleg szükséges 
optimális játékgép elemeit tartalmazza. Ezek a 
részegységek kellenek ahhoz, hogy ne kelljen komo- 
lyabb kompromisszumokat kötni a magasabb grafikai 
részletesség és az élvezhető sebesség között. 


kikki 


Játék teljesítmény 


Vélemény: A High-End képviseli az abszolút csúcs kate- 
góriás gépeket. Gyakorlatilag itt már minden grafikai 
beállítást nyugodt szívvel a maximumra is húzhatunk, 
magasabb felbontásokban sem lesz jó ideig olyan 
játék, ami komolyabb problémát jelenteni neki. 


iiikk 


Játék teljesítmény 


N VGA KÁRTYÁK 


PCI-E 28 
50 000 FT-IG 
1. — Sapphire RadeonX1800GTO2 256MB 
z kb. 42-46000 Ft 
b http:/www.sapphiretech.com/ 


2. — ASUS GeForce EN7600GT 256MB 
öz kb. 38-40000 Ft 
http://www.inno3d.com/ 


3. — AsusExtreme N6600GT 256MB 
kb. 29-33000 Ft 
http://www.asus.com/ 


4. — Sapphire RadeonX800GTO 256MB 
kb. 35-37000 Ft 
http://www.sapphiretech.com/ 


5. — HISX1650Pro256MB 
kb. 25-29000 Ft 
http:/www.hightech.com.hk/ 


100 000 FT-IG 


1. — Sapphire RRadeonX1900XT 512MB 
kb. 90-95000 Ft 
http:/www.sapphiretech.com/ 


2.  1nno3D Geforce 7950GT 512MB 
kb. 85-88000 Ft 
http://www.inno3d.com/ 


3. — Sapphire RadeonX1800XT 512MB 
kb. 80-83000 Ft 
http://www.sapphiretech.com/ 


4. — MSINX7800GTX256MB 
kb. 79-83000 Ft 
http://www.msi.com.tw/ 


5. — AsusEN7900GS256MB 
kb. 52-55000 Ft 
http://www.asus.com/ 


PCI-E SS 


100 000 FT FÖLÖTT 


1. — Asus Geforce EN7950 GX2 16B 
Kb. 160-165000 Ft 
http:/www.asus.com/ 


2. — Sapphire RadeonX1950XTX 512MB 
kb. 120-130000 Ft 
http:/www.sapphiretech.com/ 


3. — Sapphire RadeonX1900XTX512MB 
ra kb. 115-120000 Ft 
b http://www.sapphiretech.com/ 


4. — Inno3D Geforce 7900GTX 512MB 
8 kb. 110-112000 Ft 
új) http:/www.inno3d.com/ 


5. — ASUSEN7800GT Dual 512MB 
E ) kb. 115-120000 Ft 
http:/www.asus.com/ 


ÉN 


AG 8 
KIFUTÓ TÍPUS" 


1. — 1Inno3D GeForce 780065 256MB 
kb. 68-72000 Ft 
http://www.inno3d.com/ 


2.  Leadtek GeForce 7600GT 256MB 
kb. 39-42000 Ft 
www.leadtek.com 


3. — XpertVision Radeon X800 GTO 256MB 
kb. 35-38000 Ft 
http://www.xpertvision.com.tw/ 


4. — Sapphire RadeonX1650 Pro 256MB 
A kb. 38-40000 Ft 
ÚJ b http://www.sapphiretech.com/ 


5. — Inno3D GeForce 6600 256MB 
Kb. 20-23000 Ft 
http://www.inno3d.com/ 


AMD 
SOCKET AM2 


Foxconn C51XEM2AA 
kb. 49-50000 Ft 
http://www.foxconn.com/ 


ECS KA3 MVP Xpress 3200 
kb. 40-42000 Ft 
http://www.ecs.com.tw/ 


MSI KOVGM-V 
kb. 15-16000 Ft 
http://www.msi.com.tw/ 


AMD 
SOCKET 939 


MSI.K9N Platinum 
kb.28-31000 Ft 
http://www.msi.com.tw/ 


Gigabyte GA-K8N Ultra-9 
kb. 25-29000 Ft 
http://www.gigabyte.com.tw/ 


MSI.K8N Neo4-F 
kb. 17-18000 Ft 
httpi//www.msi.com.tw/ 


MSIP965 Neo-F 
kb.29-33000 Ft 
http:/www.msi.com.tw/ 


MSI PAN SLIXE-F 
kb. 27-30000 Ft 
http:/www.msi.com.tw/ 


Gigabyte GA-8N SLI 
kb. 18-20000 Ft 
http-/www.gigabyte.com.tw/ 


MÉLYVÍZ EXTRA 


SOCKET 478 


(KIFUTÓ TERMÉKEK) 


1. ASUS P4C800 Deluxe 
kb.32-35000 Ft 
http://www.asus.com/ 


2. MSI865PE-V2 
kb. 16-18000 Ft 
http://www.msi.com.tw/ 


3. ASRock P4i65G 
kb. 11-12000 Ft 
http://www.asrock.com/ 


LEMEZ 


Maxtor 300GB /16MB cache 
kb. 22-25000 Ft 
http:/www.maxtor.com/ 


Samsung 160GB /8MB cache 
kb. 13-15000 Ft 
http://www.samsung.com/ 


Seagate 80GB /8MB cache 
kb. 11-12000 Ft 
http://www.seagate.com/ 


ÍRÓ 
NEC AD-7173 18K 


kb.9-10000 Ft 
http:/www.nec.com/ 


LG GSA-H2OL 16x 
kb.9-10000 Ft 
http://www.Ige.co.hu 


Plextor PX-750A 16x 
kb. 13-15000 Ft 
http://www.plextor.com/ 


Sunbeam Samurai 
kb. 19-22000 Ft 
http:/www.sunbeamtech.com/ 


Apevia X-Cruiser Silver 
kb. 19-22000 Ft 
http:/www.apevia.com 


Asus TA-210 350 W 
kb. 13-15000 Ft 
http:/www.asus.com 


ús Super-Flower Aurora 600W 
kb. 27-29000 Ft 
www.super-flower.com.tw 


za Coolink CP-4012P 400W 
8 kb.9-10000 Ft 
b http://www.coolink.com.tw/ 


3. Cooler Master eXtreme Power 380W 
kb. 8-10000 Ft 
http://www.coolermaster.com/ 
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2.1 HANGFAL 


Creative Labs I-Trigue 3600 
kb. 24-26000 Ft 
http://www.creative.com 


Logitech Z-3e 40W 
kb. 14-15000 Ft 
http://www.logitech.hu 


Logitech X-230 
kb. 8-9000 Ft 
http:/www.logitech.hu 


-— 


5.1 HANGFAL 


Logitech 2-5500 
kb. 70-73000 Ft 
http://www.logitech.hu 


Creative Labs ProGamer 6550 
kb. 60-65000 Ft 
http://www.creative.com 


TerraTec Home Arena TXR 665 
kb. 12-14000 Ft 
http://www.terratec.com/ 


TIPP) 


T7"TFT 


Samsung 731BF 2ms 
kb. 65-69000 Ft 
http:/www.samsung.com 


NEC MultiSync LCD 90 GX2 4ms 
kb.65-70000 Ft 
http://www.nec.com 


Viewsonic VX724 4ms 
kb. 60-63000 Ft 
http://www.viewsonic.com/ 


197TFT 


1. Samsung 931BF 2ms 
kb. 80-85000 Ft 
http://www.samsung.com 


2. ASUS PG191 2ms 
kb. 98-102000 Ft 
http://www.asus.com 


3. Beng FP93GX.2ms 
kb. 80-84000 Ft 
http:/www.beng.com/ 


3. 
TIPP) 


Revoltec FightMouse Advanced 
kb.9-10000 Ft 
http:/www.revoltec.hu 


Razer Copperhead 
kb. 16-19000 Ft 
http://www.razerzone.com/ 


Logitech MX518 
kb. 11-14000 Ft 
http:/www.logitech.hu 


3. 
TIPP) 


BILLENTYŰZET 


Razer Tarantula 
kb. 10-14000 Ft 
http://www.razerzone.com 


MS Natural Ergonomic Keyboard 4000 
kb. 6-7000 Ft 
http://www.microsoft.com/ 


Genius Slimstar 
kb. 3-4000 Ft 
http://www.genius.hu/ 


3. 
TIPP) 


GAMEPAD 


Logitech ChillStream 
kb. 12-15000 Ft 
http:/www.logitech.hu 


Logitech Cordless Rumblepad 2 Vibration 
kb. 9-12000 Ft 
http:/www.logitech.hu 


Saitek P2600 Rumble 
kb. 7-8000 Ft 
http:/www.saitek.com/ 


KORMÁNY 


1. Logitech MOMO Racing 
kb. 23-27000 Ft 
http://www.logitech.hu 


2. Thrustmaster F1 Force Feedback 
kb. 22-24000 Ft 
http://www.thrustmaster.com/ 


3. Logitech Formula Vibration Feedback Wheel 


kb.9-11000 Ft 
TIPP b http:/www.logitech.hu 


 ..——.].]..—————........ s —— 
A megújult vásárlási tanácsadóban feltüntetett bruttó árak csupán tájékoztató jellegűek, azinternetről és nagyobb budapesti boltok árlistájából válogattuk össze. Ezek a 
zik, így a nyomdai átfutás miatt előfordulhat, hogy egy adott terméknek akár jelentősen is eltérhet az ára az újságban feltüntetetthez képest. Mivel egyes cégek más-más áron forgalmazzák a hardvereket, ezért az átlagárat 
vesszük figyelembe. A vidéki boltokban is eltérhetnek az árak, az interneten rendelve, illetve a nagyobb cégek országos hálózatában viszont szinte ugyanazért az árért juthatsz hozzá, mint amit nálunkis megtalálsz. 


aapleadáskor érvényes pillanatnyi állapotot tükrö- 


MÁSVILÁG: AXxE 


Bocsánatkéréssel kezdem: az előző hónapban kimaradt Hirleman Bertalan albuma. Azért is 
szomorú ez, mert simán megérdemelte volna, hogy a hónap lemeze legyen. Most azis lett! 


! HIRLEMAN BERTALAN - HKRE1 1 IDE 


Nagyon érdekes vállalkozás Hirleman Bertalan albuma: a fent nevezett úriember eleddig legfőképp 
dobosként (Edda, Bikini, Beatrice stb.) tette le a névjegyét a hazai könnyűzenében, most azonban inkább 
szerzőként és hangszerelőként ismerhetjük meg. Igazi sztárgárda közreműködésének eredménye a Prelude, 
amelyen Hirleman Bertalan amolyan Best of... -ja hallgatható, olyan sztárzenészek bevonásával, mint Rudán 
Joe, Alapi István, Daczi Zsolt, Donászi Tibor, Muck Ferenc és még sokan mások. Dallamos, könnyű, mégis 
cizellált és gondosan kidolgozott pop-rock muzsika hallható a korongon (sőt a Cukorborsó jazze is jópofa), 
meg merem kockáztatni, hogy az eredeti dalok hibáinak kijavításával és továbbgondolásával, többszólamú 
vokállal, kellemes megszólalással. Azt el kell mondanom, hogy a hazai dobgépalapú könnyűzenei 

kultúra ismeretében nagy sikert nem jósolok az albumnak, pedig megérdemelné - az utóbbi idők egyik 
legigényesebb magyar pop-rock lemeze, amely négy új szerzeményt is tartalmaz. 


/ 


a 


0] 


MTMAN BERTALAN 


Hogy orruknál fogva vezethesd a csajokat. 
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FILMBEMUTATÓK A DVD-N 


Little Children, The Protector, The Oueen 


ev A Korn már nagyon dolgozik új lemezén, ráadásul 
A. egy Zac Baird nevű billentyűst is bevontak a 
, 13 . munkálatokba. 
4 ks A A Therionban új énekes dalol, Snowy Shaw, aki 
a ze eddig inkább a dobtudásáról volt ismert, méghoz- 
Y zá a King Diamond, illetve a Mercyful Fate sorai- 
a ke ban. A csapat új lemeze, az igen bizarr címet viselő 
ki Gothic Kabbalah januárban fog megjelenni. 


? Magyarországon először hallhatjuk Oliver 

Koletzkit — 2006. november 18-án a K2-ben. Ez 

a fenomenális producer a világ szinte minden 

pontján fellépett már (német és orosz May-Day, 

Sonne, Mond 8. Sterne, Amnesia, Cocoon Club 

i stb.), és most hazánkba is ellátogat, hogy megmu- 

tassa, DJ-ként is fantasztikus produkcióra képes. 

Tizenhárom éve DJ-zik, nagyritkán azonban 
egy laptop és egy keyboard segítségével 
live fellépéseket is prezentál. 


A konfiguráción túl is van élet. 
Csajozási figurákért irány a: 


www.bodysutra.hu 
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A Guide to Recognizing Your Saints, Apocalypto, Curse of the Golden Flower, Driving Lessons, Let"s Go to Prison, 


GEORGE CLOONEY, A DÍJHALMOZÓ 


Idén George Clooney rengeteg díjat kapott: 2006-ban átve- 

hette már az Oscart és a Golden Globe-ot, de nemrégiben az 

amerikai mozisok díját, az American Cinemathegue Awardotis 

megkapta. A szervezet a díjátadó est bevételét hagyományosan 

jótékony célra utalja: az egyenként 500 dolláros jegyek így is rekordgyorsasággal fogytak el. 
A nézők — a Clooney-nak elsőként gratulálók — között számos hírességiis ott ült, köztük Oliver 


Stone, Linsday Lohan, Salma Hayek, Julia Roberts, Geoffrey Rush és Christian Slater is. 

— Ezeket a díjakat szeretem a legjobban — mondta köszönőbeszédében a mindig poénkodó 
színész —, amikor összejön egy csomó régi haver, és megünneplik egymást. Clooney meg- 
érdemli a díjat, folyamatosan keményen dolgozik. Tavasszal Steven Soderbergh második 
világháborús thrillerében, A jó németben (The Good German) láthatjuk Cate Blanchett és 
Tobey Maguire oldalán, és nyáron a mozikba kerül a nagy csapat következő könnyed krimi- 
je, az Oceans Thirteen is. 


MAHASZ ALBUM TOP a (2006. 10. 17. - 2006. 10. 23) 


1. Ákos Még közelebb 

2. Nox Örömvölgy 

3. Presser Gábor Tizenkettő 

4. Rúzsa Magdolna A döntőkben elhangzott dalok 
5. Omega Égi jel 


BUDAPESTI MOZI TOP 5 (LÁTOGATÓK SZÁMA) 
HETI LÁTOBATOTTSÁBI STATISZTIKA (ZO06. OKTÓBER 12. - 2006. OKTÓBER 18.) 


1. Az ördög Pradát visel 17 665 

2. Asterix és a vikingek 9825 

3. Egybolond százat csinál 8365 

4. Én, a nő és plusz egy fő 5748 
Távkapcs 5389 § 
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CHEATZ 


CHEATZ......nxreezozorennannenn 38. OLDAL 


Nyisd meg a ge3.ini állományt a Gothic3/Ilni map- 
pában, és a IGamel szekció alatt írd át a TestMode 
értékét false-ról true-ra. Ezt követően a játékban a 
[0] gomb megnyomásával előhívhatod a konzolt..." 
5 Warhammer 40k: DoW és DC, Sims 2: Pets, Mage 
Knight: Apocalypse, Scarface, Gothic III, Caesar IV, 
NBA Live 07 


KORÁBBI TIPPEK, GUIDE-OK 
TARTALOMJEGYZEKE 


Ha netán mostanában veszel elő egy játékot, amelyet 
mi a múlt hónapban teszteltünk le és láttunk el felbec- 
sülhetetlen értékű tippekkel, íme egy visszamenőleges, 
kereshető tartalomjegyzék a korábbi kiskönyvekhez. 


2006. OKTÓBER 


Dark Messiah of Might and Magic 
sKarakterfejlesztés, varázslatok, harci és egyéb 
képességek 

Company of Heroes 

353A gyalogos- és gépesített egységek teljes körű leírása 
GTR2 

55 Konfigolás, hekkelés, általános tippek 
Neverwinter Nights 2 

3Kasztok, presztízskasztok, skillpontok, szintfüggő 
előnyök 

Guild Wars Factions 

3Kasztok és általános tippek 

Lionheart 

3Kündulási értékek, mi mire jó, általános tippek 
Callof Juarez 

ssÁltalános tippz 

Cheatek 

55LEGO Star Wars 2, Jaws Unleashed, Call of Juarez, 
Pathologic, Company of Heroes 


EEG EZÉ 
SPLINTER CELL: 
DOUBLE AGENT 


SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT... 8. OLDAL 
,Zárak feltöréséhez a mozgásgombokat vagy a kontroller 

erre használt karját kell alkalmaznunk. Először is próbáljunk 
végig minden irányt, s amelyiknél megmozdult a pöcök, azt 
nyomogassuk..." é 


5) Általános tippek, zárnyitás, hekkelés, lövészet. , . 


FLIGHT SIMULATOR X 


Sam Fishe 


D25342253424 
Feb 5, 2008 


Ellsworth Federal Pen 


FLIGHT SIMULATOR X.......... ree Z8- OLDAL SETÉT ÉN 


,Hátszélben nem szállunk se fel, se le! A hátszél, mivel ugye hd 
tulról fúj, levesz a sebességből; azonos felhajtóerőhöz a talajhoz 4 
képest gyorsabban kell repülni. Ez nem hangzik vészesnek, de... 
c) Hardkór szakmai tippek egyenesen Trau mestertől 


§ SDARF BE mérten e eze ZZ. OLDAL WGÜK DOW: DARK CA után KASÁKEREt 
E EÁ y oda kell figyelnünk repu- tr taktika, hogy A tömeges Új, ks 
tációnkra a játékban, de nem kell ert át pu Bevált taktlAdr 1, nyomunk egy kat pedig 
r megijedni, szó sinc ER vi cron Lor! dal, ny éget, magun 
le bonyolult dologról, csupá ; S semmifé tálunk a Ne kítjuk az ellenség 
F.A Tárd , csupan egy apró szerepjátékos elemről." "námcsapással elvakíj A 
—9 Általános tippek, segítők, reputáció.. lot; ÍS TE változtatjuk aza wecron-taktikák, felderítő 
Nign ok új lehetőségei, Tau-tipPe 
eg) Régifajok " ; 
és gyógyító egységet 


2 2 nannzntt et kmint 

hu tól nemcső 9. 

1 TT vakterosztály si9a A atona működ" " 4 elle 
! 2 Assault karó eljen hatásos iyen földi jármű 


tentiary 


Soccer 6 
r - Dark Crusade 


nem hozható. Minden jog fenntartva. 


Ha proaktívan kezelnéd az 
elakadást, íme néhány weblap, 
ahol segítségre lelhetsz: 


Csalások minden mennyiségben: 
www.cheatcc.com 
dlh.net/news.php 


Végigjátszások angol nyelven: 
www.gamefags.com 


Végigjátszások magyar nyelven: 
www.vegigjatszas.hu 


Játékhonosítások: 
www.magyaritasok.hu 
www.jatekszinkron.hu 
www.gamehunter.hu 


NEED FOR SPEED CARBON ............44. OLDAL 


Amikor feljön ez az infóablak, és egész egyszerűen [Altl--[F4)] 
kombinációval kilépünk a játékból, versenyeznünk sem kell, és a 
terület is megmarad. Nem szép dolog ez, de működik." 

B Általános tippek és a Challenge Series versenyeinek táblázatos 
összefoglalója 


by 
§ TILCER emg. OLDAL 


30 méterre ju 


Szokásunkhoz híven a legtopabb kávézót kitüntetjük. E hónapban 
ismét -0J- bizonyult a legaktívabb segítségnyújtónak, nyereménye 
ezúttal a Renet Kft. jóvoltából egy 26 000 forint értékű éves Reborn 
webhosting csomag, amellyel néhány perc alatt saját honlapot 
lehet készíteni vírus- és spammentes postafiókkal. 
(www.renet.hu) Gratulálunk! 1. 


KV-SZOFTVER 


AVAGY A JÁTÉKOKKAL 


KAPCSOLATOS SEGBÍTSÉGEK TOPIKJA 


Egy sokkal inkább huszonegyedik századi módját 
választottuk az elakadt játékosok megsegítésének: az 
egész KV-szoftvert átköltöztettük az internet végtelen 
mezőire. Pontos fellelhetősége: GameStar Fórum 
(www.gamestar.hu/forum), Általában a játékokról 
topik, KV-szoftver altopik. Itt kulturált körlümények 
között, moderátori felügyelettel kaphatsz választ 
ügyes-bajos dolgaidra, ráadásul nagy eséllyel 
hamarabb, mint az e-mailes rendszerben, ahol a 
törvényszerűen felhalmozódó levéláradat néha hihet- 
etlenül lelassította a válaszadási procedúrát. 

E havi top kávézóink voltak: 


TOP COMMENT §1 


Elakadtam a Spellforce 2-ben. Azon a pályán járok, 
mikor valami forge-ba kell eljutni, hogy ott elkészíthes- 
sem a shadow ringet. Ott vagyok már azon a pályán 
(havas), és ott csatlakoznak hozzám először a barbárok 
is, és szörnyek ellen kell menni. Na most olyan sokan 
jönnek rám, hogy mire megépíteném az erősebb 
egységeket gyártó épületet, már egyszerűen annyian 
jönnek, hogy nem tudom visszatartani őket, mivel 
nincs elég ezüstöm, és nem jön elég gyorsan ahhoz, 
hogy mondjuk építsek erősebb egységeket. Ezért 
egyszerűen lerombolják a bázisom, megölik a hőseim, 
és game over. (Devgel) 


Én ott meg tottam a ba 


ia másodikhoz 


TOP COMMENT §2 

A Fable-ben ott tartok, hogy egy demon doort kell 
kinyitnom, de kell neki a neve, és egy embernek árulja 
el a Temple of Avo melletti manus. Na már most én ott 
mindenkit legyilkoltam (rossz oldal powaa). És ilyenkor 
mit csináljak? (Shadowman13) 


TOP COMMENT $3 
Hello! Lenne pár kérdésem a LEGO StarWars II-vel. 
1. Mi van, ha kigyűlik az összes aranykocka ? 
2. Van egy ajtó a kocsmában, ahova csak Jabba 
mehet be, oda hogy lehet bejutni? 
3. 10 űrhajóhely van, de csak 9-et bírtam megszer- 
ezni. Hol a tizedik? (L3athal) 


1. H űjtöd az összes aranykockat, akkor 


(GameStar 


Európa legolvasottabb gamer magazinja 


Főszerkesztő: 
Halász Bertalan (Boe) — bhalasz€idg.hu 
Szerkesztők: 
Dragon György (Gyu) Másvilág, Közösség, GS TV. — gyuogamestar.hu 
Fülöp Viktor (ender) Újdonságok — enderogamestar.hu 

Herpai Gergely (Bad Sector) Bemutatók — badsectorogamestar.hu 
Mezei Károly (ZeroCool) Mélyvíz — zerocoologamestar.hu 

Virágh Márton (mazur) Tippek, hírek - mazurOgamestar.hu 
Munkatársat(k): 
Beregi Tamás - Berrr (játékteszt) — beregitofreemail.hu 

Csontos Péter — Csonti ( játékteszt) — csonpetOfreemail.hu 

Daubner Tamás - Dauby (játékteszt) daubyOdigitalreality.hu 

Egri Imre — Zimi (HW) — iegri€?idg.hu 

Hadházi Dániel - G-San (tippek) — g-saneogamestar.hu 

Kozma Ferenc — Kecske (multi tippek) — kecske€sn.hu 

Lám Gábor - Del (játékteszt) — deltechefreemail.hu 

Maróti Mihály — Berkenye (KV szoftver, GS TV) -berkenyegogamestar.hu 
Szeri István - Feworkh (GS TV) 

Széchényi János — Sz.JVC (játékteszt) — szjve-dfreemail.hu 

elek Zoltán — Sam (játékteszt) — samOidg.hu 

ungler Antal — Twinky (HW) — atungler€idg.hu 

Uhle Dániel — Uhu (játékteszt) — duhlegfreemail.hu 

P3 ssal já DVD/CD szerkesztő: 

Évente 36 millió ember utazik Madarász Zoltán (Mady) - madyOgamestar.hu 

Las Vegasba szórakozni - vajon Online-szerkesztő: 


0 AA za: cz Mezei Károly (ZeroCool) — zerocool ogamestar.hu 
mi történik, ha a valódi Sin Cityt Tördelőszerkesztők: 


terroristák tartják sakkban? Ki Lázárfalvi Tamás — szexicsokoladegomailbox.hu 
másis segíthetne, mint legendás Palotai Árpád (Malachit) — malachit€idg.hu 


osztagunk? A sorozat sokkal Kiadja: az IDG Hungary Kft. 


pergősebb, akciódúsabb, sőt 1075 Budapest, Madách Imre út 13-14. A épület 
b. . AR , fő Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 
könnyebben irányítható lett, ám Internet: idg. 
ugyanannyira gazdag taktikai beje akáptés lt vak teáátá - HELHEKKBNT 
mY szi Kan: apigazgató: Szigetvári József - jszigetvOidg.hu 
lehetőségeket kínál, mint elődei. Műszaki vezető: Birkus Imre - ibirkusOOidg.hu 
Az, hogy ez a mutatvány hogy Nyomás és kötészet: Origo Print Nyomda Kft. 
ilrarii jöyá há idarii Ügyvezető igazgató: Bánáti László — origodorigoprint.hu 
sikerült, a jövő hónapban kiderül. Szerkesztőségi ügyelet: Bíró Ilona — ilbirogidg.hu 
elefon: 577-4300, fax: 266-4343 
nternet: gamestar.hu 
E-mail: gamestarOidg.hu 
Lapreferens: Polgár Endre — epolgarOidg.hu 
elefon: 577-4307, fax: 266-4274 
Hirdetési vezető: Radácsy Katalin — kradacsyOidg.hu 
elefon: 577-4310, fax: 266-4274 
Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea - abohn€idg.hu 
elefon: 577-4316, fax: 266-4274 
Médiaajánlatok: idg.hu/media 
E-mail: keriroda0idg.hu 
Terjesztési igazgató: Babinecz Mónika - mbabineczOidg.hu 
elefon: 577-4301, fax: 266-4343 
MediaShop: mediashop.idg.hu 
E-mail cím: terjesztesgidg.hu 


s 


Medieval ilsjtotal War) b Ae) 


A Warhammer 40 000 sikere utánittvolt Valószínűleg a karácsonyi filmszezon Az igazán nagy volumenű háborúzás 


az ideje, hogy valaki az ,eredeti" univer- . nagy szenzációja lesz az Eragon, és rajongóinak már nem kell sokat várniuk. Marketing munkatárs: Kovács Judit - jkovacsOidg.hu 
zumhozis visszanyúljon. Külön öröm, remélhetőleg a film alapján készült játék . Rengeteg kisebb-nagyobb fejlesztés Rendezvényszervező: Zaj Lehel - Izajóidg.hu 
hogy ezt kis hazánk fiai tették meg, is legalább akkorát szól majd. Sárkányos a játékmenet összes apró részletében, 5 á ; 8.17 vu zza s 
Puddsá 5 8 ége Ptázágn fa ab fé 4 ; Z Jogi közlemények: Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei sze- 
és minden jel arra mutat, hogy mind játékunk úgyis régen volt már, úgyhogy teljesen átdolgozott multiplayer mód, f állát; GGAL ÍTÁGÓ VSZ 

k; ejbutge ú zegázái kj E 4 já fi 8 Bi rint gondozza, de nem vállalja azok visszaküldését, megőrzését. 
a hangulat, mind a játékmenet terén aki jó kis fantasy akcióra, sárkányháton és persze grafikai tuning, hogy szépen is A Gamegtarban megjelenő valamennyi cikket (eredetiben vagy fordítás- 
sikerült megfelelniük a várakozásoknak. — lovaglásra, kaszabolásra és tűzlabda- nézzen ki az a környék, ahol egyszerre 10 ban), minden megjelent képet, táblázatot stb. szerzői jog véd. Bármilyen 
Ha Warhammer-rajongó vagy, kötelező hajigálásra (és tűzfújásra!) vágyik, az ezer katona rombolhat egymás arcába... másodlagos terjesztésük, nyilvános vagy üzleti felhasználásuk kizárólag a 
- ha szereted az igényes fantasy RTS- reménykedjen velünk. Szép is volt az a középkor, meg azok a kiadó előzetes engedélyével történhet. Az újság mellé csomagolt DVD-k, 
eket, akkor is! dicső csaták. Már azoknak, akik túlélték. CD-k a GameStar térítésmentes ajándékai, önállóan forgalomba nem hoz- 


hatók. A DVD-ken található programokat a szerkesztőség a legnagyobb 

figyelemmel gondozza, ám azok tartalmáért, illetve futásáért felelősséget 
nem vállal. 
A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel kezeli, ám azok tar- 
talmáért felelősséget nem vállal. 
Az esetleges hibás DVD mellékletet postán juttassa el ügyfélszolgálatunk- 
ra, térítésmentesen kicseréljük őket. 


Terjeszti: A kiadványt a LAPKER Rt., alternatív terjesztők és egyes szá- 
mítástechnikai szaküzletek terjesztik. A GameStar előfizethető a kiadó ter- 
jesztési osztályán, a hírlapkézbesítőknél, az ország bármelyik postáján 
(információ: 06-80 444-444; hirlapelofizeteséoposta.hu.), Budapesten a hír- 
lap ügyfélszolgálati irodákban, a Központi Hírlap Centrumnál (Bp., VIII. ker., 
Orczy-tér 1., tel.: 477-6300), valamint OTP bankkártyával rendelkező olva- 
sóink számára az InterTicketnél (a 266-0000-ás számon 9-20 óra között). 
A GameStar régebbi számai, és ajándéktárgyai megvásárolhatók ügy- 
félszolgálatunkon (nyitvatartás: H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), vala- 
mint elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy a terjeszteseidg. 
hu e-mail címen. 
Megjelenik minden hónap második péntekén. 

GameStar DUPLA DVD melléklettel: 1 896 Ft, 1/4 éves előfizetés: 4 662 Ft, 
1/2 éves előfizetés: 9 372 Ft, 1 éves előfizetés: 17 952 Ft 

GameStar DVD melléklettel: 1 646 Ft, 1/4 éves előfizetés: 3 966 Ft, 

1/2 éves előfizetés: 7 836 Ft, 1 éves előfizetés: 15 264 Ft 


Következő teljes játékunk a mi szívünkhöz is 

igen közel áll, hiszen annak idején nagy rajongói 
voltunk a Legacy of Kain és Soul Reaver soroza- 
toknak. A Legacy of Kain: Defiance az igazi nagy 
finálé, ugyanis a sorozatban először felváltva 
irányíthatjuk Razielt, a halál démoni angyalát és 
Kaint, a félisteni erőkkel bíró vámpírfejedelmet, 
egészen a végkifejletig, amelynek során egyszer s 
mindenkorra rendezhetik egymással régi sérelme- 
iket... A harc elképesztően látványos (a teljes mű- 
élvezethez gamepad használata erősen javallott!), 
a helyszínek változatosak, különféle kombók, má- 
gikus képességek és legendás fegyverek lesznek 
a segítségünkre, hogy végigdaráljuk magunkat 
mindenkin, aki utunkba áll. Ne hagyd ki! 


GameStar DUPLA DVD melléklettel: ISSN 1787-9027 
GameStar DVD melléklettel: ISSN 1785-4644 


Lapunkat a MATESZ auditálja. 
Olvasóink szokásait a Nemzeti Médiaanalízis méri fel. 
A szerkesztőségi anyag vírusellenőrzését a KASPERSKY támogatja. 
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A fenti java-játékok letöltésére alkalmas telefonok: 


Alkatel OT556, LG C3JON, Motorola CSS, £398, L6, UG, V235, V2, V3OG, V547, VéOD, Nokia 3109, 3120, 3200, J220, 3200, 35101, 
"5100, 5140, 5160, 60290, 6021, 6030, 6100, 6101, 6170, 6Z20, 5230, 62101, 6600, 6610, 6630, 66TŐ, 6650, 6500, 6810, TZ10, 7250, 
7260, Tét, NTO, Samsung D500, D600, 0300, EJJO, E3S0, EJ7O, ESIN, ETO0, E729, EB20, X450, X4480, X480, X660, X7O0, 
Siemens C72. C75, CTSS, CXTB5, CXTTO, METS, 5.65, Sony Ericsson 07501, KIO0I, KSOSI, KGOBI, X7O0, 5700, TET0, TE30, WBOOI 
ZSZŰI és Z600-an készülékekre 


Nem minden játék érhetőel mindegyik telefontiposra. 
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Scarface ! Pro Evolution Soccer 6 
Warhammer 40 000: Dawn of War - Dark Crusade 


A kiadvány a GameStar magazin hivatalos melléklete, önállóan forgalomba nem hozható. Minden jog fenntartva. 


Drága Olvasó! 


Immáron második alkalommal tarthatod kezedben tippfüzetünket, 

és reméljük legalább akkora örömmel forgatod majd egy-egy 

izzasztó küldetés megoldása, vagy fontos információ után kutatva, 

mint amennyire elszántan és lelkesen dolgoztunk rajta. 

Szerencsére a kiadók ebben a hónapban sem hagytak unatkozni minket, 
így mellékletünket sikerült mindenki számára élvezetessé varázsolni. A 
féktelen autózás kedvelői megtudhatják, hogyan élhetjük túl a Need for 
Speed: Carbon veszélyes hegyi szerpentinjeit, akomolyabb szimulátorotok 
rajongói pedig beülhetnek egy röpke repülőgép vezetési órára. Sam 

Fisher is visszatért, és kettősügynökként az életét kockáztatja szakavatott 
irányításunk alatt hazájáért, akárcsak a Battlefield 2142 valódi szuperkatonái. 
A Sebhelyesarcú a mozivászonról a monitorokra költözött, a Tau és a 
Necron birodalom egymásnak esik a Warhammer 40000 univerzumban, 
ráadásként pedig azt is megtudhatjátok, hogyan verheti meg a dicső 
magyar válogatott Máltát. Így a végére pedig nem maradt más dolgunk, 
mint hogy felhőtlen, sikeres játékot kívánjunk mindannyitoknak! 

GS Team 


Need for Speed: Carbon 


Splinter Cell: Double Agent 


I Warhammer 40 000: 
Dawn of War - Dark Crusade 


Battlefield 2142 
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FONTOS AZ ÚTVONALVÁLASZTÁS 

Érdemes elkerülni a különféle felületegyenetlenséggel 
rendelkező útszakaszokat. Itt leginkább a patkákra, illetve 
a különféle villamos sinekre gondolunk. Ezek igen nagy 
galibát tudnak okozni, főleg akkor, ha nagy sebességgel 
robogunk. Ha ráhajtunk például egy sínre, könnyen 
előfordulhat, hogy elszállunk. Ha tehetjük tehát mindig 

a beton úton haladjunk - a földes és füves területek 
szintén elég sikamlósak, így azokkal is vigyázzunk! 


NEHEZÍTSÜK MEG A TÖBBIEK DOLGÁT! 

A pályákon igen sok olyan, elmozdítható elem van, mellyel 
komoly gondokat okozhatunk a többieknek - legyenek 
azok normál versenytársak, vagy rendőrök. A legtöbb ilyen 
lehetőség stabil helyekből adódik, melyeket bizonyos 
stámasztékok" és , tartóelemek" kiütésével aktiválhatunk. 
Van ilyen többféle céglogó (nagy fánk, hatalmas gumikerék, 
különféle szobrok), illetve nagyobb elemek is akadnak: 


ha például egy ház falának támasztott tartószerkezetet 
lebontunk, akkor az egész, alátámasztott házfal lezuhan. 
Másik látványos és igen hasznos pusztítás a gyártelepen 
adódik, ahol az egy ponton kibillentett gázcső rendszer 
több helyen is robban, ezzel folyamatos nehézségeket 
okoz a vetélytársaknak. Másik csoportot az úgynevezett 
mozgó tereptárgyak képezik: ezek főleg kamionok, amik 
fa rönköket, vagy más autóka szállítanak. Ezekkel azért 
kell vigyázni, mert egy rossz billentés következtében 

mi is könnyedén a rakomány alatt landulhatunk. 


NÉZZÜK MEG, HOGY HOVA LÉPÜNK! 

Palmont City térképén, minden egyes verseny előtt karrier 
módban jól nézzük meg, hogy mennyire forró a helyzet az 
adott terepen. A Zone Heat felirat jelzi, hogy hol, mennyire 
sűrű a rendőri jelenlét. A magasabb számmal rendelke- 

ző terepekre még csak véletlenül se akarjunk bemenni 
lassabb verdával, mert könnyen a rendőrök áldozatává 
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eshetünk. Ez pedig sajnos akár ahhoz is vezethet, hogy 
vége lesz a játéknak, és mindent elölről kell kezdenünk. 


NE HASZNÁLJ NITRÓT FELESLEGESEN 

A nitro használata ugyan ingyen van, és menet közben 
töltődik is, nem érdemes eszetlenül elhasználni. A több 
körös meccsek elején semmiképpen sem érdemes hasz- 
nálni, mert, ha előre is kerülünk, bizonyosan utól fognak 
érni az ellenfelek a kihvás végére. Ha olyan kanyarokat 
vettünk be, aminél már ténylegesen lassítanunk is kellett, 
amikor már majdnem egyenesbe fordítottuk a verdát, 
adjunk rá egy minimális kakaót: ettől azonnal egyenesbe 
állunk, és még egy remek kis kezdő löketet is kapunk. 


A SCOUT CSAK EGY IDEIG KELL 

A három, játék közben is használható csapattársi képesség 
közül a Scout érdemes a legkevesebbet alkalmazni. Amikor 
felvettünk csapatunkba, még érdemes futtatni, mert jól 
jöhet egy lassabb autókból álló versenyen a levágás. Ezt a 
lehetőséget egyre inkább hanyagolni fogjuk, ha a kocsink 
már bika erős lesz. Egyszerűen úgyse tudjuk majd kihasznál- 
ni a legtöbb rövidítást, és ilyen esetekben inkáb érdemes a 
Drafter, vagy a Blocker haver segítségére bízni magunkat. 


DRIFT, MAXIMÁLIS JUTTATÁSOKKAL 

Egyik kedvenc játékmdunk, a Drift még komplexebb lett. 
Ezúttal már arra is kaphatunk bónuszpontot, ha a zöld" 
zónába csúszva érkezünk bele. Számít természetesen, 
hogy milyen gyorsan csúszunk, illetve, hogy mennyire 
közel a korlátokhoz. Mindezt összeadn néhány százez- 
res pontszámok igen könnyedén összeszedhetőek. 


HÁTULIS LEGYEN SZEMÜNK! 

Canyon Duel módban nagyon kell arra figyelnünk, hogy a 
,mMmásodik körben" az ellenfél ne tudjon elénk kerülni. Ha 
már nagyon piros a jelzés, egy másodpercre mindenkép- 
pen tekintsünk hátra (vagy nézzünk a visszapillantóba), 
hogy honnan szeretne előzni a kedves kolléga. Ilyenkor 
nyugodtan menjünk neki, mert bár kapunk érte 5000 
pont levonást, sokkal jobban járunk, mintha megelőzne. 


MINDIG SPÓROJUNK EGY KEVESET! 

Soha, de soha ne induljunk neki úgy egy versenynek, 
hogy nincs egy fillérünk sem! Előfordulhat, hogy valaki 
minden elképzelhető tuningot és optikai kiegészítést 


WWW.GAMESTAR.HLI Í 20IE. NŰVEMBER 


TIPPEK-TRÜKKÖK ] NEED F 


R SHEED LARBUN 


felpakol a verdára, és ennek köszönhetően a családi kassza 
teljesen kiürül. Ha ilyen esetben elkezdenek üldözni a 
zsaruk, akik aztán ne adj isten még el is kapnak, komoly 
bajban lehetünk. Ha nem tudjuk kivásárolni magunkat, 
akkor bizony akármilyen hiper-szuper kocsit is raktunk 
össze, buktu az egészet, Game Over. Kezdhetünk min- 
dent a legelejéről. Ez persze egy nagyon extrém eset, 

igen ritkán forulhat elő, de nem árt óvatosnak lenni. 


HASZNÁLJUK KI A MEGMARADT HIBÁT! 

Sajnos egy igen egyszerű hiba bennemaradt a játékban, 
ami azonban rmekül ki tudunk használni. A területfoglalós 
versengés közben előfordulhat, hogy egy nyertes küzdelem 
után rögtön feljön az ablak, hogy az egyik területünket meg 
akarja szerezni egy másik banda. Ha elfogadjuk a kihívást, 
versenyeznünk kell (ilyen formán pedig veszíthetünk), ha 
pedig elutasítjuk, azonnal butuk a területet. Ha azonban 
amikor feljön ez az infóablak, egész egyszerűen ALT--F4 
kombinációval kilépünk a játékból, versenyeznünk sem kell, 
és a terület is megmarad. Nem szép dolog ez, de működik. 


A MAGÁNYOS ZSARUK KÖNNYEN KICSELEZHETŐEK 
Ha esetleg egy, maximum kettő zsaru követ már minket 
(persze az erősítés megérkezéséig), érdemes keresni egy 
elhagyatott, nagyon szűk parkolót. Ezek leginkább dombos 
szerpentin utakon találhatóak. Ha oda behajtunk, és meg- 
várjuk, amíg ők is bekászálódnak, ,egyszerűen" kússzunk ki 
mellettük. A kicsit gyatra mesterséges intelligencia miatt 
bőven elég ideig elbíbelődnek a kijutással, így nekünk 


van időnk annyira távol kerülni tőlük, hogy elveszítsenek. 
Ilyenkor már csak ki kell várnunk, hogy elmúljon a veszély. 


NEM CSAK MI NYERHETÜNK! 

A nagyobb versenyekben, amikor nyolcan nyomulunk, az 
egyik mindig a csapattagunk lesz. Ezek közül a Draftert 
érdemes mindig magunk közelében tartani. Ezt úgy tehet- 
jük meg, ha mondjuk első helyen vagyunk, akkor is hívjuk 
magunkhoz, és, ha látjuk, hogy egy kicsit elhúzott már, 
inkább ne aktiváljuk. Igyekezzünk lelassítani a mögöttünk 
lihegő versenytársakat, ugyanis, ha egy csapattagunk 
halad át a célvonalon elsőként, mi pedig csak utolsók 
lettük, akkor is mi nyertük meg az adott küzdelmet. 


AZ ELLENFÉL MOST IS BETONBÓL VAN! 

Már a sokadik NFS hibája itt is megtalálható: a verseny- 
társak és a csapattagjaink is betonból vannak. Kerüljünk 
el mindenféle összeütközést velük, amennyire csak 
tehetjük. Merőleges, vagy frontális ütközést felesleges 
eszközölni, mert nem szállnak el úgy, mint a civil autósok. 
Szó szerint, mintha le lennének szögezve a talajra. Ma- 
ximum azzal próbálkozhatunk, hogy amikor mellénk ért 
és körülbelül azonos sebességen haladunk, húzzuk rá a 
kormányt. Akkor még van esélyünk, hogy le fog lassítani. 


OPTIKAI TUNING MINDENKINEK! 

Bármennyire is szeretnénk, sajnos az optikai tuning sem- 
milyen hatással nincs az irányíthatóságra - legalábbis 
érezhető változás nincs, akármit is állítanak a fejlesztők. 
Éppen ezért egészen nyugodtan tegyünk csak 
fel minden tetszetős dolgot a gépre, ami csak 
belefér, és amennyit enged a házi kassza. Ha 
teljesítménybeli különbségeket akarunk, akkor 
bizony motorikus alkatrészeket kell vásárolni. 


EGY KIS ELŐRETEKINTÉS 

Challenge Series módban csak azt láthatjuk, 
hogy milyen verdákkal nyomulhatunk a Bron- 
ze módban. De vajon mi van az egyelőre titkos 
helyeken? A Silver és a Gold mögött rejtőznek 
olyan gyöngyszemek, mint a BMW M3 GTR, a 
Shelby GT500, vagy a Dodge Challenger Con- 
cept. Ezeken felül még sok érdekesség van, 
íme egy teljes lista (külön felhívnám a figyel- 
met a következőre: Pursuit Evasion / Silver). 
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Mitsubishi Eclipse 


Mercedes-Benz 5.65 AMG 


Játékmód Bronze Silver Gold 
Journeymans Bane Gold Valley Duel Eternity Pass 
Canyon Duel 4,5 mérföld 2,5 mérföld 3,1 mérföld 
Lexus 15300 Plymouth Road Runner Chevrolet Corvette 206 
Gold Valley Copper Ridge Deadfall Junction 
Canyon Race 34 mérföld 2.6 mérföld 3.4 mérföld 
Mazda RX-8 Mitsubishi Eclipse GT Nissan 3502 
Eskuri Plaza Rabinowitz Drive Blackwell Road 
Checkpoint 5,6 mérföld 5.3 mérföld 5,8 mérföld 
Renault Clio V6 Plymouth Hemi Cuda Porsche 911 GT3 RS 
Lofty Heights Knifes Edge Desperation Ridge 
Canyon 3,3 mérföld 24 mérföld 3.4 mérföld 
Checkpoint 
Chevrolet Camaro SS Mazda RX-7 BMW M3 GTR 
Gold Valley Drift Knifes Edge Drift Lookout Point Drift 
Canyon Drift 3,1 mérföld 2.4 mérföld 23 mérföld 
Aston Martin DB9 Toyota MR2 Lamborghini Murciélago LP640 
Starlight Strip Escape Beachfront Dodge oute 55 Getaway 
Pursuit Evasion NYA NYA NA 
Mazda3 MPS Dump Truck Nissan Skyline GT-R R34 
Hills Borough Hijinks Wyle Center Crackdown Brimstone A.P.B. 
Trade Paint NA NYA NA 
Dodge Charger SRT8 Subaru Impreza WRX STi Chevrolet Chevelle SS 
Dover Street Oceanview Starlight Street 
Circuit 7 mérföld 7 mérföld 6,5 mérföld 
Alfa Romeo Brera Lamborghini Gallardo Shelby GT500 
Condo Row Kings Park Canmor Road 
Sprint 3.8 mérföld 5 mérföld 3.3 mérföld 
Dodge Charger R/T Porsche Cayman S Mitsubishi Lancer 
Chinatown Drift Park Drive Drift Main Street Drift 
Drift 2,7 mérföld 2.8 mérföld 4.3 mérföld 
Lotus Europa S Toyota Supra Chevrolet Corvette 206 
Million Dollar Run Infinity Park Eskuri Way 
Speed Trap 4.6 mérföld 35 mérföld 3,7 mérföld 
Chrysler 300C Hemi SRT8 Ford Mustang GT Mercedes-Benz SLR McLaren 
Downtown Fortune Silverton 
Race Wars 7,7 mérföld 14,7 mérföld 9,5 mérföld 


Dodge Challenger Concept 
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LIBLE ABENT 


JPLINTER LELL: 
DOLIBLE AGENT 


BIZALOM MÉRŐ 

Már a játék címe is eléggé feltűnően jelzi, hogy ezúttal egy 
valódi kettős ügynök szerepében fogunk tetszelegni, akinek 
ennek megfelelően nagyon oda kell figyelnie minden egyes 
tettére, hiszen folyamatosan gyanakvó tekintetében követik 
lépéseit. A terroristák már a legkisebb gyanús jelre végezné- 
nek vele, az NSA pedig egyáltalán nem tolerálja a felesleges 
hősködést, vagy a gyilkosságokat. A bizalom-mérő mindkét 
félnél külön értékeli ténykedésünk hatását, és a két mutató 
tulajdonképpen független is egymástól. Maximálisan elége- 
dett persze soha egyik fél sem lesz, mivel a küldetésekben 
minden egyes kis hiba árt renoménknak, illetve ami jó az 
NSA-nak, az nem jó a JBA-nak. Példaként hozhatjuk fel a 
bajba jutott embereket: ha segítünk nekik, azzal az NSA irá- 
nyába tolódunk, a terroristák viszont megorrolnak ránk, ha 


A játék elején meg kell majd . 
szöknünk a börtönből későbbi! 
vtársainkkal" ekkor semmikép- 
pen se öljünk őröket, mert az 
NSA nagyon megorfolna ránk! 


azonban sorsukra hagyjuk őket, akkor pontosan az ellenke- 
ző hatást váltjuk ki. Túl sok gondot mindenesetre nem fog 
okozni ez az új rendszer, legfeljebb nagyobb megfontolt- 
ságra ösztönöz, ami valljuk be, soha nem árt meg... 


OTTHON, ÉDES OTTHON 

Egy fárasztó küldetés után kétségtelenül nagyon jó lenne 
ellátogatni az NSA bázisára, elnyújtózni több ezer dolláros 
bőrfotelunkban, és rágyújtani egy kubai szivarra, ám ezt 
gyaníthatóan igencsak furcsállnák terrorista ,barátaink" 
Ellenben a John Brown Army főhadiszállásaként szolgáló 
egykori gyárépületbe többször is beléphetünk majd, és 
megismerkedhetünk mondvacsinált kollégáinkkal, vagy 
extra küldetéseiket is teljesíthetjük. Ezeket a missziókat 


ITT 
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általában nem kötelező végrehajtani, azonban van néhány, 
ami a sztori előrehaladásában elengedhetetlen szereppel 
bír. Mindenesetre ha éppen kevésbé bíznak bennünk a 
terroristák, akkor érdemes bevállalni néhányat, hogy újra 
nőjünk a szemükben, arra viszont figyeljünk oda, hogy az 
állandó késlekedést és a hibázást hosszútávon egyáltalán 
nem tolerálják! Feladataink a következő típusokra oszlanak: 
széfek feltörése, e-mailek meghackelése, hullák eltakarítása, 
bombák készítése, illetve lövészgyakorlat - a következő 
oldalakon a problémás részekhez természetesen találhatsz 
néminemű segítséget. 


BARÁTBÓL ELLENSÉG 

Ugyan az alcímben olvasott esemény a játék során nem 
nagyon fog történni (hiszen ez egyből game overt jelent), 
de bizony a JBA bázisán jártunkban-keltünkben lassan, de 
biztosan egyre újabb információkat, bizonyítékokat kell 
gyűjtenünk, hogy a végén majd lebuktathassuk a terrorista 
szervezetet. Ez a művelet konkrétan hangminták, ujjlenyo- 
matok, és különféle kódok gyűjtögetésében nyilvánul meg, 
azonban arra mindig oda kell figyelnünk, hogy csakis nyu- 
godt pillanatokban munkálkodjunk. A program persze majd 
figyelmeztet minket, ha eljött a bűnüldözés ideje, így nem 
kell félni, nem maradhatunk le semmiről. 


BÚJÓCSKA 

Mivel akciónkat a legtöbb esetben észrevétlenül, a helyiek 
tudta nélkül kell véghez vinnünk, kiemelten fontos szerep 
jut a lopakodásnak. A korábbi részekben megszokott látha- 
tóság jelző ezúttal némileg leegyszerűsödött, csak három 
fázist mutat. Zöld szín esetén megfelelően elrejtőztünk, az 
ellenség abszolút gyanútlanul végzi továbbra is mindenna- 
pi tevékenységét körülöttünk. Sárgánál már lebukhatunk, 
ha továbbra is sokat mozgolódunk a környéken, és nem 
vonulunk gyorsan fedezékbe. Ha azonban a jelző pirosra 
vált, akkor egy arra tévedő őrjárat már könnyűszerrel felfe- 
dezhet minket, tehát javallott minél kevesebbet időzni ilyen 
állapotban. További fájdalom, hogy eltűnt a zajszintmérő is, 
így gyakorta kell majd hosszú percekig egy árnyékos sarok- 
ban lapulnunk, hogy kifigyelhessük az emberek útvonalát, 
és nagy ívben kikerülhessük őket. A mesterséges intelligen- 
cia hibáit viszont könyörtelenül kihasználhatjuk, ugyanis ha 
egyszer sikerült jól elrejtőznünk, akkor ott meglapulva senki 
nem fog észrevenni minket, legfeljebb ha már előtte riadóz- 
tatták a fél hadsereget, és célzottan keresgélnek. 
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KINCSKERESŐK 

Nem lehet elégszer mondani, hogy a térkép használata 
egyenesen kötelező! A háromdimenziós ábrán ugyanis 
nemcsak a terület alaprajzát, rejtett utjait találhatjuk 
meg, hanem a célokat is jelzi nekünk a program, így előre 
megtervezhetünk egy használhatónak tűnő útvonalat. 
Menet közben persze gyakran előfordul majd, hogy bizo- 
nyos okok (például őrjáratok, kamerák, vagy egyéb, előre 
nem látható történések) miatt borul a papírforma, ilyen- 
kor húzódjunk be egy csendes, sötét sarokba, és szükség 
szerint módosítsuk a tervet. 


SZEMÜVEG DIVAT 

Küldetéseinket sok speckó ketyere segíti, köztük a külön- 
féle zemüvegekkel" amiket kiemelten fontos használni. 
Az éjjellátó készüléknek nevéhez híven sötétben vesszük 
nagy hasznát, egy fejlesztéssel pedig már színeket is 
fogunk vele látni. Utóbbi felszerelése nem annyira nélkü- 
lözhetetlen, ellenben a szerkezet használata egyenesen 
kötelező, így elkerülhetjük annak a veszélyét, hogy 
például a villanyt felkapcsolva felkeltjük az ellenség 
figyelmét. Hőérzékelő szemüvegünk tökéletes megoldást 
nyújt a közeledő őrjáratok kiszúrására, illetve az emberek 
ajtók vagy sarkok előtt javallott bevetni. Füstgránáttal 
való kombinálása halálosan jó, az esetlenül tapogatózó 
ellenségnek esélye sem lesz a túlélésre. 

Végül pedig az elektromágneses módot esetleg akkor 
érdemes használni, ha bizonytalanok vagyunk, mert nagy 
segítséget nyújthat egy-egy fontos számítógép megta- 
lálásához. 


HACKELÉS 

Komputereket, retinaszkennereket feltörni nem egyszerű 
feladat, a játékban azonban leginkább csak ügyességre 
és gyorsaságra lesz szükségünk. A felugró táblán renge- 
teg címlehetőséget találunk, ezek közül szűrhetjük ki a 
helyeset úgy, hogy a felvillanó számokra amilyen gyorsan 
csak tudunk, rákattintanunk. Ha sikerül, akkor néhány 
hibás cím kialszik, és folytathatjuk tovább a mókát. A 
végén megmaradt számsor lesz a szükséges cím, ha 
azonban hibáztunk, több eshetőség is maradhat. Ekkor 
nincs más választásunk, mint használni a memóriánkat, 
és ha valamelyik részt láttuk felvillanni, akkor az a cím 
máris kizárható. 
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ZÁRNYITÁS 

Zárak feltöréséhez a mozgás gombokat, vagy a kontroller 
erre használt karját kell alkalmaznunk. Először is próbál- 
junk végig minden irányt, amelyiknél pedig megmozdult 

a pöcök, azt nyomogassuk egészen addig, amíg el nem 
törik. Ezután máris tovább ugorhatunk a következőre, ahol 
ugyanezt a metódust játsszuk el. A feladat nem túl izzasztó, 
csak arra kell odafigyelnünk, hogy ne szöszöljünk túl sokáig 
a helyszínen. 


SZÉFEM, SZÉFEM, NYÍLJ KI NÉKEM! 

Széfeket felnyitni igazán idegőrlő művelet, bár elsőre 
nagyon könnyűnek látszik. A feladat lényege a görgők 
elforgatásában rejlik, a cél, hogy kigyulladjanak a zöld 


lámpák. Amilyen egyszerűnek hangzik ez elsőre, tényleg 
annyira nehéz tud lenni, mert elég sok mindenre oda kell 
figyelni, de majd a játékban meglátjátok mire is gondoltam 
pontosan - ha viszont egyszer sikerült ráérezned, utána már 
álmodból felkeltve is bármikor feltörsz egy széfet. :) 


KIROBBANÓ FORMÁBAN 
Szerencsére túl sokat nem kell szöszölnünk egy-egy bomba 
előállításával, az alapanyagok grammra történő kimé- 


LIBLE ABENT 
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ricskélésétől ugyanis eltekintettek a drága jó fejlesztők. A 
feladat, hogy a kioldó szerkezetet ügyesen elhelyezzük a 
rázkódásra érzékeny detonátor megfelelő részén, amit a 
program külön jelez. Figyelmeztetés: soha ne labdázzunk a 
kész bombával!l:) 


A LÖVÉSZET MESTERE 

A terroristák igazán szeretik azokat a tökös fickókat, akik a 
mesterlövészpuska egyetlenegy jól irányzott lövésével is ké- 
pesek kioltani az őrzött célpont életét, ezért aztán nekünk is 
be kell bizonyítanunk rátermettségünket a lövészpályán. A 
feladat azt hiszem ezúttal tényleg magától értetődő, minél 
gyorsabban és pontosabban találjuk el a céltáblákat, egye- 
dül az újratöltésre kell odafigyelnünk, hogy ne pazaroljuk az 
időt. A célzás pillanatában a megfelelő gomb lenyomásával 
visszatarthatjuk a lélegzetünket, ezt a lehetőséget ne felejt- 
sük el kihasználni! 


TRÜKKÖM, TRÜKKÖM 

A Double Agent az elődökhöz hasonlóan tartalmaz néhány 
speciális trükköt, amit csak egy-egy pályán, adott helyzet- 
ben, a megfelelő gomb lenyomásával érhetünk el. Az első 
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ilyen a már a cikkben is említett szibériai küldetés. A fagyos 
vízben, a jégtáblák alatt kellemesen meleg búvárruhánkban 
meglapulva csak meg kell várnunk, míg az általunk keltett 
zajra odasiető katona fölénk ér,majd a jeget betörve máris 
magunkkal ragadhatjuk őt a mélybe egy röpke késszúrás 
erejéig. 


A sztori során többször kerü- 
lünk majd olyan szituációba, 
ahol pillanatok alatt el kell 

döntenünk, ölünk vagy sem. 
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Következő csínytevésünk az afrikai polgárháborús övezetben 
vethető be, ahol a folyamatos csatározások miatt a szokásos- 
nál is óvatosabbnak kell lennünk. Van azonban egy kis trükk, 
amivel könnyűszerrel gyilkolhatunk: egyszerűen lapuljunk 

a falhoz, az arra járó óvatlan katonákat egy tigrisvetődéssel 
vigyük a földre, majd mielőtt még bárki félreérthetné a hely- 
Zetet, egy laza mozdulattal tekerjük ki a nyakukat. 


MI LESZ VELED SAM FISHER? 

Ahogy azt már olvashattátok, a Splinter Cell: Double Agent 
két, merőben eltérő befejezéssel várja a játékosokat. Sam 
Fisher sorsa attól függ majd, hogy küldetéseink során az NSA, 
vagy inkább a JBA kedvében jártunk-e. Nem kell félni, sem- 
milyen poént nem lövünk le a sztori kiteljesedéséről, annyit 
azonban elárulhatok, hogy simán megéri kétszer is végigtolni 
a programot! 
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/ATETAMIM ETREZÉTI KGNDTANWIN KEI FENY ATR 


DAÁRKERÚSÁGE 


A két új faj aktiválása mellett a készítők nem hagy- 
ták csüggedni azokat sem, akik ragaszkodnak eddigi 
kedvenceikhez. Mind az öt régi faj kapott valami 
apróságot, amitől megcsillan a gamer szeme. 


ÚJ EGYSÉGEK 


ELDAR: HARLEOUIN 

Elsősorban gyalogos csapatok ellen vessük be az eldar új 
egységét. ,Haláltánc"nevű speckóját főleg akkor érdemes 
alkalmazni, mikor hősünket könnyűgyalogság veszi körül, 
mert így viszi végbe a legnagyobb pusztitást. Ellenben kö- 
rülményes a kezelése, hiszen a speciális tulajdonságai nélkül 
nem sok kárt okoz, igy állandóan figyelnünk kell rá. Érdemes 
betenni egy gyalogsági csapatba a ,control--(szám"kombó- 
val, majd amikor nagy a hentelés a képernyőn, odakenni az 
ellenségnek egy haláltáncot, hadd röpködjenek szerteszét. 


CHAOS: DEMON PRINCE 
A démon herceg 5000 hitpontja mellett brutális közelharci 
sebzéssel is bír. Speciális képességét, a démonüvöltést 


akkor használjuk, ha sokan vannak a közelben, mert ala- 
posan letolja az ellenséges csapatok morálját. Ügyeljünk 
viszont, ha démongyilkosokat látunk a csatatéren, különös 
tekintettel a Grey Knight-okra! Nemcsak, hogy hasonló erőt 
képviselnek, de mivel sguadban vannak, szinte korlátlanul 
pótolhatók ütközet közben, így nevetve elbánnak velünk. 


SPACE MARINES: GREY KNIGHTS 

Önmagukban soha ne vessük be a szürke lovagokat! 
Démonok ellen a leghatékonyabbak, de mindig fedezzük 
őket kellően erős lövész gyalogsággal, és lehetőleg kö- 
zelharci egységekkel is. A psychic inguisition képességgel 
igyekezzünk a legerősebb ellenséget megcélozni, mert a 
varázslat folyamatosan sebez, ráadásul igen erőteljeset. 


IMPERIAL GUARD: HEAVY WEAPONS TEAM 
Érdemes a nehézgéppuskás alakulatot annak megfelelően 
felturbózni, hogy milyen ellenféllel állunk szemben. ,Lascan- 
non" upgrade-el járművek ellen lesznek hatékonyak, ha, au- 
tocannont" adunk nekik, akkor a gyalogosokat kapják szét 
másodpercek alatt. Inkább taktikai, védelmi egység, a stra- 
tégiai pontok elfoglalásakor például hihetetlen 
hasznos lehet. Figyelem! Néhány másodpercig 
eltart, mire összeszedelőzködnek, vagy lerakják 
a géppuskájukat. Célozni sem tudunk velük, 
magyarul lőni fognak mindenre, ami mozog. 


ORKS: FLASH GITS 

A tapasztalatok szerint az orkok új, mozgó 
géppuskásait érdemes vegyiteni közelharci 
egységekkel, vagy távolról támogatni velük a 
harcoló csapatainkat. Ennél a fajnál hiánypótló 
ez az egységtipus. Speckókat ne keressetek 
náluk, de a legkeményebb gyalogságot is 
bátran célkeresztbe foghatjátok velük! Teljes 
létszámra pakolva őket a könnyebb járművek, 
és a védekezésre szolgáló épületek sem jelent- 
hetnek komoly gondot számukra. Waaagh! 
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HA A TAUVAL JÁTSZOL... 
rFOR THE GREATER GOOD!" 


A tau sereg talán a legváltozatosabb a DC birodalmai közül. 
Harci robotok és tankok mellett készithetünk velük egy rakás 
közelharci egységet, Kronuson élő bennszülötteket, és egzoti- 
kus fenevadakat is. 


Fontos azonban tudni, hogy a legkomolyabb egységek 
közül nem tudjuk egyszerre mindegyiket elkésziteni. Muszáj 
választanunk, hogy a közelharc-specialista krootok szörnye- 
tegeit hivjuk seregünkbe, vagy esetleg durvább tankokat, 
és még ütősebb csatapáncélokat küldenénk harcba. A kettő 
egyszerre nem megy. 

Hogy legyen mi alapján dönteni, ime a lista, avagy miből 
lesz a cserebogár... 


KAUYON COMMAND POST 

Ha úgy döntünk, hogy a Kauyon technológia kifejlesztését 
választjuk, néhány brutális közelharci egységet tudunk 
gyártani. Egyikük a Kroot Hound Pack, ami tulajdonképpen 
a Kroot Carnivore drágább, de keményebb változata. A 
kroot kutyákat falkában gyártva elképesztően hatékony 
gyalogságelháritó csapatot kapunk. Ha már tudunk ilyet 
képezni, mindenképpen ezt használjuk Fire Warriorjaink 
támogatására. A Krootox egy fokkal ütősebb, és egyben 
persze drágább egység. Tulajdonképpen egy hatalmas, go- 
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rillaszerű lény, hátán egy kroot lovassal, és az ő rokonszen- 
ves ágyújával. A Krootox több, mint tízezer életerőponttal 
bír, nem csak közelre, de távolra is nagyot sebez, mindennek 
tetejében korlátlan számban gyártható. Ez a két egység 
egyszerűen feleslegessé teszi, hogy a gyengébb kroot csa- 
patokkal vacakoljunk. 


MONT KA COMMAND POST 

Egyes pályákon nem biztos, hogy kifizetődő a közelharcot 
erőltetni. Építsünk hát egy Mont"ka Command Postot, ha 
például XV8 Crisis Battlesuitet akarunk. Ez a cucc lángszó- 
róval, vagy rakétavetővel szerelhető fel, igazi nagy hatótá- 
volságú mindenevő. A tapasztalat szerint inkább gyalogság 
ellen érdemes bevetni, a páncélosok ellen azért mégiscsak 
ott van az XV88-as járó löveg. 

Az igazi hadigép azonban a lammerhead Gunship, ami a 
csapataink támogatására talán a legalkalmasabb egység a 
tau seregben. Ágyúját bátra fordítsuk épületek és páncélo- 
sok ellen! Arra persze vigyázzunk, hogy ne maradjon egye- 
dül a csatatéren, mert ha közelharci egységek körbeveszik, 
pár percen belül egy anyacsavar sem marad belőle. 

Ne feledjük! Ha Kauyon Command Postunk már van, 

Mont Ka-t már nem tudunk felhúzni. 

Azt, hogy melyik pályán melyik irányba fejlesszünk a tauval, 
mindig az alapján döntsük el, hogy az ellenségünk inkább 
közelharcban, vagy inkább távolsági harcban jártas. Inkább 
leállnánk párbajozni az eldarral, vagy inkább eltaposnánk 
őket egy hatalmas Knarloc-kal? Na ugye! 


LEGJOBB VÉDEKEZÉS A VÉDEKEZÉS 

Ha a tauval játszunk, fontos figyelembe kell vennünk, hogy 
bizony nem tudunk a védekezést elősegítendő tornyokat 
pakolászni a pályára, és aknákat szétszórni a bázis köré. 
Nem kell azonban elvetni a védekezés lehetőségét, sőt! 
Kiváló trükkök léteznek az ellenséges támadások elhárítá- 
sára. Először is a parancsnoki pontokat kell védeni, mivel 
azok jól kiépíthető, ágyúval felszerelhető épületek. A pa- 
rancsnokunkkal csapdákat pakolunk le, és pathfinderekkel 
felderitjük a területet, így a fire warriorjaink még messzebre 
tüzelnek majd. Ha lövészek ellen harcolunk, épitsünk egy 
Harbringer hajót is, és a droidok kiszállási pontját a gyalog- 
ságunk előtt jelöljük ki, így a kis robotok elterelik az ellenség 
tűzerejét a katonáinkról. Ha közelharcra számitunk, akkor 
pedig készítsünk be néhány csapat krootot a fire warriorok 
mellé. Kész is a hatékony védelem. 


TIPPEK-TRÜKKÖK 


NECRONOK. A 
A ROZSDAMENTES ACÉL TITKA. 


A nekronok taktikai eszköztára kifejezetten bőséges, egységeik 
nagyon erősek, nehezebb fokozaton mégis az egyik legnehe- 
zebben játszható faj. Ez csak látszólag ellentmondás. 


NECRON LORD - A FÉMSEREG SZIVE 

Az, hogy a Necron Lord-ban rejlő lehetőségeket mennyire 
vagyunk képesek kiaknázni, mind nehezebb fokozatokon a 
gép ellen, mind pedig online játékosok ellen vitális kérdés. 
Segitségként álljanak itt a választható , artifactok" és amit 
tudni kell róluk! 


Chronometron: Csapatainkat felgyorsítja az ellenséges 
egységekhez képest, ezért gyorsabban tüzelnek és mo- 
zognak, mint a támadóink. Jó eszköz arra az esetre, ha 
váratlan rohamot kapunk, vagy ha nem látjuk át a hatalmas 
ütközeteket. 

Phase Shifter: Egységeinket sebezhetetlenné teszi, de így 
azok támadni sem tudnak. Akár a Wraith hasonló képessé- 
génél. Használjuk akkor, ha értékes csapatok vannak nagy 
bajban a csatatéren, ez kiváló mód a megmentésükre. 
Lightning Field: A necron lord védekezését segíti. Ha 
aktiváljuk, az ellenséges ütések hatására feltöltődik, majd 
sebzi azokat az egységeket, akik bántani merészelnek. Mivel 
a Necron Lordnak alapesetben nincs túl sok életerő pontja, 
érdemes lehet használni. 

Solar Pulse: Fénycsóva vakitja el az ellenséget, így az egysé- 
geink láthatatlanná válnak számára. Ha jókor alkalmazzuk, 
ezzel a legdurvább rohamokat is visszaverhetjük, de a me- 
nekülést is pompásan fedezhetjük vele! 

Philactery: Kiváló védelmet nyújt a lordnak, mivel hatására 
egy scarab raj veszi körül, amely védi a lövésektől, és közben 
gyorsitja az életerejének feltöltődését is. Ha már ismerjük 

a Nightbringer képességet, a philactery használata értel- 
metlen. 

Resurrection Orb: Az egyik legfontosabb képesség. Se- 
gitségével a Lord újra tudja inditani a korábban szétesett 
nekronokat. Nagyokat lehet vele trükközni, de figyeljünk 
arra, hogy minél többféle egység maradványa legyen a 
körön belül. Nem mindegy, hogy kettő, vagy három rajt 
kapunk a feltámasztás után. 

Veil of Darkness: A közelben tartózkodó csapatainkkal 
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együtt láthatatlanná válhatunk vele. Ha aktiváljuk, folyama- 
tosan hat. Célszerű inkább nyílt színi csatározásoknál hasz- 
nálni, mert az ellenséges épületek között eleve sok olyan 
van, amelyik láthatóvá tesz minket. 

Essence of the Nightbringer: Ez tulajdonképpen az Energy 
Core-ban kifejleszthető tulajdonság, nem hagyományos 
artifact. A leghatalmasabb erejű képesség, mely által ide- 
iglenesen óriási Nightbringerré változtathatjuk a Necron 
Lordot. Ha eljutunk odáig, hogy ezt kifejlesszük, onnantól 
már nehéz elveszitenünk a pályát. 


IDEÁLIS KOMBINÁCIÓ? 

Ne feledjük, hogy legfeljebb 3 artifactot fejleszthetünk ki, 
érdemes tehát alaposan megfontolni, hogy melyek legye- 
nek ezek. Bevált taktika, hogy nagyobb ütközetek után, ha 
sok egységünk maradt a csatatéren, odateleportálunk a 
Necron Lorddal, nyomunk egy tömeges újjáélesztést, majd 
mikor egységeink felkeltek, egy villámcsapással elvakitjuk 
az ellenséget, magunkat pedig Nightbringerré változtatjuk. 
Lehet csemegézni a variációk közül, innentől minden a 
játékos fantáziáján múlik. 


TIPP: 

Egyetlen felelőtlenül kiválasztott Necron Lord artifact, és 
elúszhat az egész pálya! Ezért válasszunk közülök aszerint, 
hogy az ellenféltől inkább lerohanásra, vagy inkább védeke- 
ző taktikára számithatunk. 

Ne engedjünk a kisértésnek, és ne tanuljuk meg a kisebb 
erejű artifactokat már a pálya elején. Inkább várjunk, amig a 
komolyabbak is kifejleszthetőek lesznek. 

A Mass Resurrection ügyes alkalmazásával át tudjuk lépni 

a 20 egységes maximum limitet! Ehhez csak az kell, hogy 

a területen, ahol alkalmazzuk, minél többféle, és lehetőleg 
minél erősebb egységünk maradványa legyen. 
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WARHAMMER 4IIK - DAWN DF WAR: DARK ERUSADE I TIPPEK-TRÜKKÖK 


AMI MÉG FONTOS LEHET 


Terjeszkedj okosan! - Több terület is rendelkezik olyan 
extra tulajdonsággal, amely lehetőséget ad arra, hogy 
egy körben kétszer is támadhass. Érdemes ezeket mi- 
előbb befoglalni, így juttatva magad lépéselőnyhöz! 


Készülj tudatosan az ellenségre! - Amikor a győztes 
csata után kiválasztod a wargear-hez kapott felszerelést, 
igyekezz aszerint mérlegelni, hogy milyen ellenség van 

a szomszédodban! Ha például necron területekkel vagy 
körbevéve, akkor inkább válaszd a géppuskát, mint a 
rakétavetőt! Ha Tauval állsz szemben, nem árt, ha látod a 
rejtőzködő egységeket, tehát inkább felderítő cuccot végy. 


Bivaly Necron? - Ha problémák adódnak a necron ellen 
(főleg az online játék során), próbálkozz meg a leroha- 

nással még a játék elején, amint egy rush-hoz elegendő 
csapaterőt összegyüjtöttél! A necron ugyanis - bár már a 
legelején előpakolhatja a hallatlanul erős necron warriorokat 
- olyan lassan tudja csak legyártani a csapatait, hogy az ő 
erejét simán kompenzálhatjuk a mi gyorsaságunkkal. 


Birodalmi őrökből teremőrök? - Az új fajok sokak sze- 
rint túl erősek egyes korábbi háborús felekhez, például 

az Imperial Guardhoz képest. A necron ellen például vért 
fogunk izzadni, főként, hogy az IG néhány fontos egységét 
egyetlen legyártható darabban maximalizálták. Tippünk: 
Gyártsd le azt az egyetlen Hellhoundot, dobj neki 4 egység 
feltápolt guardsmant, néhány sentinelt és egy Leman Russ-t 
adaléknak, és már készis van a méreg. Fog ez menni! 


Felderitők - Ha nem akarod, hogy a felderitő egységeid 
Wraith Pathfinder, egyebek) elhulljanak az első lövések után, 


de mégis szeretnéd, ha folyamatosan ott lennének a csapa- 
taid mellett, beválhat az alábbi módszer. Kijelölöd a teljes 
gyalogságodat (a felderitőkkel együtt) 1-es csapatnak, majd 
külön a felderitőket is 2-esnek. Így együtt mozgathatod őket a 
gyalogosaiddal, tehát kihasználod a nagyobb látótávolságot, 
mégis elmenekülhetsz velük egyetlen gombnyomással. 


Ki mint vet. . . - Mindig körültekintően kezeljük az egyes egy- 
ségekre vonatkozó fejlesztéseket! A Harleguin haláltánc nélkül, 
vagy a Necron Lord feltámasztás nélkül olyan, mint a Dallas Joc- 
key nélkül. Úgyhogy soha ne felejtsük el a Skyray rakétahajónk 
számára sem kifejleszteni a Missile Barage speckót. Ha bete- 
szünk belőlük hármat a tau gyalogság mögé, akkor a legkomo- 
lyabb páncélos támadást is megállítják ezzel a rakétacsapással. 


Csatacucc; 

Bármelyik oldalon is álljunk, tábornokunk harci szettjét 
atomerőművé pumpálhatjuk különböző bónuszfelszerelések 
rápakolásával. A wargear"extráinak megszerzését nem kell a 
véletlenre bizni, mert mi tudjuk, hogy a következő esetekben 
kaphatunk újabb cuccokat: 


- 1 hódítás 
- 5 hódítás 
- 15 hódítás 
- 1 sikeres védekezés 
- 3 sikeres védekezés 
- 5 sikeres védekezés 
- 3 az 1-hez gyilkolási arány 
(de legalább 200 kill az adott pályán) 
- 2000 gyilkolás 
- 5000 gyilkolás 
- 3 megsemmisített ellenséges faj 


felderítő alakulat gyógyitó alakulat 


Chaos sorcerer, cultist az épületeik 
Eldar warlock fejlesztett webway gate 
Imperial Guard psyker commissar 
Necron Wraith, scarab Tomb Spider 
Orkok Armored Noobz Big Mek Mad Doc 


Space Marines 


skull probe, librarian 


apothecary, chaplan 


Tau öngyógyitó battlesuit-ek 


pathfinder, vespid 
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BATTLEF 


KARAKTEROSZTÁLYOK 


Megjegyzés: A következő oldalakon az Európai Unió egy- 
ségeiről, illetve azok fegyvereiről, speciális felszereléséről 
olvashattok, de mivel a másik frakció is csak néhány apró 
momentumban különbözik ettől, így a leírások mindkét 
félre egyaránt érvényesek és használhatók. 


ASSAULT 


Az Assault karakterosztály mostantól 
nem csak mint gyorsan bevethető, 


hiszen rakétavetőjével a későbbiekben 
bármilyen földi jármű ellen sikerrel 
veheti fel a harcot. Ezenkívül képes 
gyógyítani és újraéleszteni, így tökéle- 
tesen kiegészíthet bármilyen csapatot. 


ALAPFELSZERELÉS: 

SCAR11 AR 

Jelentős tűzereje és kiemelkedő 
strapabírósága teszik jól használható 
fegyverré, elsősorban nem túl távoli 


célpontok ellen. 


- MHUB-21 
$§ Alapvető orvosi felszerelés, amellyel 
elsősegélyt nyújthatunk sebesült tár- 
sainknak. 


EXTRA FELSZERELÉSEK: 

AED-6 DEFIBRILLATOR 

Hordozható defibrillátor elesett kato- 
nák újraélesztésére. 


SMK-1 GRENADE 

Gránát, mely robbanáskor rövid ideig 
tartó füstfelhőt bocsájt ki. Használatá- 
val megóvhatjuk magunkat járművek 


emberek ellen hatásos katona működik, 


IELD 2142 


támadásaitól, illetve kiváló ez ellenség figyelmének 


elterelésére is. 


BAUR H-AR 

Az alapfegyver továbbfejlesztett, 
nagyobb tűzerővel és tárkapacitással 
rendelkező változata, amint lehet, 


érdemes átváltani erre. 


RECON 


VOSS L-AR 

Brutális sebzéssel, ám hamar kiürülő 
tárral felruházott mordály, elsősorban 
közeli célpontok ellen. 


PK-74 AR-ROCKET 
Hordozható rakétavető, elsősorban 
járművek és mechek ellen hatásos. 


HERZOG AR-SHOTGUN 

A PK-74-essel megegyező muníciót 
igénylő shotgun közelről bárkire halálos 
veszélyt jelent. 


ADVANCED MED KIT 

Továbbfejlesztett orvosi csomag, az 
alapnál többször bevethető és hatáso- 
sabb is. 


A Recon a távoli, csendes gyilkosságok 
nagymestere, ám közelharcban sem 
teljesen elesett már, hála a megvásárol- 
ható fejlesztéseknek. Ha beveszi magát 
egy magasabb épületbe, és a bejárat- 
hoz aknákat telepít, akkor valódi mé- 
szárlást rendezhet az ellenség soraiban. 
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ALAPFELSZERELÉS: 


MORRETTI SR4 SNIPER 
Alap félautomata mesterlövészpuska 
- egy lövés, egy halál. 


EXTRA FELSZERELÉSEK: 

RDX DEMOPAK 

Megerősített távcső, minden sniper 
alapfelszerelésének része kell hogy 
legyen. 


LAMBERT CARBINE 
Szűkös tárral rendelkező fegyver, hogy 
közelharcban se legyünk esélytelenek. 


APM 

Elsősorban gyalogság ellen használható 
akna, ideális a mesterlövész állás bejára- 
tának védelmére. 


IT 33 OPTICAL CAMOUFLAGE 
Rejtőzködésünket segíti, kis tapasztalat- 
tal mellőzhető felszerelés. 


BATTLEFIELD 2142 


A mérnök mostantól nemcsak szerelő 
készségével lehet a csapat hasznára, 
hanem bármilyen páncélost képes 
kiiktatni. Néhány forgalmasabb helyen 
elhelyezett akna (ideális választás a 
bénító IL-14 ) és a rakétái segítségével 
képes megvédeni csapatát a gépesített 
ellenségektől. 


ALAPFELSZERELÉS: 


MITCHELL AV-18 - KÉP: Engineer2 
Járművek kiiktatására alkalmas rakétá- 
kat kilövő nehéz fegyverzet. 


TURCOTTE RAPID SMG 
Csak közeli célpontok ellen hatásos, 
nagy szórású gépfegyver. 


HOFF 3000 

Egyszerű javító eszköz járművek gyors 
reparálására, alkalmazása kifejezetten 
hasznos a frontvonalon. 


Sikerre:csakrakkor van esélyünk; ha megfelelően ötvözzükia légi és a földi hadviselést 
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EXTRA FELSZERELÉSEK 

KOENIG H-AVR 

Rendkívüli tűzgyorsaságú fegyver, 
kiválóan használható akár könnyebb 
páncélzatú gépezetek ellen is. 


PDS1 

A hatótávolságon belüli járművek pozí- 
cióját érzékeli, amit a csapattársak is lát- 
hatnak, segítségével gyalogosaink még 
időben elmenekülhetnek egye-gy páncélostámadás elől. 


IL-29 MOTION MINE 

Öntapadós akna, amely érzékeli és 
követi a mechanikus szerkezeteket, 
így kiválóan használható miden fajta 
tank vagy mech ellen. 


IL-14 EMP MINE 

Nagy hatótávolságú akna, ami mozgás 
és harcképtelenné tesz minden jármű- 
vet, ami túl közel kerül hozzá. 


MITCHELL SAAW 86 

Hatalmas sebzéssel rendelkező rakéta- 
vető páncélosok kiiktatására, érdemes 
beszerezni amint csak lehet. 


SUPPORT 


A Support minden csapat alapeleme, 
hiszen csak ő képes feltölteni a muní- 
ciót, de emellett fontos szerep vár rá a 
járművek elleni harcban is elektro- 
mágneses gránátjaival. Az extra shot- 
gun és a Ganz HMG megvásárlása 
után különösen jól lehet használni 
bázisvédelemre is. 


ALAPFELSZERELÉS 

BIANCHI LMG 

Nagy hatótávolságú gépfegyver, ideális 
fontos stratégiai pontok bevédéséhez. 


AHUB-31 

Muníciós doboz, amivel gyalogosok és 
járművek egyaránt feltölthetik lőszer- 
készletüket. 


EXTRA FELSZERELÉSEK 

V5 EMP GRENADE 

Robbanáskor elektromágneses 
hullámokat bocsát ki, amellyel 
időlegesen megzavarhatjuk a közeli 
gépesített egységeket. 
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CLARK 158B SHOTGUN 

Tökéletes fegyver a közelünkbe kerülő 
katonák likvidálására, érdemes hamar 
beruházni rá. 


GANZ HMG 

Valódi nehéz fegyverzet félelmetes 
sebzéssel és extra stabilitással, hamar 
cseréljük le a Bianchit erre! 


IPS SHIELD 

Gyalogos egységeink védelmet növel- 
hetjük vele, amivel némi extra előnyhöz 
jutunk. 


SOUAD LEADER 

Ha teljesítményünkkel kiérdemeltük a 
többiek bizalmát, és megválasztanak 
minket csapatvezetőnek, újabb hasz- 
nos eszközökhöz juthatunk hozzá. 
Persze ebben az esetben nem elég 
csak a harcra koncentrálni, hiszen 
társainkat is instruálni kell, ezért kez- 
dők ne akarjanak mindenáron Sguad 
Leadert játszani. 


EXTRA FELSZERELÉSEK 

SLS BEACON 

Mobil, bárhol alkalmazható újraéledési 
pont. Okos használatával nagy előnyre 
tehetünk szert, például megállás nélkül 
ostromolhatunk egy-egy fontos területet. 


SD-8 ACCIPITER 

Repülő őrdroid automatikus tüzeléssel, 
aminek célpontja mindenki számára 
láthatóvá válik. Elsősorban félreeső 
helyek védelmére használjuk. 
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JÁRMŰVEK 
EURÓPAI UNIÓ 


UD-6 TALON 

Kétszemélyes ultra- 
modern helikopter, a 
pilóta rakétákkal, 
társa pedig két másik 
fegyverrel oszthatja 
az áldást. Gyors akciókra, páncélosok kiiktatására tökéletes 
választás. 


A8 TIGER - KÉP: EU2 

Lomha mozgású, ám 
jól védett, hatalmas 
tűzerejű páncélos. A 
vezető által kezelt 
főágyú járművek, az 
utas által irányított pedig elsősorban gyalogos katonák 
ellen ajánlott. Különleges védelmi rendszere segít a rakéta- 
támadások túlélésében, de azért nem árt, ha távol mara- 
dunk a veszélyes egységektől 


MK-15 BANDIT 

Rendkívül gyors, 
bármilyen terepviszo- 
nyon megbízható 
jármű. Könnyű páncél- 
zata miatt kerüljük a 
nagyobb csatákat, bár a gyalogságot azért megritkíthatjuk vele. 


L5 RIESIG 

Két személyes lépe- 
gető rendkívüli ható- 
távolsággal, automa- 
ta rakéta elleni védel- 
mi rendszerrel. 
Megbízható, erős mech, amivel biztonságos távolságról 
oszthatjuk a brutális találatokat. 


AMV-2 GROUNDHOG 

Rendkívüli páncélzat- 
tal rendelkező, szinte 
elpusztíthatatlan 
csapatszállító eszköz. 


(I BATTLEFIELD 2142 


EMP kilövőjével már harcba szállhat más járművekkel is, 
így nyugodtan használhatjuk, mivel a bent ülők nem 
védtelenek. 


UD-12 SHEPHERD 

Rendkívül gyors, 
strapabíró légi szállí- 
tóeszköz. Pillanatok 
alatt a frontvonalra 
juttathatunk vele 


S 


néhány katonát, vagy akár ki is menthetjük a bajba jutottakat. 


ÁZSIAI KOALÍCIÓ 
TYPE4 DORAGON 


Automatikus védelmi 
rendszerrel ellátott 
helikopter, ami első- 
sorban a földhöz 
közel maradva tud 


megfelelően célozni. 


TYPE 32 NEKOMATA 

Különleges lebegő 
tank, ami EU-s társá- 
nál némileg jobban 
alkalmazkodik a 
terepviszonyokhoz. 
Főágyúja és ismétlője mindenkire veszélyes, csak kerüljük el 
jó messzire az aknákat. 


UAZ-8 OCELOT 

Gyengén páncélo- 
zott, sürgős esetben 
alkalmazandó jármű, 
jól használható pél- 
dául a gyalogosok 


elgázolására is. 


T-39 BOGATYR 

Robusztus, jól páncé- 
lozott lépegető, 
rakétáinak egyetlen 
másik földi gépezet 
sem állhat ellen. 


i 


BTR-4 ROMANOV 


Megerősített páncél- 
zatú csapatszállító, 
gránátvetőjének hála 
képes megvédeni 
magát az ellenséges 
tankoktól is. 


BTR-20 YASTREB 

Önvédelmi eszközök- 
kel is ellátott helikop- 
ter, amiből a szállítan- 
dó személyek ki is 
lőhetnek, ajánlott az 


ellenség háta mögé kerülni vele. 


JÁTÉKMÓDOK 
CONOUEST 


A két csapat ugyanazon célért küzd, hogy elfoglalják 

a pályán található különleges, megjelölt helyeket. 
Ezzel, illetve szimplán a gyilkolással is csökkenhetjük 
ellenfelünk pontjait. Amelyik frakció pontszáma nullára 
csökken, az veszít. 


TITAN MODE 

A Battlefield 2142 egyik legnagyobb újdonsága ez az 
eddig még sohasem tapasztalt összetettségű mód. A fő 
cél elpusztítani az ellenfél titánját, ami azonban koránt- 
sem lesz egyszerű. Először is rakétakilövő állásokat kell 
elfoglalnunk és megtartanunk, amik egy-egy lövedéket 
útjára bocsátva hamarosan kiiktatják a védőpajzsot. Ha 
ez megtörtént, katonáink már följuthatnak a titánra, ahol 
a kijelölt részeket tönkretéve végül elérünk a reaktorhoz, 
és szétlőhetjük azt. A robbanás bekövetkeztéig csak 
néhány másodpercünk van, hogy kijussunk a szabadba. 


PALYAK 

A cikk írásának napjaiban került csak a boltokba a Battlefield 
2142, ezért konkrét stratégiák még nem születhettek a kü- 
lönféle pályákra, mi azonban úgy gondoltuk, hogy legalább 
a térképekkel segítjük a játékosok előzetes felkészülését a 
csatákra. 


a S 


SIDI POWER PLANTI 
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HENTESÜZEM 

Ugyan nem tisztem most belemenni abba, 
mégis milyen jó játék lett a Scarface, de azt 
hiszem nyugodtan kijelenthetjük, 

hogy nem éppen túlzott bo- 
nyolultságáról fog híressé válni. 

Ennek megfelelően tényleg nem A 
nagy kunszt végigvinni a főszá- 4 

lat, hiszen gyakorlatilag másból 

sem áll, csak hogy megyünk 

előre, és lelövünk akit csak 

látunk. Persze van azért 

néhány érdekes, vagy éppen 

izzasztó pillanat, nehezen 

megérthető dolog, a legfon- 

tosabbakat elolvashatjátok 

az alábbi guideban. 


Miafróónak mondhatja magát, 
hiszen valamilyen rejtélyes módon 
ikerült szert tennie egy olyan fegy- 


ti TEETŐNNÉÁ tunk a lőszerrel, 
godtan bevállalh juk a parázs 


tűzharcokat. Túl nehéz dolgunk 
sohasem lesz, hála az automatikus 
célzásnak, a jóbb egérgombbal 
könnyedén befoghatjuk az ellen- 
séget, majd belé ereszthetünk 
egy laza sorozatot. Rejtőzködni, 
lopakodni csak módjával kell, 
mivel a gazfickók értelmi 
színvonala nem éri el még 
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A speciális fegyverekkel 
isiigen szép aratást 
végezhetünk; szinte már. 
öröm nézni a 

rengeteg 
paradicsomlét... 


etlen gond, hogy után plusz 200 életerőt kapunk. Igazából ezt sem érdemes 
osztódás- túl sokáig tartogatni, vessük be, amint sokan támadnak 
! a 1" ——— ránk,hiszen úgyis elég hamar újratöltődik. Még egy kis 
— SAO n poénnak: környezetünkben elég nagy 
t vihetünk végbe, úgyhogy unaloműzőnek érde- 
éha beleereszteni egy sorozatot bizonyos tárgyakba. 


műjzde 
re azért többször is szük- 
ár ezek a minijátékoknak 
észek nem fognak meg- 
arabb találkozni fogunk, az 
e á nságunkról, ha nyomunkba 
, csak álljunk meg, és a kérdésükre 


NYOMÁS 
Ügyességü 


JLARFALE 


tartsuk lenyomva a T gombot, egészen amíg fel nemutö 
dik a.csik"Hasonló ajhelyzetlaldrogdíteéreknel, ha ügyesek 
voltunk, eladftatunk nekik némi anyagot, ha viszont nem, 
akkor azon nyomban nekünk esnek, erre jó felkészülni. 


ENYÉM A VILÁG 

Jó maffiózóhoz mérten bizony oda kell figyelnünk repu- 
tációnkra a játékban, de nem kell megijedni, szó sincs 
semmiféle bonyolult dologról, csupán egy apró szerepjáté- 
kos elemről. Minél nagyobb megbecsülésnek örvendünk, 
annál jobb kocsik, fegyverek, segítők válnak elérhetővé, 
illetve a sztori bizonyos részein is szükségünk lesz hír- 
nevünkre. Reputációt többféle módon is szerezhetünk: 
küldetések teljesítésével, új területek meghódításával, 
,egzotikumok" vásárlásával, versenyek megnyerésével. A 
legegyszerűbb módszer kétségtelenül az egzotikumok 
megszerzése, bár a későbbiekben bizony töméntelen 
mennyiségű pénzre lesz szükségünk ehhez. Végül pedig 
megnyugtatásként közlöm, hogy az egyszer már meg- 
szerzett hírnevet nem vesztheted el semmiképpen sem. 


4 


SEGÍTŐK 
Mint már említettem az előbb, bizonyos esetekben lehető- 
ségünk nyílik segítők felbérelésére is, akik aztán képessé- 
geikhez és tulajdonságaikhoz mérten valamilyen módon 
a hasznunkra lesznek. A könnyebb eligazodás végett 
három kategóriába sorolnám őket: a fegyverkereskedők 
szerepe magától értetődik, a passzív segítők csoportjába 
a az egyszerű sofőrök tartoznak, akik az aktuális autót, 
csónakot vezetünk, még mi vidáman lövöldözünk, az 
aktívak pedig Tony-hoz hasonlóan saját ügyeiketintézik, 
és akár át is vehetjük felettük az irányítást. Társakat per- 
sze csak megfelelő hírnévvel, komoly pénzösszegekért 
bérelhetsz, amint az az alábbi táblázatban is látható. 


Driver 1 15000 : nagya 4 
1 [740000] 


Boast Pilot 40000 j 7 


Arms Dealer 15000 ! 
Enforcer 30000 


Assasin 100000 


N 
[a 
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SLARFALE 


PÉNZ, PÉNZ, PÉNZ 

Létezik egy viszonylag egyszerű módszer arra, hogyan 
keressük degeszre magunkat - márpedig egy maffiózónak 
lételeme a pénz! Látogassuk meg a kaszinót Black Mesaban, 
menjünk be az épületbe, de ne felejtsük el előtt elmenteni 

a játékot. Keressük meg a ketrecharc arénát, és tegyük fel a 
maximális tétet, ha vesztettünk, jöhet az újratöltés, ha vi- 
szont nyertünk, akkor ismét save, és máris kezdődhet elölről 
a procedúra. Némi kitartással és türelemmel hamarosan ros- 
kadozni fogunk a ropogós dollárkötegektől, és így már nem 
lesz probléma megvásárolni a különféle extrákat. Persze elő- 
fordulhat, hogy valaktinkább becsületesen szeretne a csúcs- 
rajutni, ebben az esetben tekintse semmisnek eztatippet. 


REPUTÁCIÓ 


b Szint] Szükséges pontok 0 Szint Szükséges pontok 
50000 3000000 


150000 bh 6 6000000 
500000 12000000 
1000000 hg] 20000000 
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TIPPEK-TRÜKKÖK ! FR EVOLUTION SOCCER B 


PRO EVOLUTION SOCLER B 


BIZTOS HÁTTÉR nak, nézzünk most egy példát a 4-4-2es felállásra: a két 

A játékosigazolás akkor válik igazán fontossá, ha nem középső védőnk sohase mászkáljon előre, mert ellenkező 
csak rövidtávú, hanem hosszú szezonokon át tartó esetben könnyedén lekontrázhatnak minket. Hasznos 
játékban gondolkodunk. Ebben az esetben viszont lehet, ha mindkettőjük területvédekezésre van beállítva, 


mert így szükség esetén kilép- 
hetnek a felfutó középpályások 
ellen is. A két szélső védőnél alkal- 
mazzuk a felfutást, mert nemcsak 
emberelőnyhöz juthatunk egy 
gyors támadás esetén, hanem a 
beadásaik is nagy veszélyt jelent- 
hetnek. Középpályás sorunkban 
mindig legyenek védekező 
szellemű játékosok is, illetve az 
ellenfél támadásánál mindannyi- 
an húzódjanak vissza, ellenkező 
esetben pedig lépjenek fel az 
akcióhoz, hogy a támadók vissza- 
tehessék nekik a labdát lövésre. 
A csatároknál nincs különösebb 
taktika, esetleg próbáljanak kissé 


Beadásoknállkiemelten fontos; hogy, a szélek felé mozogni, hogy meg- 
megszerezzüktalmegfelelőjpozítiótttámadónkkal:! nyissák a területet a többiek előtt. 
CSAPATMUNKA 
fontos, hogy megfelelő minőségű futballistákkal töltsük Komoly játékról lévén szó, az egyénieskedés itt nem 
fel a keretünket, és minden poszton legyen bármikor vezet semmire, néhány csel után úgyis könnyedén el- 


bevethető tartalékunk is (ezt úgy kell érteni, hogy legyen — veszik majd tőlünk a labdát. Ehelyett inkább építsünk 
legalább 4-1 kapus, közép-, bal- és jobb hátvéd, középső-, —— mindig a sokpasszos megoldásokra, a csapatmunkára. 
bal- és jobb középpályás, illetve 2 csatár). A sok hasonló- A védőkkel sohase álljunk le cselezgetni, mert egy 


an remek képességű játékos két okból is kiemelten fon- rossz mozdulat, és az ellenfél máris kapura törhet. 
tos, hiszen nemcsak sérülés esetén számíthatunk rájuk, A középpályásokkal igyekezzünk minél kevesebbet 
hanem a megfáradt lelkeket is helyettesíthetjük velük. cipelni a labdát, és rögtön az első adandó alkalommal 
ugrassuk ki a csatárokat, vagy játsszuk be a széleket 
TAKTIKA is. 25-30 méterről már el lehet kezdeni lövöldözni, 
A Pro Evolution Soccer sorozat egyik legnagyobb előnye némi gyakorlás után már megtornáztathatjuk majd 
vetélytársaival szemben, hogy lehetőséget biztosít a a hálóőrt, a kipattanók pedig kiváló lehetőségeket 
csapat taktikájának rendkívül részletes bekonfigurálá- kínálnak egy szemfüles támadónak. Csatárainkkal 
sára - ha igazán sikeresek akarunk lenni, szánjunk időt a labdaátvétel pillanatában máris próbáljunk lefor- 
ennek kihasználására! Fontos tudni, hogy a való életben dulni őrzőnkről, majd ha megnyílt egy szűk folyosó, 
alkalmazott hadrendek általában itt is nagyon jól bevál- rögtön küldjünk kapura egy csattanós kis bombát. 
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PRO EVOLUTIUN SOCCER B I TIPREK-TRÜKKÖK 


Az alábbi táblázatban megtalálhatod, milyen új SZÖGLETEK 

csapatokkal játszhatsz a Pro Evolution Soccer 6-ban! Ha sarokrúgáshoz jutunk, igazából nincs túl sok 
teendőnk, de néhány trükkel azért mégiscsak 

Licencelt Válogatottak Licencelt leegyszerűsíthetjük életünket. A beadás előtt ál- 

válogatottak klubcsapatok lítsuk be az irányt, lehetőleg a kaputól távolabbra 


célozva, mert akkor a hálóőr nem húzhatja le a 
labdát. A rúgás pillanatától kezdve pedig meg- 
Ausztrália Ghána Bayern München indul a helyezkedés ördögi folyamata, az irány- 
Csehország Togo MELEG GAVeei gombokkal próbáljunk meg minél jobb pozíciót 
kicsikarni magunknak, és amint megérkezett a 
játékszer, nyomjuk le a lövés -- valamelyik irány 
Franciaország Benfica gombokat, hogy kapura fejelhessünk. Persze 
lehet kis szöglettel, vagy kapáslövéssel is próbál- 
kozni, ám ezek eredménye igencsak kétséges. 


Argentína Angola Francia első osztály 


Anglia Trinidad és Tobago Sporting Lisszabon 


Olaszország Olympiakos 


Hollandia 


Spanyolország IRÁNYÍTÁS 

És végül egy utolsó tanács: ahhoz, hogy igazán 
profi módon nyomulhassunk a Pro Evolution 
Soccer 6-al, mindenképpen be kell szereznünk 


Svédország 


SZABADRÚGÁSOK egy jobbfajta, két analóg karos gamepadot. Ha erre 

Ha jó helyzetben, a kaputól kb. 16-30 méterre jutunk nincs mód, megfelelő kalibrálással azért a klaviatúra is 
szabadrúgáshoz, akkor gyakorlatilag már nyert ügyünk használhatóbb lesz: ajánlott a W-A-S-D-O-E-Y-C gombok 
van. Először is, még a lövés előtt mozogjunk kissé jobbra alkalmazása, a jobb analóg kar helyett pedig próbálkozha- 
vagy balra, attól függően, hogy melyik sarokba szánjuk a tunk a numerikus billentyűkkel is, bár ehhez már tényleg 
labdát (a célzás alapból a képernyő közepe felé irányul). polip ősök, vagy éppen péklapát méretű kéz szükséges... 


Ha ezzel megvolnánk, az erősséget 
kell bekalibrálunk: közelről általában 
elég a a mérce feléig, távolabbról 
mehet durvábban is, arra azon- 

ban ügyeljünk, hogy a maximális 
lehetősséggel legfeljebb csak a 
madarakat riogathatjuk. Még a 

lövés pillatatában csavarhatunkis 

a lasztin, ha lenyomva tartjuk vala- 
melyik iránygombot, illetve extra 
megmozdulások (legurítás, beadás, 
átlépés) is rendelkezésünkre állnak 

- ha eleget gyakorolt az ember, akkor 
garantált, hogy az ellenfél kapusának 
a homlokáról csorogni fog a verejték 


Áá NH 


egy-egy szabadrúgás alkalmával. Ha . ME - e ke sat 


mi vagyunk a szenvedő alany, állítsuk 
a sorfalunkat a kapus által üresen 
hagyott oldalra, majd a megfelelő 
pillanatban ugrassuk meg őket. 


JAlpassz iránygombokihasználatával forduljunkílefai 
védőnkrőlíimajdíminél éresszünkémeglegyűlövést!i és) 
TA 4 
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Merjünk egészen kicsinek lenni! A fokozatos tanulás 
nem szégyen, sőt a békés pilóta-ötegkor alapve- 

tő követelménye. Érdemes először a kisgépekkel, 
nevezetesen az egyhajtóműves Cessna 1725P-vel 
kezdeni, s itt begyakorolni az iskolaköröket, a 
leszállás megfelelő végrehajtását és a rádiónavi- 
gációs eszközök rendeltetésszerű alkalmazását. 
Nem éri meg egyből egy Jumbo-t vezetni... 


ULATOR X 


pülési tervet. Sokan elkövetik azt a hibát, hogy a 
célrepülőtér közelében várják, hogy ,levezesse" 
őket az Approach. Az alfa és ómega a repülési terv: 
a gép beépített mesterséges intelligenciája nagyon 
ritkán változtat ezen érdemben. A leszállás során is 
megkapod a vektorokat és a magasságokat, s en- 
nek megfelelően tudsz ellibegni a beton széléig. 
Hátszélben nem szállunk se fel, se le! 


CSAK FINOMAN! 

Ha először próbálkozol kereskedelmi repüléssel, 
akkor, bár néha nagyot ugrik a tananyag, érdemes 
végigjátszani a Learning Center által nyújtott gya- 
korló repüléseket, órákat. Ez a játék nem arról szól, 
hogy betűzöm az utánégőt aztán húzás ezerrel... 
Ha van internetes kapcsolatunk, ajánlott a valós 
időjárási adatok használata: egyetlen gombnyo- 
más az egész a Weather menüben. 15 percenként 
frissít és sokkal hangulatosabbá tesz a játékot. 

Az ATC, azaz a légiirányítás nem helyettesíti a re- 


A hátszél, mivel ugye hátulról fúj, levesz a sebes- 
ségből: azonos felhajtóerőhöz a talajhoz képest 
gyorsabban kell repülni. Ez nem hangzik vészesnek, 
de próbálj meg a connecticuti Hartford-Brainard 
repülőterére hátszélben lerakni egy B737-800-ast... 
Ha rövid a kifutó, egyenesen életveszélyes 

a landolás vagy felszállás hátszélben. 


PETI ÉS ÉN 

A Flight Simulator sava-borsa az online repülés. Sokkal 
szórakoztatóbb, ha a fülhallgatóban a török Volkan 
barátom dörmögése hallatszik, ahogy éppen az isz- 
tambuli Atatürk repülőtér betonja felé kanyarodok, 
mintsem a beépített gépi hangok monoton utasításai. 
A VATSIM és az IVAO hálózata egyaránt ingyenes, s 

a résztvevők igencsak komolyan veszik mind a piló- 
taságot, mind az ATC-szolgáltatást. Sokan valóban 
pilótaként vagy légiirányítóként dolgoznak a való 
világban is. Éppen emiatt illő szerénységgel vágjunk 
csak bele az online repülésbe, s előtte gondosan ta- 
nulmányozzuk át a dokumentumokat és szabályokat. 
A repülés megtervezésekor illik számolni repülőgépünk 


200E. NOVEMBER  WWW.GAMESTAR.HLI 


R XI TIPREK-TRÜKKÖK 


FLIBHT SIMLILAT 


méreteivel, igényeivel, illetve az indulási és a célrepü- 
lőtér által nyújtott lehetőségekkel. Gödöllőre nem illik 
leszállni egy Airbus A321-essel. Ha reális beállításokkal 
próbáljuk meg, géptörés a vége. Egy Cessna 1725P pe- 


dig gyakorlatilag a világon bárhol képes fel- és leszállni. 


Nem, a sztrádákra itt nem érdemes leszállni, csúnya 
géptörés a vége. 


Érdemes az egyes típusok checklist-jeit, ellenőrző 
listáit kinyomtatni. Ha ezeket egy-egy nylontasak- 
ba tesszük, örök életre készen van a repülőgépek 
üzemeltetéséhez okvetlenül fontos emlékeztető. 


Sok repülőtér térképe megtalálható az interneten. 
Némi Google-használattal és fórumok látogatásával 
egész derekas térképgyűjteményt lehet felhalmozni. 

A térképeket ajánlott egy dossziéban, a négykarakteres 
ICAO-kód szerint tárolni, lefűzhető nylontasakokban. 
Előkeresésük és használatuk is sokkal egyszerűbb így. 
A térképek nagyon fontosak, ha online repülünk: 

nem mindig van ideje arra egy légiirányítónak, hogy 

a De Gaulle repülőtér pókháló-bonyolultságú gu- 
rulóút-hálózatán lépésről lépésre elvezessen. 


Minden repülőgépnek megvan a maga maximális sebes- 
sége, melyet a szerkezete még elvisel. Ha reális módban 

repülünk ennél gyorsabban, a gép előbb-utóbb szétesik. 
Az Airbus nem Stuka, nem játszunk vele zuhanórepülést. 
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KIEGÉSZÍTÉSEK 

Ha van egy kis érzékünk és kíváncsiságunk, érdemes ellá- 
togatni az avsim.net weboldalra. Itt szépen kategóriákra 
bontva lehet tallózni az ingyenesen letölthető és hasz- 
nálható repülőgépek, panelek, hangok, repülési tervek és 
mindenféle más, hasznos kiegészítők között. Itt emelném 
ki a mesterséges repülőgép-forgalmat jelentősen nyakon 
csapó repülési tervekről. Ezeket letöltve és a megfelelő 
segédprogramokkal az FSX-be importálva sokkal való- 
ságosabb környezet vár ránk: a virtuális légtérben valódi 
repülési útvonalakat repülnek valódi légitársaságok gépei. 
Nem árt észben tartani azt sem, hogy a kisebb, főleg 

füves vagy zúzottköves repülőtereken éjjel nincsen 
világítás. Ez kellemetlen pillanatoknak lehet okozója. 
Csakúgy, mint a műszeres leszállító adó nélküli vak- 
leszállás ,gyalogködben". Erre főleg Oroszországban 

és a fejletlenebb területeken lehet számítani. 

Joystick nélkül a játék élvezhetetlen. Ajánlott a pedál 

is, de abotkormány mindenképpen. Egy jól konfigurált 
hancúrlécen elférnek a fontosabb funkciók, például féklap, 
futómű, hajtómű-fordulatszám emelése és csökkentése, 

a propeller fordulatszám-állítása vagy az autopilóta be- 
kapcsoló gombja is. Amikor tele van az ember két keze a 
checklist-tel, plusz fél kézzel rádiózik az ATC-vel, és még 
sötét is van plusz széllökések, nagyon hasznos bír ez lenni. 
Időnként mindenki 
lezuhan. Még a leg- 
profibb FS-zsokétól 
is hallottam szikrá- 
zósra sikerült lando- 
lást. Nem szégyen. 
Trau 


TIPPEK-TRÜKKÖK ] EHEATS 


CHEATZ 


WARHAMMER 40,000: DAWN OF WAR 


Az alábbi csalásokat játék közben a [Ctrl] -- IShift)] -- [0] 
lenyomását követően előhívható konzolba kell beírni. A 
cheatek az 1.10-es vagy újabb verzió esetén használhatóak, 
akár online játékban is, ha a szerveren engedélyezik. 

cheat revealall - összes egység mutatása 

cheat killself - öngyilkosság 

cheat powert( n ) - , n" egységnyi erőt ad 

cheat reguisition( n ) -,n" egységnyi igénybevételi pontot ad 


THE SIMS 2 PETS 


Házi kedvencek szabad akaratának kikapcsolása: tartsd 
nyomva a [Ctrl] 4 IShift)] -- (CI gombokat és írd be: 
PetsFreeWill. Ha még egyszer beírod, visszakapcsolod. 


MAGE KNIGHT: APOCALYPSE 


Könnyű pénzszerzési lehetőség: a legegyszerűbb módon 
úgy juthatsz pénzhez, ha bájitalokat készítesz. Az a leg- 
jobb, ha a Weak healing receptre fizetsz be, veszel egy 
üveggel belőle. A legtöbbet ebből az italból vásárolnak. 
Nagyjából kétezer aranyba kerl az elkészítése, de leg- 
alább 9 ezret adnak érte. Ha már elég pénzt gyűjtöttél, 
több üvegetis vehetsz, amiből mást is készíthetsz. 


SCARFACE: THE WORLD IS YOURS 


Játék közben a Cheats menü előhívását követően 
tudod beírni az alábbi kódokat. Figyelem: aktivá- 
lásuk után nem lehet menteni a játékállást! 


Teljes élet: MEDIK 

1,000 golyó: FPATCH 

Teljes lőszer: AMMO 

Banda vérmérséklet növelése: GOBALLS 


Banda vérmérséklet csökkentése: NOBALLS 
Zsaru vérmérséklet növelése: DONUT 
Zsaru vérmérséklet csökkentése: FLYSTRT 
Napi idő változtatása: MARTHA 

Eső: RAINY 

Villám: SHAZAAM 

Jármű javítás: TBURGLR 
Fekete öltöny: BLACK 

Kék öltöny: BLUE 

Fehér öltöny: WHITE 

Szürke öltöny: GREY 

Skót póló: TANSHRT 

Tigris felső: TIGSHRT 
Főcímzene: TUNEME 
Bulldozer: DOZER 

Antik versenyautó: OLDFAST 
Dömper: DUMPER 

Pánik: BUMMER 


GOTHIC III 


Nyisd meg a ge3.ini fájlt a Gothic3/Ini mappában és a [Game] 
szekció alatt írd át a TestMode értékét false-ról true-ra. Ezt 
követően a játékban a /0] gomb megnyomásával előhív- 
hatod a konzolt, ahová az alábbi kódokat tudod beírni. 


God - Sérthetetlenség 

Invisibility - Láthatatlanság 

Teach all - Összes skill megtnaulása (statisztika nullázódik) 
Kill - Kiválasztott célpont megölése 

Give gold x - x aranyat kapsz (a patch feltelepítése után 
nem működik) 

idkfa - mindent kapsz (tárgyak, skillek, stb.) 

Help - kiírja aparancslehetőségeket 

fullhealth - teljes egészség 

give Cat Armor - összes páncél 

give Cat Weapon - összes fegyver 

give Cat Artefact - összes artifakt 

control - karakterek irányítása 
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watch - kamera irányítása 

teach STR x - erősség beállítása x-re 
teach ALC x - alkímia beállítása x-re 

teach SMT x - kovács skill beállítás x-re 
teachTHEF x - tolvaj skill beállítása x-re 
teach HP x - életerő beállítása x-re 

teach MP x - mana beállítása x-re 

teach SP x - energia beállítása x-re 

teach LP x - tanulási pontok beállítása x-re 


BILLENTYŰK: 


IF1] - képlopás 

[IF3] - Framerate 

IF5] - Gyorsmentés 

IF71 - Időlassítás 

IF8] - Karakter alapállapotban 
IF9] - Gyorstöltés 


CAESAR IV 


Játék közben nyomd le az fEnterJ-t, majd 

írd be az alábbiak valamelyikét: 

Win - megnyered az aktuális küldetést 

Denarii [szám] - adott mennyiségű pénz gyűjtése 


NBA LIVE 07 

Az alábbi kódokat az NBA Codes képernyőn kell beírnod: 
KÓD: HATÁS: 

KDZZMOLIZW Adidas Garnett Bounce (Vegas edition) 
HYIOUHCAAN Adidas Garnett Bounce (All-Star edition) 
MCJK843NNC Adidas T-Mac 6 (All-Star edition) 
B4GF7EJG8V —— Adidas 1-Mac 6 (Vegas edition) 
CC98KKL814 Adidas Crazy 8 (St. Pattys edition) 
CLT2983NC8 Adidas Campus Lt (St. Patty:s edition) 
220IUJKMDR Adidas EguimentBball (St. Patty:s edition) 
FE454DFJCC Adidas Stealth (All-Star edition) 
23DNIPPOG4 Adidas Gil-Zero (All-Star edition) 
0003JCUYO7 Adidas Gil-Zero (Vegas edition) 
369V6RVUZG — Adidas Gil-Zero Mid (Away) 
1GSJCSJWRL Adidas Gil-Zero Mid (Home) 
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CHEATS I TIPPEK-TRÜKKÖK 


BV6877HBON Adidas C-Billups (AII-Star edition) 
85NVLDMWS5 Adidas C-Billups (Vegas edition) 
7FB3KS9JO0 Adidas BTB Low (St. Patty:s edition) 
99B6356HAN — Adidas Artillery I (black) 
NTGNFUESZH — Adidas Artillery II (white) 
WEDX671H7S  Bobcats Secondary road jersey 
DASAA98USH — Nets Secondary road jersey 
VCBI89FK83 Jazz Secondary road jersey 
OV93NLKXOC Wizards Secondary road jersey 
5654ND43N6 — East All-Star home jersey 
WOCNWAKLZL . East All-Star away jersey 

993 NSKL199  WestAll-Starhome jersey 
XX93BVL20OU — WestAll-Star away jersey 
WARHAMMER 40K: 


DAWN OF WAR - DARK CRUSADE 


Skirmish mód csalások: mielőtt ilyen játékot indítanál, a 
Game Options résznél állítsd be a csalások engedélyezését. 
Ezt követően játék közben nyomd le a [Ctr/)] -- IShift) -- [07 
billentyűkombinációt, majd írd be az alábbi kódok egyikét: 


cheat power(3t) - adott számú erőt kapsz 

cheat reguisition(4) - adott számú igénybevételi pontot kapsz 
cheat revealall - teljes pálya mutatása 

cheat killself - öngyilkosság 

taskbar hide - Taskbar eltakarása 

taskbar show - Taskbar mutatása 


Worid of WarCraft 


Hungary 


Nyerdi meg a 150 kulcs egyikét 
a Burning Crusade bétához! 


Változatos nyereményjátékok, sokféle nyereménnyel, 
minden héten, a részvétel ingyenes. 


Friss képek és infók a bétáról. 


Van egy klánod? Nincs honlapod? 
Nálunk ingyen megkaphatod! 


cs A Raid Progress modullal nyomon követheted más klánok fejlődését, / 
és feltöltheted a sajátodat, ; 
cs Egyetlen letölthető add- atáldkázatati feltölthetgél I Ké 
nyilvántarthatod klánod tagjainak DKP-ját 7 k 
cs Saját hírrendszer, fórum és raidnaptár ál minden kláf rendelkezésére. 


4 


És még — minden a WOW-ról, amit a WOW-ban nem kapkátsz meg; 


A játékosok által bővíthető útmutatók. 

A legfrissebb hírek — hivatalos forrásból. 

Érdekes cikkek, exkluzív interjúk, novellák a Word of Wárcrafthoz kapcsolódóan. 
Nyereményjátékok értékes nyereményekkel! ; ; 
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Wwww.wow-hungary.com 


he 
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